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1. A szabalyzat célja, feladatai

A sportrol sz6l6 2004. évi L. torvény (Stv.) 23. § (1) bekezdésében, valamint a Magyar
Sakkszovetség (MSSZ) Alapszabalyanak 6. § 1. a)-c) alpontjaiban, illetve a 16. § 3. c.
alpontban foglaltak alapjan az MSSZ Versenyszabalyzatot ad ki. A Versenyszabalyzat
tdmaszkodik a Nemzetkozi Sakkszovetség (FIDE) szabdalyzataiban, valamint a Magyar
Sakkszovetség egyéb szabalyzataiban foglaltakra, erre tekintettel csak olyan kérdéseket
érint, amelyek nem tartoznak a fenti szabalyzatok hatékorébe, kivéve azokat az eseteket,
ahol (1) a szabalyozas magyar nyelvi elérhet6sége indokolt és mas dokumentumban nem
biztositott, (2) a szabalyozas eltér a FIDE szabalyaitdl, (3) a téma jelent6sége miatt
indokolt az adott szabalyt a Versenyszabalyzatban is rogziteni.

A Versenyszabalyzat hatdlya ald tartoznak a Magyarorszagon megrendezett
értékszamszerz6 sakkversenyek, de iranymutatasul szolgadl a nem értékszamszerzd
sakkversenyek rendezdi szamara is. A nemzetkozi sakkszervezetek (pl. FIDE, ECU, MCA
stb.) altal Magyarorszagon rendezett versenyek esetében az adott szervezet szabalyzatai
az iranyadok.

A Magyarorszagon rendezett értékszamszerzd sakkversenyek versenykiirasai
nem allhatnak ellentétben a Versenyszabalyzatban foglaltakkal. Azon esetekre, amelyeket
a sakkverseny kiirdsa nem tartalmaz, a Versenyszabdlyzat és az MSSZ egyéb szabalyzatai
érvényesek.

Ertékszamszerzének mindsil minden olyan sakkverseny, amely a FIDE altal
nyilvantartott nemzetkozi értékszam megszerzésére vagy modositasara lehetéséget
biztosit. A Versenyszabalyzat a tovabbiakban a ,sakkverseny” vagy ,verseny” fogalmakat

a Magyarorszagon rendezett értékszamszerzd sakkversenyekre vonatkoztatja.

2. A sakkversenyek keretszabalyai

2.1. Rendezési és részvételi jog

Magyarorszagon az MSSZ, az MSSZ Alapszabalyanak 31. §-a szerinti regionalis, tertileti és
helyi sakkszovetségek, az MSSZ tagszervezetei, valamint az MSSZ Versenyirodaja altal
jovahagyott szervezetek/személyek rendezhetnek értékszamszerzé versenyt. A rendezd

szervezetnek minden esetben meg Kkell neveznie egy maganszemélyt, aki a



versenyszervezdi feladatokat ellatja és egyszemélyi felel6sséget visel a verseny
lebonyolitasaért.

Aversenyszervezd a versenyt a Versenyregisztracids adatlapon jelenti be az MSSZ-
nek. A versenyt az MSSZ regisztralja a FIDE-nél és errdl értesiti a versenyszervezot. Az
MSSZ Versenyirodaja és az MSSZ f6titkara a jovahagyas el6tt jogosult el6zetes egyeztetést
kérni a versenyt rendez0 szervezettel vagy a versenyszervezdvel, amennyiben a verseny
kapcsan kérdése vagy aggilya meriil fol, és amennyiben aggalya ezt kovetden is
fennmaradt, irdsbeli indoklas mellett megtagadhatja a verseny regisztralasat.

Nem értékszamszerzd versenyek az MSSZ jévahagyasa nélkiil is rendezhetdk.

A magyarorszagi értékszamszerzé sakkversenyeken magyar (HUN) felségjelzésti
sakkozok csak MSSZ tagszervezet utjan Kkivaltott versenyengedéllyel vehetnek részt,
kilfoldi  felségjelzésli  sakkozok vagy MSSZ tagszervezet utjan  kivaltott
versenyengedéllyel, vagy az MSSZ-nél kivaltott, egy évig érvényes magyarorszagi
jatékjoggal (Hungarian Playing License - HPL) vehetnek részt. E kotelezettségek alol az
MSSZ kivételes esetekben felmentést adhat (pl. vilagversenyek).

A magyar valogatottakban és a nemzeti egyéni sakkbajnoksagokon csak magyar
(HUN) felségjelzésili sakkozok vehetnek részt. A Nemzeti Csapatbajnoksag versenykiirasa
szabalyozza a kiilfoldi sakkozdék erdlistan feltiintethet6 és fordulonként jatékra
engedélyezett szdmat. A Nemzeti Csapatbajnoksagban barmilyen felségjelzésii jatékos
csak MSSZ tagszervezet utjan kivaltott versenyengedéllyel vehet részt. A Nemzeti
Csapatbajnoksagban nem mindsiil kiilféldinek az a kiilfoldi felségjelzésli sakkozd, aki
rendelkezik magyar dllampolgarsaggal.

A versenyeken valé részvételi jogot korlatozhatja a verseny Kkiirdsa. A
versenyszervezének jogaban all zart (meghivasos, vagy bizonyos feltételekhez, pl.
életkorhoz vagy értékszamhoz kotott) versenyt rendezni. A nyilt versenyeken a részvételi
jog csak abban az esetben tagadhat6 meg, ha a versenyzd eltiltas alatt all, vagy ha a
Versenyszabalyzat 3.11 pontjaban foglaltakat a multban ismétl6d6en megszegte és ezt a
versenyszervezd irasos dokumentummal vagy online elérhetd informaciéval bizonyitani
tudja, illetve, ha a versenyzd a versenyszabalyzat 3.11 pontjdban foglaltakba {itk6z6
modon jelent meg a verseny helyszinén. A versenyeken vald részvételért nevezési dij
kérhet6. Amennyiben a versenykiiras nevezési dijat allapit meg, annak megfizetése

hianyaban a versenyen valo részvétel megtagadhaté.



2.2. Versenyformdk egyéni versenyekhez

2.2.1. Kérmérkozés

Kormérkézésen minden résztvevd jatszik egymas ellen. A kormérkdzésen részt vevok
sorszamat a verseny kezdete el6tt sorsolassal kell meghatarozni. A sorsolast idejét és
helyét kozzé kell tenni és lehetdséget kell biztositani a jatékosoknak a részvételre. A
versenybir6 ennek alapjan allapitja meg az egyes forduldk parositasat (Berger tablak).

A verseny f6birdja Un. iranyitott sorsolast rendelhet el, ha a résztvevdk kozott
vannak azonos egyesiiletb6l, vagy nemzetkozi verseny esetén azonos orszagbdl valéd
(vagy mas miatt szorosabb kapcsolatban 1évd) jatékosok. Ilyen esetben az érintettek a
verseny elején jatszanak egymassal (Varma tablak). A Nemzeti Csapatbajnoksagban az
egy csapatra jut6 atlagos utazasi id6 csokkentése érdekében is lehet6ség van iranyitott
sorsolasra (részben 6sszevont, részben kiilonallé fordulés lebonyolitas esetén).

A versenybir6 a verseny résztvevdinek névsorat el6zetesen ABC, vagy mas el6re
kihirdetett (pl.: értékszam szerinti) sorrendben Osszedllitja. A jatékosok vagy
megbizottjaik ebben a sorrendben huzzak ki a rajtszamok valamelyikét.

Irdnyitott sorsolas esetén el6szOr az érintett sakkozdk sorsolasi szamat kell
megallapitani. (Az egyik sakkozd sorszamot huz, az érintettek a tablazat szerinti megfelel
sorszamokat kapjak.)

Amennyiben a sorsolas utan, de még az elsd fordulo el6tt egy sakkozoé visszalépne
és helyére mas sakkoz6 nem 1ép be a versenybe, az ily médon paratlanna valé mez6ny
esetén a sorsolas nem modosul, minden forduldéban egy jatékos szabadnapot kap. A
visszalépés eredményeként parossa valé mez6ny esetén a visszalépo jatékos sorszamat
az a jatékos kapja meg, aki a sorsolas szerint az els6 forduléban szabadnapos lett volna.
Ha az els6 fordulé el6tt két, vagy tobb sakkoz6 visszalép, djra kell sorsolni.

Amennyiben egy sakkozo6 a verseny megkezdését kovetden 1ép vissza, helyét csak
a FIDE engedélyével veheti at masik sakkozd. Normaszerz6 (cimszerzd) verseny esetén
torekedni kell arra, hogy a barmely idépontban visszalép6é sakkoz6 helyére olyan
versenyz0 Kkeriiljon, akinek belépése nem valtoztat, vagy javit a normaszerzés
lehet6ségén.

Kevés résztvevd esetén tobbkoros kormeérkozés is rendezhetd, de jatékosnormat
csak legalabb 6 versenyz6bdl allo, legalabb kétkords versenyen lehet szerezni (FIDE
Handbook C.05).



2.2.2. Svdjci rendszertii versenyek
A svdjci rendszer( parositas alkalmas nyilt versenyek rendezésére, nagy szamu résztvevd
versenyeztetésére. A versenyzok parositasa fordulordl forduléra torténik.

A fordulék szamat a résztvevok varhaté szadma hatarozza meg. Annak érdekében,
hogy a verseny eredménye valéban a mutatott jatékerot tiikrozze, a fordulok szadmanak

meghatarozasahoz a kovetkez6 tablazatot javasolt alkalmazni:

Fordulo6k ajanlott szama 5 (6) 7 (8) 9 (10) 11
Résztvevdk max. szama 16 | 32 | 64 | 128 | 256 512 1024

Az igazsagos szinelosztas végett paratlan szamu fordul6 alkalmazasa javasolt, mert
paros szamu fordulé esetén gyakran el6fordul, hogy egy jatékos kettével tobbszor jatszik
az egyik szinnel, mint a masikkal. A parositas a FIDE szabdlyai szerint torténik, attél
eltérni tilos. A verseny fébir6janak (és ha nem egyezik, a parositast végz6 birénak)
teljeskorien tisztdban Kell lennie a FIDE Handbook svajci parositasra vonatkozd
szabalyzataval.

Nagy létszamu, jatéker6 alapjan széles mezdény esetén a Baku Acceleration

modszer alkalmazhatd, melynek részleteit a Fide Handbook C.04.5.1 irja le.

2.2.3. Kieséses rendszerti torna

Kieséses rendszerti verseny kis és nagy 1étszammal egyarant rendezhetd. Az els6 fordul6
parositasat el6re meghatarozott elvek szerint, vagy sorsolassal kell kialakitani. A forduld
minden parharcanak egyik tagja tovabbjut, a masik kiesik. A tovabbjutok parositasat elére
meghatarozott rendszerben, vagy sorsolassal kell kialakitani. A parositastjavasoljuk el6re
meghatarozott elvek és rendszer szerint végezni (pl. 1. tabla gy6ztese jatszik a 3. tabla

gy6ztesével).

2.2.4. Parosmérkoézés

A parosmérkoézésen két sakkoz6 jatszik egymassal meghatarozott szamu jatszmat. Az els6
forduld szinelosztasat sorsolassal kell eldonteni, hacsak a résztvevok a mérkzésrol szolo
szerz6désben nem allapodtak meg el6re a szinelosztasban). Amennyiben a mérkézést az
egyik jatékos az el6zetesen meghatarozottnal kevesebb jatszma alatt nyeri meg, az ezt
kovetden lejatszott jatszmak nem Keriilnek értékszam-elszamolasra, hacsak a FIDE azt

el6zetesen nem engedélyezte.


http://www.fide.com/fide/handbook.html?id=3&view=section

2.2.5. Scheveningeni verseny

A scheveningeni rendszer(i versenyen a sakkozékat egy el6re ismertetett rendszer szerint
két azonos szamu csoportra osztjuk. A gyakorlatban az egyik csoport rogzitett sorrendben
il az egész verseny folyaman, mig a masik csoport, az ellenfelek, minden forduléban
ellentétes szinelosztassal a soron kovetkezd jatékossal kertilnek szembe.

A két csoporton belill az els6 forduléra el6ére kihirdetett rendszerben, vagy
sorsolasi szamok huzasaval kell elvégezni a parositast.

Az MSSZ nem javasolja scheveningeni rendszerdi verseny rendezését. Az ilyen
jellegli értékszamszerz6 verseny csak az MSSZ utjan igényelt egyedi FIDE engedéllyel
rendezhetd.

Az MSSZ Elnokségének 7/1/2024 szamu hatarozata értelmében 2024. aprilis 1-
jétél scheveningeni rendszerli versenyek csak akkor Kkeriilhetnek értékszam-
elszamoldasra, ha azt az MSSZ Versenybiré Bizottsaga (VB) el6zetesen engedélyezte. A VB
engedélyéhez a versenyszervez6 erre iranyulé kérelmét a verseny KkezdOnapjat
legkevesebb 60 nappal megel6zen be kell nytjtani a VB-hez. A scheveningeni rendszeri
verseny azonban a VB engedélye esetén sem alkalmas jatékosnorma megszerzésére (FIDE

Handbook B.01).

2.3. Csapatversenyek

2.3.1. Csapatok kérmérkézése
Csapatkormérkdzés esetén a csapatok sorsolasat a versenybird a csapatok megbizott
képvisel6inek jelenlétében végzi. A csapatverseny fobiréja vagy versenybirdsaga az
indulasra jogosult csapatok névsorat valamilyen sorrendbe rendezi (ABC, el6z6 évi
csapatbajnoksag eredménye, csapattagok értékszam-atlaga stb.) és a csapatok képvisel6i
ennek megfelel6en huznak szamokat. A rendez6nek joga van a versenykiirasban rogzitett
esetekben iranyitott sorsolast alkalmazni (az eljarast lasd a 2.2.1 pontban).

A sorsolas eredményét a rendez6 honlapjan és irasban is k6zolni kell az indulé
csapatokkal. A sorsolas ismertetésén kiviil k6z6lni kell a csapatok versenyhelyiségének

pontos cimét, elérhet6ségét és a csapatvezetdk telefonszamat, e-mail cimét.

2.3.2. Svdjci rendszerii csapatversenyek
A csapatok parositasa a FIDE szabalyok szerint torténik. Amennyiben az els6é forduld

parositdsa nem sorsolassal ddl el, az 6sszes csapatot atlagértékszam szerinti sorrendbe



kell allitani. A csapatok atlagértékszamanak kiszamitasat a versenykiirasban foglaltak
szerint kell elvégezni. Amennyiben a versenykiiras err6l nem rendelkezik, azt kell
figyelembe venni, hogy egy forduléban hany tablan jatszanak a csapatok, és csapatonként
annyi jatékos értékszamanak az atlagat kell kiszamitani, a jatékosokat értékszam szerint
csokkend sorrendbe rendezve (példaul egy négytablas csapatversenyen a csapat négy
legmagasabb értékszamu jatékosanak atlaga).

A parositas els6 tagjat ad6 csapat a helyvalaszté (vendéglato).

2.3.3. Schiller rendszerii versenyek

Olyan csapatverseny, ahol minden résztvevd jatékos jatszik a tobbi csapat minden
tagjaval, a sajat csapattarsaival viszont nem. Ha példaul 4 csapat vesz részt, és mindegyik
3-3 tagu, akkor a verseny minden résztvevdje 9 jatszmat valt.

Az MSSZ Elnokségének 7/1/2024 szamu hatarozata értelmében 2024. aprilis 1-
jétdl Schiller rendszerii versenyek csak akkor kertilhetnek értékszam-elszamolasra, ha
azt az MSSZ Versenybird Bizottsaga (VB) el6zetesen engedélyezte. A VB engedélyéhez a
versenyszervezd erre irdnyuld kérelmét a verseny kezddnapjat legkevesebb 60 nappal
megel6z6en be kell nytjtani a VB-hez. A Schiller rendszerii verseny azonban a VB

engedélye esetén sem alkalmas jatékosnorma megszerzésére (FIDE Handbook B.01).

2.4. Ertékszamszerzo versenyek rendezési feltételei és szabdlyai

1. A versenyszervezdnek legalabb 15, illetve cimszerzd verseny esetén, vagy abban az
esetben, ha 2700-at elérd értékszamau férfi vagy 2500-at elér6 értékszamu néi jatékos
részt vesz a versenyen, legalabb 40 nappal a verseny 1. fordul6janak kezdete el6tt be
kell jelentenie a versenyt az MSSZ-nek a chess.hu-n elérheté Versenyregisztracids
adatlap kitoltésével az alabbi e-mail cimeken:

e ratings@chess.hu

e versenyiroda@chess.hu

e chess@chess.hu

Ezzel egyidejlileg a Versenykiirast is mellékelni sziikséges (annak minden valtozatat,
ha t6bb is van).
2. AVersenykiirasnak kotelezden tartalmaznia kell:
e averseny nevét, helyszinét, idépontjat,

e averseny tipusat, lebonyolitasi rendjét, id6kontrollt,
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azt, hogy értékszamszerzo-e,

a verseny programjat,

megengedett késési idot (ennek hianyaban a késési id6 nulla),

a nevezés feltételeit, hataridejét, madjat,

a helyezések eldontésének maédjat (holtverseny szabalyok),

a dijazast, a dijalap felosztasat, csapatverseny esetén az esetleges tabladijakat,

a versenyszervez0 (és ha téle eltéré személy, akkor a versenyigazgatd) nevét és
elérhetdségeit,

a verseny fébir6janak nevét,

a versenyre jellemz0 esetleges specialis szabalyokat (pl. kvalifikaciés szabalyok).

A Versenykiirasban javasolt feltiintetni a kovetkezodket:

3.

ovasi hataridét, dijat, 6vas feltételeit,
a dontetlenre vonatkoz6 minimalis 1épésszamot, amennyiben el8 kivanja irni,
mobiltelefonok és elektronikus eszkdzok elhelyezésére vonatkozé szabalyokat,
kiegészit6 informacidkat (szallas, étkezés, megkdozelités).
A hianyos vagy hibas bejelentdt, illetve versenykiirast az MSSZ visszakiildi javitasra,
illetve hianypotlasra. Késve érkez6 bejelentést csak 20.000 Ft siirgdsségi dij
befizetése esetén tud a versenyiroda figyelembe venni, a FIDE szabalyok altal
meghatarozott hataridékig.
Ertékszamszerzé versenyeket csak FIDE licenccel rendelkezé versenybiré vezethet,
mint f6biré. Normaszerzé (cimszerzd) versenyt csak IA vagy FA mingsités(i f6bird
vezethet és a versenyhelyszinen minden pillanatban jelen kell lennie ilyen mindsitési
birénak.

Aversenybirénak rendelkeznie kell FIDE altal elfogadott parosité és eredményjelent6

programmal (pl. Swiss-Manager) és azt a verseny lebonyolitdsdhoz szlikséges mértékben

ismernie kell. Az MSSZ jogosult a verseny regisztraci6jat megtagadni, amennyiben a

fobird eltiltas alatt All.

5.

7 s

A versenyszervezd felel a megfelel6 versenykiirds el6allitasdért, a verseny

helyszinének rendelkezésre allasdért, a verseny teljes korli megszervezéséért, és

amennyiben nem jelol ki versenyigazgatot, a verseny megfeleld koriilmények kozott

torténd lebonyolitasaért, a technikai problémak megoldasaért, a résztvevok

biztonsagaért stb. is.
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6. Averseny a FIDE és az MSSZ szabalyoknak val4 sportszakmai megfelel§sége és a részt
vevl jatékosok jogosultsaganak ellendrzése a f6biré feladata. A fobird koteles a
versenyrdl az utolsé forduld befejezését kdvet6d 8 napon beliil a chess.hu-n elérhetd
minta szerinti jegyz6konyvet kiildeni az MSSZ részére a fontosnak tartott esetekrol.
Csatolni kell mellé a verseny végeredményét, a FIDE, valamint a pénzigyi
elszamolashoz sziikséges listakat, dokumentumokat: startlista, kiilféldiek szama, a
HPL dijakat helyszinen befizet6k szama, visszalép6k és adott forduloktél tavol
maradok, kiillonosképp az el6zetes bejelentés nélkiil visszalépdk és tavol maraddk
jegyzéke, végs6 helyezési sorrend, Kereszttablazat, értékszamvaltozas,
normaszerz6/cimszerzd versenyek esetén a teljesitett normak elismerése, és a
normaszerz6 verseny jatszmai elektronikusan feldolgozva. A bekiildés kizarolag e-
mailben torténhet. Esetenként az MSSZ FIDE {igyintézdje a hataridét leréviditheti, a
FIDE-hez torténd bekiildési hataridé (pl. h6 vége) miatt. A hibas vagy hianyos
jegyz6konyveket az MSSZ FIDE {ligyintézdje visszakiildi a fé6birénak hianypotlasra.

7. A szabalyoknak nem megfelel§ versenyek nem érvényesithet6k értékszam és
normaszerzées szempontjabol. Ilyen esetek kiilonosen:

e jatékos jogosulatlan részvétele a versenyen (pl. érvényes versenyengedély hianya,
HPL befizetés hianya, eltiltas alatt 1év6 versenyzo részvétele),

e jogosulatlan versenyvezetés (nem megfelel6 mindsitésii f6biro, versenybiré nélkiil
hagyott versenyhelyszin,

e aversenykiiras pontjainak Iényeges megvaltoztatdsa a verseny indulasat kovetéen
(jatékrend, id6kontroll, dijfelosztas rendje stb.),

e a versenyszabdlyoktdl valé eltérés (fordulék cseréje, pdarositasi szisztéma
megvaltoztatdsa, kivansag szerinti parositas, jatszmak indokolatlan halasztasa,
mas jatékrend/id6kontroll engedélyezése, megfelel§ versenybiro jelenléte nélkiil
lejatszott jatszmak beszamitasa),

e Fair Play szabalyok megsértése (pl. a versenyeredmények barmilyen szandékos
megmasitasa, hamisitasa, valds jaték nélkiilli ,jatszma” eredményének
beszamitasa),

e az MSSZ el6irasait nem teljesitd versenyterem.
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8. Az értékszam- és normaszerzd versenyeken és csapatbajnoksagokban a FIDE altal
el6irt jatékrendet és id6kontrollok valamelyikét kell alkalmazni (FIDE Handbook
C.02).

9. A verseny eredményét (jegyzO6konyvek, cimkérelmek) az MSSZ FIDE tgyintézdje
elektronikusan tovabbitja a FIDE adminisztraci6 részére. Az MSSZ FIDE ligyintézdje
az eredményt a honlapon kozzétett szolgaltatasi dijak megfizetése utan kiildi be,
lehet6ség szerint még az adott naptari hénapban. Amennyiben a jegyzékonyv
beérkezése, sziikség esetén javitdsa és/vagy a szolgaltatdsi dij megfizetése adott
hénap 25. napjat kovetéen érkezik a FIDE {gyintéz6éhoz, annak targyhavi
bekiildéséért az MSSZ nem vallal felel6sséget. A késedelmes bekiildésért a FIDE altal
kirétt biintetést az MSSZ a késleked6 rendezdére haritja.

10.A FIDE honlapjan kozolt, tévesnek vélt eredmények (értékszam-reklamacio,
nemzetkozi cim teljesités visszautasitdsa stb.) kivizsgalasara az MSSZ jogosult,
sziikség esetén a FIDE bevonasaval. Az ilyen észrevételeket az MSSZ FIDE
lgyintézdjéhez Kkell tovabbitani, aki a vizsgalat eredményérdl az érintetteket
tajékoztatja.

11.Az MSSZ Versenyiroda a szabalyoktdl eltér6 eseményeket kivizsgalja, és sziikség
esetén kérheti a Versenybiré Bizottsag allasfoglalasat, szdbeli vagy irasbeli
figyelmeztetést alkalmazhat, illetve sportfegyelmi eljarast kezdeményezhet. A
fordulétol el6zetes bejelentés nélkiil tdvol marado, vagy a versenytdl eldzetes
bejelentés nélkiil visszalépd jatékost a Versenyiroda irasban figyelmezteti, és
ismétl6dé el6fordulas esetén ellene sportfegyelmi eljarast kezdeményez.

12.Az MSSZ az értékszam- és normaszerz6 versenyekre jogosult szovetségi ellenoOrt
kiildeni, indokolt esetben a versenyszervez6 koltségére. Az MSSZ Versenybiré
Bizottsdganak tagjai barhol barmilyen versenyt ellenérizhetnek.

13.Ha a FIDE vagy az MSSZ a versenyszervezd, a versenyigazgat6 vagy a versenybird
hibaja miatt érvénytelenit egy versenyt, amiatt az MSSZ semmilyen kartéritésre nem

kotelezhetd, az a versenyszervezoét terheli.
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3. Averseny lebonyolitasa

3.1. Versenyterem és versenyfelszerelés

A versenyteremnek a jatékosok szamdanak megfeleléen tagasnak, zajmentesnek és
tisztanak Kkell lennie. A teremnek megfelelé szell6zéssel, hémérsékletszabalyozassal,
vilagitassal kell rendelkeznie.

A jatékosok altal hasznalt asztaloknak és székeknek lehet6leg olyan méreti{inek
kell lennitik, és egymastoél olyan tavolsagban kell azokat elhelyezni, hogy a versenyz6k ne
zavarjak egymas jatékterét, azonban iil6helyérdl minden jatékos atérje a teljes sakktablat.
Lehetbleg az asztalok, de legalabb a sorok kozott kényelmes teret kell hagyni a
kozlekedésre.

A jatékosok altal versenyzésre hasznalt asztalokon csak a versenyzéshez
sziikséges eszkozok, illetve a versenyszervezd altal kihelyezett reklamcélu elemek
helyezhet6k el, mas targy nem megengedett, kivéve a frissitét, amennyiben a
versenyKiiras ett6l el nem tér.

Az egy jatszmahoz hasznalt sakk-készleteknek egységesnek kell lennitik, a babok
nem lehetnek kiilonb6z6 tipusu készletekbdl. A versenyszervezdnek tigyelnie kell ra, hogy
sértetlen, teljes, minden iranybdl felismerhet6 figurdkat hasznaljon. A sakktablanak,
illetve vaszonnak tisztanak és épnek, a figurdk méretéhez alkalmasnak, az 0Osszes
mezonek jol kivehetének kell lennie (lasd: Fide Handbook: C.02.01).

Ertékszamszerz6 versenyeken elvards a legalabb 4-es méreti sakk-készlet,
normaszerz6 (cimszerzd) versenyen a legalabb 5-6s méretli és fabdl vagy egyéb, jo
mindségli anyagbol késziilt sakk-készlet. Ertékszamszerzé versenyeken Kkizarélag
digitalis sakkorak alkalmazhatodak, és azok tipusanak a verseny adott csoportjan beliil
lehetdleg meg kell egyeznitik, ideértve a tartalékdrakat is. Amennyiben nem megoldhaté
az egyforma 6rak hasznalata, akkor azokat tipus szerint csoportositva kell elhelyezni.

A fenti kovetelmények nem teljesiilése esetén a versenybir6 vagy a jatékos panaszt
tehet az MSSZ f6titkaranadl, aki a panaszt kivizsgalja. Amennyiben egy versenyhelyszinnel
vagy ugyanazon versenyszervezd kiilonb6zd helyszineken rendezett versenyeivel
kapcsolatban ismétl6dé panaszokat az MSSZ f6titkara jogosnak itéli, az MSSZ jogosult
megtagadni az adott versenyszervez6 altal szervezett tovabbi versenyek, vagy az adott

helyszinre szervezett versenyek FIDE-regisztraciojat.
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3.2. A forduld inditdsa

A fordulét a versenybiré a lehetéségek szerint pontosan inditja. A Nemzeti
Csapatbajnoksag mérkdézésein az 6rat a versenybiré inditja meg. Mas versenyeken erre
felkérheti a sotét babokat vezet6 jatékosokat (ha nincs jelen, akkor a vilagos babokat
vezetd jatékost, mindkét fél hidnyaban a versenybiro elinditja vilagos 6rajat).

Az 6rak meginditasa utan a vilagossal jatszo jatékos léphet. Ez alol kivételt képez,
ha csapatbajnoki mérkdézésen a versenybiré ezt megtiltja, példaul nem elegendé jatékos

megjelenése esetén.

3.3. Késes

A megengedett késési idon belill a jatékos megérkezhet, a késési id6 a forduld
meginditasakor kezd6dik (kivéve a Nemzeti Csapatbajnoksag, ahol a késési idd kezdete a
Kkiirt kezdési id6épont).

A késve érkezé sakkozonak meg kell jelennie a késési id6én belil, és a
versenybiréndl jatékra kell jelentkeznie, ezt kovet6en mehet a tablahoz. Aki a késési idén
tul érkezik a sakktablahoz, elveszti a jatszmat, hacsak a biré masként nem dont.

A versenybiréonal jelentkezd, de a tablahoz elkésve érkezé jatékos elsd 1épését a
versenyKiirasban a jatszmara el6irt jatékidén beliil bArmikor megteheti.

Ha kezdéskor egyik fél sincs jelen, a vilagos babokat vezet6 jatékos éraja jar.
Amennyiben a késési id6 mindkét fél tavolmaradasaval telik el, a versenybiré kettds

kontumalt vesztést allapit meg.

3.4. Ajdtszma félbeszakitdsa

A jatszmat félbe kell szakitani, ha olyan koriilmény all el6, amely a jatszma elvarhaté
technikai vagy kornyezeti feltételek kozotti folytatasat akadalyozza.

Technikai probléma (vilagitas, fiités, zaj stb.) esetén a versenybir6 felkéri a
jatékosokat az oOrak megallitasara és a versenyterem elhagydsara. A versenybird
mérlegelési joga, hogy — amennyiben az akadalyozo6 koriilmények fennmaradnak - ezt az
allapotot meddig tartja fenn. Az ajanlott maximalis varakozasi id6 2 éra. Amennyiben a
fordul6 nem folytathat6, a félbeszakitott jatszmak nem szamitanak bele a verseny

eredményébe. Az addigra befejez6dott jatszmakat véglegesnek Kkell tekinteni. A
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félbeszakitott mérkdzések Ujrajatszasat, a verseny folytathatésagat illet6en a versenybiro
és a versenyszervezd kozos felel6ssége megtalalni a legjobb, végrehajthaté dontést.
Amennyiben a teljes fordul6 lejatszasara a késdbbiekben nincs lehet6ség, a befejezett
jatszmak FIDE elszamolasra keriilnek, de a verseny eredményébe tovabbra sem
szamitanak bele.

A jatszma félbeszakitasa esetén fligg6jatszmara nincs lehetdség.

3.5. Jdtszmakezdés eltéré idépontban

Svajci rendszerii versenyen jatszmat f6szabaly szerint sem halasztani, sem el6re hozni
nem lehet. A Kkiirastol eltéré idépontban valé kezdést a jatékosok kérésére a f6biré a
szervezdvel egyetértésben akkor engedélyezhet, ha ezaltal a verseny tisztasdga, mas
jatékosok érdeke semmilyen m6édon nem sériil.

Kormérkozés esetén a jatszma elhalasztasara (kés6bbi id6pontban kezdésre)
csak kivételesen és kelléen megindokolt esetben (pl. a jaték lehet6ségét akadalyozo
betegség, kozlekedési koriilmény, varatlan csaladi esemény stb.), a versenybiré elzetes
jovahagyasaval Kkeriilhet sor. Az elGzetes értesitést legkés6bb 2 o6raval a forduld
megkezdése el6tt i{rasban kell megtenni a versenybirénal. A halasztast igényld
versenyz6tél a versenybiréd orvosi vagy egyéb megfeleld, hitelt érdemld igazolas
bemutatasat kérheti.

A versenybir6é engedélyével elhalasztott jatszmat a verseny sziinnapjan vagy a
verseny valamely kés6bbi jatéknapjan kell pétolni. Ha az igazolt tavollét miatt elmaradt
jatszma potlasdra a verseny menete nem ad lehetOséget, vagy az a verseny
tisztasagat/sportszeriliségét veszélyezteti, a versenybird az igazolas ellenére a tavol
maradoé versenyzd kontumalasat koteles alkalmazni.

Amennyiben egy jatékos a verseny elsd forduldjat legalabb 2 draval megel6z6en
(amennyiben a sorsolas ennél késébb van, akkor kdzvetleniil a sorsolast kévetéen) kéri
egy jatszma el6re hozasat, és ahhoz a sorsolas szerinti ellenfél hozzajarul, a versenybiro
engedélyezheti a jatszma lejatszasat elérehozott id6pontban.

Kieséses rendszerii versenyen eltér6 id6pontban Kkezdés semmilyen
koriilmények kozott nem engedélyezhetd. A scheveningeni és Schiller rendszeri

versenyekre a kormérkdzésre vonatkozé szabalyok érvényesek. Parosmérkozésen egy
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jatszma eltér6 idépontban kezdése a versenykiirasnak és a felek megegyezésének
megfelel6en torténhet.
Az utols6 forduléban jatszmahalasztas vagy kés6bbi kezdés semmilyen

versenyformaban nem engedhetd meg, a versenybiré jovahagyasaval sem.

3.6. Visszalépés

A visszalépés ellenkezik a versenysport szellemiségével, csak kiillondsen indokolt esetben
fogadhat6 el. Ha a jatékos egy fordulétdl el6zetes bejelentés nélkiil marad tavol, vagy a
verseny folytatasatol el6zetes bejelentés nélkiil 1ép vissza, sulyos sportszerlitlenséget
kovet el, ami irdsbeli figyelmeztetést, ismétl6do el6fordulas esetén sportfegyelmi eljarast
von maga utan.

Kormérkozés esetén, ha a visszalépd sakkozo az osszes lehetséges jatszmainak
felét mar lejatszotta (a megkezdett, de fiiggdben maradt jatszmdakat is beleszamitva),
akkor a hatralévé jatszmak eredményét az ellenfelek javara kell irni, és a helyezéseket
ennek megfeleléen kell megallapitani. A jaték nélkiil szerzett pontok azonban az
értékszamok kiszamitdsdnal nem veheték figyelembe (kontumadlds). Ha azonban a
visszalépd sakkoz6 befejezett jatszmainak szama az Osszes jatszma felénél kevesebb,
akkor a jatékost a versenybdl eredményeivel egyiitt tordlni kell. Az értékszamok
kiszamitasanal azonban a ténylegesen lejatszott jadtszmak eredményei beszamitanak.

Megkezdett versenybdl valé torlés esetén az eredeti sorsolas érvényben marad, és
a torolt sakkozo hatralévd ellenfelei a tovabbi fordulékban szabadnaposak lesznek.

Svéjci rendszer(i versenyen a visszalép6 sakkozdt a parositasbdl ki kell hagyni, de
a lejatszott jatszmak eredménye a versenybe, az értékszam-szamitasba és a mindsitésbe
beszamit. A forduldtol el6zetes bejelentés nélkiil tdvol maradé jatékos kontumaltan
veszit.

A visszalépésrdl a verseny fébirdja jelentést tesz a verseny jegyz6konyvében,
amirdl a FIDE-ligyintézd a jegyzokonyv kézhezvételét kovetd 3 munkanapon beliil értesiti
az MSSZ Versenybir6 Bizottsaganak elnokét. A visszalépés koriilményeit a Versenyiroda
kivizsgalja és indokolt esetben kéri a Versenybir6 Bizottsag eljarasat, vagy sportfegyelmi

eljaras meginditasat kezdeményezheti.
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3.7.  Fordulé kihagydsa svdjci rendszerii versenyen

Svdjci rendszer(i versenyen a jatékosnak lehet6sége van egy vagy tobb fordul6t kihagyni
az alabbiak szerint:

A verseny els6 2 forduldjaban a fébiré engedélyezheti, hogy a jatékos ne kérjen
parositast. Illyenkor a jatszmakért nem kap pontot.

Legkésébb a kovetkezé fordulé pdarositasanak kozzétételéig jelezheti, ha a
kovetkezo forduléban nem kér parositast, ilyenkor a jatékos nem kap pontot. Ezt a f6biré
engedélyezheti, de meg is tagadhatja (pl. ha tul kevesen maradnak a verseny sportszer(i
folytatasahoz, vagy a verseny szabalyos menetét befolyasolja).

Ha a jatékos rosszullétre hivatkozassal nem kér parositast, vagy emiatt
kontumaltan veszit, akkor a fébir6 a versenyre vald visszatérést orvosi igazolas
bemutatasahoz kotheti.

Az el6zetes bejelentés nélkil tavol maradé és a kovetkezd forduld parositasaig
tdvolmaradasat megfelel6 indokkal - sziikség esetén dokumentumokkal - ald nem
tdmasztd jatékost a fobiré koteles a versenytdl visszalépdének tekinteni. A parositas
kozzétételét kovetd bejelentés ugyanolyan megitélés ala esik, mintha a jatékos bejelentés
nélkiil maradna tavol a fordulo6tol.

Ha a versenykiirasban szerepel és a f6biré a verseny el6tt kihirdeti, akkor a lejatszott 1.
fordulé utdn és az utolso 2 fordulé el6tt a jatékos kérheti és a f6biré engedélyezi félpontos
erdnyerést. llyenkor a jatszmaért a jatékos fél pontot kap (,half- point bye”).

3.8, Jdtékids

A versenyen a jatékidot aszerint kell meghatarozni, hogy a verseny standard, rapid vagy
villam értékszamot modosit.

Standard értékszamot modosité verseny esetén mindkét jatékosnak legalabb az alabb
meghatarozott iddvel rendelkeznie kell, a bonuszid6 szamitasa tekintetében feltételezve,
hogy a jatszma 60 lépésig tart.

e Ha a verseny barmely résztvevéjének értékszama eléri a 2400-at, legalabb

120 perg,

e ha barmely résztvevd értékszama eléri az 1800-at, legalabb 90 perc,

¢ ha minden résztvevd értékszama 1800 alatti, legalabb 60 perc.

Amennyiben a versenykiiras lépésszamhoz kotott periodusokat hataroz meg, az elsd
periodushoz kapcsol6dé 1épésszamnak legaldbb 30 kell lennie.

Ha az alkalmazott sakkora elére programozott beallitasai kozott van olyan program,

amely 1 percnél kevesebb eltérést mutat a versenykiirds szerinti jatékidéhoz képest,
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akkor az a program hasznalhato, és a jatékidd leteltének meghatarozasahoz ebben az
esetben is az dra jelzése az iranyado (ha fél perccel tobb vagy kevesebb id6ével indulnak

az orak, akkor nem fél perccel a jelzés el6tt vagy utan fogy el az idd).

3.9. Jdtszmajegyzés

A jatszmajegyzést a Sakkjaték Szabdlyzata szabalyozza (FIDE Laws of Chess, Article 8).

Ha a versenybiré a jatékosok jatszmalapjain eltéré l1épésszamot észlel, erre a
tényre felhivja a jatékosok figyelmét. Az 6ra altal mutatott 1épésszamot a versenybird
ellendrizheti és kozolheti a jatékosokkal.

A jatszmat a jatékosoknak olvashatdan kell jegyezniiik, abb6l a jatékosnak a
jatszmat rekonstrualni kell tudnia. A versenybiroé figyelmeztetheti a jatékost, ha ugy véli,
hogy a jatszmajegyzése ennek az elvarasnak nem felel meg.

A versenybirdnak torekednie kell arra, hogy a hidnyos, téves, vagy nem olvashato
jatszmajegyzésre olyankor hivja fel a jatékosok figyelmét, amikor az a jatszmat a lehetd
legkevésbé zavarja meg (jellemzden egy 1épés megtételekor). Id6zavarban a versenybird
eltekinthet a jatszmajegyzésre vonatkozo észrevételtdl.

Azon jatékos, aki képtelen (egészségligyi ok, életkor stb. miatt) a jatszma
jegyzésére, segitét alkalmazhat. Ebben az esetben a versenybir6 10 perc idélevonast
alkalmaz. Az ok igazolasat a versenybiré irasban kérheti.

Ha olyan jatékos nem tudja jegyezni a jatszmat, aki a FIDE DIS listajan szerepel,
akkor t6le id6t a versenybiré nem vonhat le. Errél a csapatvezetd, vagy a jatékos igazolast

kell, hogy mutasson a versenybirénak.

3.10. Téves jatszmaeredmény

Amennyiben egy jatszma eredménye a verseny parositasat befolyasolja, és a jatszma
eredményét tévesen konyvelték el, akkor az a kovetkezd forduld végéig javithato (pl.
hibasan diktaltak be, vagy a bir6 hibazott, vagy a jatszma kozben dontetlennel véget ért).

Az utolsé el6tti forduloban tévesen elkonyvelt eredmény csak az utols6 fordulo
parositasaig modosithato.

FIDE felé elszamoldsra minden esetben a tablan elért eredmény kertiil.
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3.11. Panasz, évds, fellebbezés

1. A jatékos (18 év alatt sziil6, vagy Kkisérd, illetve csapatverseny esetén a
csapatvezetd/csapatkapitany) az ellenfele vagy mas jatékos viselkedése, illetve a
versenybiré dontése ellen panaszt tehet (masik) versenybirénadl, vagy a f6bironal. Ha
a panasz alapjaul szolgalé koriilményt szdmara megnyugtatd médon nem sikeriil
orvosolni, vagy ha a f6bir6 dontését kifogasolja, akkor 6vast nyujthat be, illetve, ha a
panasz a Fair Play témakorét (csalas gyandja, Fair Play-t sért6 magatartas) érinti,
panaszt a FIDE felé is benyujthat a megfelel6 angol nyelvli formanyomtatvanyok
kitoltésével, amelyeket a verseny f6bir6ja igény esetén rendelkezésére Kkell
bocsasson.

2. Ovasi Bizottsag valasztasa a normaszerz6 (cimszerzd) versenyeken kotelezd, ennek
elmulasztasa esetén az MSSZ Versenybir6 Bizottsdga a versenyszervezot
pénzbiintetéssel sujthatja. Ovasi Bizottsdg vélasztisa minden értékszamszerzd
versenyen ajanlott, mert jelentdsen roviditi az els6foku eljarast, és ezaltal még a
verseny ideje alatt megoldashoz vezethet.

3. Amennyiben a versenyen megvalasztasra keriilt Ovasi Bizottsag (,zsiiri”), az 6vast
elsé fokon ez a testiilet biralja el, és az Ovasi Bizottsag dontése ellen a jatékos az MSSZ
Versenybiré Bizottsagahoz nyujthat be fellebbezést. Amennyiben Ovasi Bizottsag
megvalasztasara nem Keriilt sor, a f6biré dontése végleges (kivételt képez ez aldl a
Nemzeti Csapatbajnoksag rendszere). A f6biré dontésével kapcsolatos panaszt az
MSSZ Versenybiro Bizottsaga felé lehet tenni.

4. Amennyiben megvalasztasra keriil, az Ovasi Bizottsag legalabb 3 f6bél kell, hogy
alljon, a tagokat a f6bird felkérésére az 1. fordulé megkezdése el6tt a jatékosok
valasztjak meg. A Bizottsadg elnokét és Osszetételét a fébird koteles kihirdetni.
Amennyiben lehetséges, ajanlott legalabb egy versenybirdi végzettséggel és/vagy
mesteri, nagymesteri cimmel rendelkez személy a bizottsagba valé bevalasztasa.

5. Ovast csak irasban, a meghatarozott idén beliil, a versenybiré kifogasolt dontésének
vagy a kifogasolt koriilménynek a bemutatasaval lehetséges tenni. Egyidejlileg az
ovasi dijat is be Kkell fizetni, mely sikeres 6vas esetén visszajar. Az 6vas benyujtasanak
koriilményeit (hataridg, dij mértéke stb.) a versenykiirdsban kell rogziteni, vagy az 1.
fordulé el6tt Kkell ismertetni. Amennyiben a versenykiiras masképpen nem

rendelkezik:
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e az 6vasi dij 30 000 Ft,
e (vasta fordul6 vége utan standard verseny esetén fél ran beliil, rapid, blitz
esetén 10 percen beliil lehet megtenni.

6. Ovas esetén a jatszma nem folytathaté. Folyamatban 16v6 jatszmara vonatkozé 6vas
esetén a jatszmat félbe kell szakitani, a 1épésre kovetkezo jatékos fliggdlépést koteles
leadni. Ovas befejezett jatszmara, akar a jatszmalap alairasat kovetSen is benyujthato,
amennyiben az a versenybiré tévesnek vélt dontésére iranyul.

Olyan targyud panaszt, 6vast, amelynek elbirdlasdhoz a jatszma lépéseinek megismerése

szlikséges, csak szabalyosan vezetett jatszmalap esetén lehetséges tenni.

3.12. A jatékosok magatartdsa

A jatékos koteles sportszertien, a tarsadalmi el6irdsoknak megfeleléen viselkedni,
01tozkddni, a versenyteremben apolt allapotban megjelenni, és betartani a sakk jaték- és
versenyszabalyait.

A jatékosok magatartasa, 6ltozkodése ellen kifogast a versenyigazgatd, annak
hidnyaban a versenyszervezd vagy a versenybiré tehet. Sulyosabb esetben a versenybiréi
jelentés (jegyz6konyv) alapjan a Versenybir6 Bizottsag irasbeli figyelmeztetést adhat ki
vagy sportfegyelmi eljarast kezdeményezhet.

A jatékossal szembeni f6bb elvarasok:

e A jatékosnak a versenykiirasban foglaltak szerint kell o6ltozkodnie, és a
versenyteremben a Magyarorszagon altalanos tarsadalmi elvardsoknak megfelel6
higiéniai allapotban kell megjelennie. Ruhdazata, testfeliilete nem lehet masok
szamara zavaro, kihivo, koszos, biidos.

e Amig jatszmaja tart, a jatékos a verseny helyszinét csak a versenybir6 engedélyével
hagyhatja el. Amennyiben 6 kovetkezik lépésre, a versenytermet is csak a
versenybir6 engedélyével hagyhatja el.

o Az ellenféllel és a tobbi jatékossal, valamint a versenybirdkkal szemben elvart az
udvarias viselkedés, beleértve a jatszma el6tt és utan az ellenfél megfeleld
udvozlését, kézfogast. A kézfogas elmaradasat, elkeriilését a biro felé megfelel6en
indokolni sziikséges.

e A sakkjatszma megkezdésekor mindkét fél koteles meggy6z6dni a tabla és a babok

szabalyszerl felallitdsarol, valamint arrdl, hogy az 6radk az els6 peri6dusra
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meghatarozott jatékid6t mutatjdk-e. A tovabbiakban az egyes 1épések
szabalyossagat az ellenfelek ellendrzik.

A szabalyok szerinti jatszmajegyzés, a jatszmalap fejlécének kitoltése, a jatszmalap
alairasa.

A jatékos nem beszélgethet senkivel, amig jatszmaja tart, kivéve a versenybiroval,
az ellenféllel és a csapatvezet6vel, a vonatkozd szabalyok szerint és a tobbi jatékos
zavarasa nélkiil.

Tilos az ellenfél 1athato lekezelése, zavarasa, haborgatasa, zajkeltés, és barmilyen, a
foly6 jatszmara vonatkozodan lehetségesen informaciot ado jegyzet (szakirodalom)
eszkoz (elektronikus adattarold) hasznalata.

Amig a versenyteremben versenyjatszma folyik, ott jatszmat elemezni, illetve nem a
versenyhez tartozé jatszmat jatszani tilos.

Tilos a versenyteremben sakk-konyvek, jegyzetek, a sajat versenyjatszma céljara
rendelkezésre allo felszereléstdl eltérd sakk-készletek, hang- vagy képhordozé,
illetve -rogzité késziilékek, szamitastechnikai és kommunikaciés eszkozok
hasznalata, illetve barmi olyan segédeszkdz hasznalata, amely befolyasolhatja a
jatékost a jatszma vezetésében.

Mobiltelefont vagy mas olyan eszkozt, amely kommunikaciéra vagy sakklépések
kozlésére alkalmas, a jatékos kikapcsolt dllapotban sem tarthat maganal, ideértve az
okosorat is. Amennyiben a jatékos a verseny helyszinére ilyen eszkozt hoz, azt
kikapcsolt allapotban tarthatja olyan zart taskaban, amelyhez jatszmaja soran csak
a biré engedélyével fér hozza. Ennek megszegése (pl. zsebben kikapcsolva tarolt
telefon, vagy az el6irt helyen tarolt, de bekapcsolt allapotd okosdra vagy telefon)
azonnali jatszmavesztést eredményez, a bironak mérlegelési lehet6sége nincs.

A versenyteremben étkezni vagy frissitét fogyasztani csak a tobbi jatékos zavarasa
és a versenybird feladatvégzésének akadalyozasa nélkiil szabad. A versenykiiras
meghatarozhat ennél szigorubb feltételeket. Dohanyzas, tovabba alkoholos ital
fogyasztasa a versenyteremben tilos. Versenyzéknek a jatszmajuk soran az
alkoholfogyasztas a versenytermen kiviil is tilos.

A jatékosok - amennyiben errdl a versenykiiras masképp nem rendelkezik - a
versenyen valo részvételiikkel elfogadjak azt, hogy réluk fénykeép, vided késziilhet

és azt a versenyszervezd és a sajtd a jatékosok kiilon engedélye nélkiil
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felhasznalhatja. Amennyiben a jatékos ezt kifogasolja, azt a nevezéssel egyidejlileg
koteles jelezni a versenyigazgatonak, annak hianyaban a versenyszervezdnek és a
fébironak.

e A versenyzdk kotelesek a rendezd szerv altal rendelkezésiikre bocsatott
felszereléseket kimélni, és a verseny helyszinének tisztasagat, rendjét megovni,
szabalyait betartani.

A versenyz06i magatartas szempontjabol kifogads ald esd versenyzdket a versenybird a

FIDE Laws of Chess aktualis szabalyozasa szerint jogosult biintetni.

3.13. Fogyatékossdggal él6 jatékosok

A fogyatékossaggal é16k és a tartds egészségligyi problémaval kiizd6k szamara is lehetové
kell tenni a versenyeken valé részvételt. Orvosi engedéllyel a versenybiré engedélyezheti
a kovetkezo készilékek, eszkozok hasznalatat:

e vércukorméré és inzulinadagol6 késziilékek,

e egészségiigyi allapotot, paramétert monitorozé késziilélek (oxigénszint,

vérnyomas stb.),

e halldkésziilékek,

e gondosoéra.

Az ezen eszkozoket maguknadl tartani kivano6 jatékosoknak a versenybir6 vagy
szervezd/versenyigazgaté felé a verseny megkezdése el6tt a megfelel orvosi igazolast be
kell mutatniuk, valamint esetleges eszkozhasznalati szandékukat jelezniliik kell. A
versenybiré elkérheti az eszkéz pontos tipusat, melyet ellenérizhet (pl. képes-e masokkal
valé elektronikus kommunikacioéra).

A bejelentés elmulasztasa, vagy az engedéllyel vald visszaélés jatszmavesztést,
sulyosabb esetben fegyelmi eljarast von maga utan.

A fogyatékossaggal é16 jatékost a versenybiré adott tdblahoz (megkozelités, vagy pl. vakok
szamara specialis tablaval felszerelt asztal) sorolhatja a parositas elkészitésekor.

Ha a jatékos a verseny megkezdése el6tt nem mutat be igazolast
fogyatékossagarol, orvosi igazolast betegségérol, viselkedési zavarardl, vagy barmilyen
kiilénleges elbanast igényld allapotardl, akkor a versenybiré a jatékost épként kell, hogy

kezelje, és téle normalis viselkedési szabdlyokat kell, hogy elvarjon. Ha a jatékost
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(gyermeket is) a verseny kozben a versenybird biintetéssel sujtja, akkor utélag nem

hivatkozhat egészségiigyi problémara (a sziil6, képviselg, ill. csapatvezetd sem).

A fogyatékossaggal é16 jatékosok a FIDE-nél kezdeményezhetik a FIDE DIS listajara

valé felkeriilést, ami tovabbi védelmet nyujthat szamukra.

A versenykiiras a fenti kérdésekben tovabbi részleteket tartalmazhat.

(Fide Handbook: D. REGULATIONS FOR SPECIFIC COMPETITIONS / 04. Other FIDE

Competitions / 12. Guidelines on Treatment of Disabled Chess Players /)

3.14. A nézdk magatartdsa a versenyteremben

A versenyteremben a nézdk csak a versenybir6 engedélyével tartézkodhatnak.
Amennyiben a verseny vagy a fordulé kezdetekor a versenybiré e targyban nem ad
kiilon tajékoztatast, a nézok ellenkezd jelzésig a versenyteremben tartézkodhatnak,
az alabbi magatartasi és eszkdzhasznalati szabalyok betartasa mellett.

A neézdk kotelesek ugy viselkedni, hogy a jatékosokat semmilyen moédon sem
zavarjak. Beszélgetni, mutogatni, jeleket adni tilos.

A nézdket a versenybiré barmikor felkérheti a versenyterem elhagyasara, ha
magatartasukkal zavarjak a jatékosokat, vagy feltételezi, hogy a Fair Play
szabalyokat megszegik. A versenybir6 ezen dontését nem koteles indokolni.
Fényképezni csak a versenybir6 engedélyével szabad és csak ugy, hogy az jatékosok
személyiségi jogait ne sértse, 6ket ne zavarja. A nézok altal készitett képek, videok
felhasznalasa csak az érintett jatékosok beleegyezésével torténhet. Ha f6biré vagy a
versenykiirds masképpen nem rendelkezik, akkor a fordulék kezdetén az elsé 5
percben szabad fényképezni.

Mobiltelefon vagy kommunikaciora, illetve sakklépések javaslasara alkalmas eszkoz
barmilyen haszndalata a teremben minden esetben tilos.

Tilos a versenyteremben sakk-konyvek, jegyzetek, sakk-készletek és sakkorak,
hang- vagy képhordozo késziilékek, szamitastechnikai eszk6zok hasznalata, illetve
barmi olyan eszkoéz hasznalata, amely barmely jatékost befolyasolhatja a jatszmaja
vezetésében.

A versenyteremben arusitani tilos, kivéve, ha arra a versenyszervez engedélyt ad.

Zavaré hang- és fényeffektusok kibocsatasa tilos.

A sajat jatszmajanak befejezése utan a jatékost nézonek kell tekinteni.
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3.15. El6 kézvetités

Amennyiben a standard idébeosztasu versenyt a szervezé az interneten keresztiil
kozvetiti, lehet6ség szerint 15 perc késleltetést kell alkalmazni. A kozvetité technika
felhasznalhat6 a dontetlenigények elbiralasara és szabalytalansagok felderitésére is.
Kozvetités esetén a jatszma végén a jatékosoknak a jatszma eredményének
megfeleléen kell a kiradlyokat a tabla kozepén elhelyezniiik. Erre sziikség esetén a bir6
felhivja a jatékosok figyelmét.
A jatszmdak kovetésére elkiilonitett teriileten kivetit6k is alkalmazhatok. Ide

jatékosok nem léphetnek be, amig jatszmajuk tart.

3.16. Egyéb elektronikus eszkozdk haszndlata

A versenyeken lehet6ség van FIDE altal elfogadott elektronikus jatszmalapok
hasznalatara.
A versenyteremben a szervezdk altal miikodtetett kamerak haszndlata akkor

engedélyezett, ha a versenykiirasban ez el6zetesen szerepelt.

4. A versenybiro miikodése

A versenyek sportszakmai el6készitése, szabalyos lebonyolitasa, kiértékelése és
dokumentaldsa els6sorban a fébir6 felel6ssége. Feladatainak ellatasdba bevonhatja a
verseny tovabbi versenybiroit mindazon feladatkérokben, amelyek nem kovetelik meg a
fébiro kizarolagos feladatellatasat.

A Nemzeti Csapatbajnoksag forduldira vonatkozé specialis szabalyokat a 6. fejezet
kozli.

Aversenybirdk sajat felel6ssége, hogy tudasukat naprakészen tartsak, figyelemmel
kovessék a szabdlyok valtozasait és részt vegyenek a sziikséges tovabbképzéseken. A
versenybirok mindenkor a FIDE és az MSSZ szabdlyainak betartasaval latjak el
feladataikat, azoktol e szervezetek hozzajarulasa nélkiil nem térhetnek el.

A szabalyok betartdsanak elmulasztasa az MSSZ Versenybiré Bizottsag eljarasat

vonja maga utdn, sziikség esetén sportfegyelmi eljaras kezdeményezésével.
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4.1.

g)

h)

j)

A fobird feladatai a verseny eldtt

Ellenérzi a versenyre nevezett sportolék jatékjogat és annak hidnya esetén értesiti
a versenyszervezot.
Ellendérzi a versenykiiras sportszakmai tartalmat és annak hidnyossaga vagy hibaja
esetén értesiti a versenyszervezot.
Ellenérzi a versenyterem és a sakkfelszerelések megfelel6ségét, a sakkérak
miikod6képességét, és kihelyezi a tdblaszamokat, névtablakat.
Gondoskodik a parosité szoftver és nyomtat6 rendelkezésre allasarol.
Amennyiben a verseny a chess-results.com honlapon feltiintetésre Kkeriil,
gondoskodik a verseny ottani regisztraciéjarél és a nevezési lista frissitésérol.
Gondoskodik a parositasok és az allas kifliggesztésének lehet6ségérdl.
A verseny kezdete el6tt beazonositja, ehhez sziikség esetén igazoltatja a
versenyzoket.
Lebonyolitja és kdzzéteszi a sorsolast (svajci rendszerii verseny esetén elkésziti az
els6 fordulé parositasat).
Az elsé forduld kezdetét kozvetleniil megel6z8en lebonyolitja az Ovasi Bizottsag
megvalasztasat (amennyiben van a versenyen Ovasi Bizottsag).
Az els6 fordul6 kezdetét kozvetleniil megel6z6en kihirdeti az aldbbiakat:
ja) versenybiroéi kar,
jb) verseny helyszinének kijelolése, tajékoztatds mosddékrél, dohanyzasra
kijelolt helyrdl, elemz6teremrol stb.,
jc) versenykiiras legfontosabb elemei: csoportok, idékontroll, késési idg,
holtverseny, dontetlenajanlatokra vonatkozé szabalyok, versenykiirastol
valé esetleges eltérés stb.,
jd) jatszmajegyzésre vonatkozé szabalyok,
je) mobiltelefonokra és elektronikus eszk6zokre vonatkozo szabalyok,
jf) Fair Play szabalyok, az esetleges ellendrzések modja, ideje,
jg) parositasok kifliggesztésének helye,
jh) o6rak inditasa (versenybir6 vagy a sotéttel jatszo jatékosok),
ji) étel- és italfogyasztasi szabdlyok a versenyteremben,
ji) svajci versenyen a fordulétél valé tadvolmaradas vagy a versenytdl vald

visszalépés érvényes jelzésének hatarideje.
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4.2. A fobird és a versenybirok feladatai a verseny alatt

A verseny ideje alatt a versenybirdé hataskore kiterjed a verseny teljes helyszinére

(versenyterem, mellékhelyiségek, biifé, dohanyzasra kijel6lt teriilet stb.), a versenyzodkre,

a nézlkre, a versenyszervezdre és a versenyigazgatora is (utébbi kettére nem az azok

hataskorébe tartozé tigyekben).

a)

b)

g)

h)

j)

k)

A verseny ideje alatt a f6bir6 /versenybiro:

gondoskodik roéla, hogy mindig tartézkodjon versenybiré a teremben, ennek
vallal,

O6rkodik a verseny szabalyszer( és megfelel6 korilmények kozotti lebonyolitasa
folott, sziikség esetén figyelmezteti a jatékosokat, nézéket a helyes magatartas
kovetésére, szélsGséges esetben a nézdt kiutasithatja a versenyterembdl vagy
zartkorl lebonyolitast rendelhet el,

vitas esetekben a szabalyoknak megfelel6 dontéseket hoz,

id6rdél idore ellendrzi a jatszmalapok megfelelé vezetését és az 6rak helyes
miikodését, megfelel6 aramellatottsagat,

biztositja a jatszmalapok rendelkezésre allasat a jatékosok részére,

kiilonos figyelmet fordit az id6zavaros jatszmakra,

a fordul6k kezdetén kihirdeti a szlikséges 4j informacidkat, a kovetkez6 fordulo
idépontjat, és bejelenti a fordulé indulasat,

kozzéteszi a fordulék eredményeit, svajci rendszerli verseny esetén amint
lehetséges, elkésziti kihirdeti a kovetkezd fordul6 parositasat (a versenyteremben,
és amennyiben a verseny eredményei online kovethet6k, elektronikus tton is),
elbirdlja a dontetlenigényléseket, illetve csapatverseny esetén a jatékos és a
érdekében rendelkezésre all,

a befejezett jatszmak jatszmalapjain ellen6rzi a szabalyszer( jatszmalapvezetést,
a lépésszamok és az eredmények egyezdségét, a jatékosok alairasat, tovabba
kézjegyével elldthatja a jatszmalapot,

kapcsolatot tart a versenyszervezdvel és a versenyigazgatoval, tovabba a Fair Play,
egészségligyi, az él6 kozvetitést bonyolité munkatarsakkal stb.; ennek kérében - a

rend barmilyen fokd megzavarasa vagy a szabalyok barmilyen fokd megsértése,
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vagy annak gyantja esetén megkérheti a versenyigazgat6t, hidnyaban a
versenyszervezdt a nézok figyelmeztetésére, eltavolitasara,

1) koteles a versenyteremben legkésdbb a fordul6 kezdését 30 perccel megel6zden
megjelenni, a tarsadalmi elvarasoknak megfelel6 0ltozékben és higiéniai
allapotban, és a verseny soran konfliktushelyzetben is tanusitani az elvarhat6
udvariassdgot mind a jatékosok, mind a nézék vagy a verseny

szervez0i/lebonyolitdi, a versenybiro kollégak, illetve a sajt6 képviselbi iranyaban.

4.3. A f6biro feladatai a versenyt kdvetden

a) Elkésziti a verseny szamszerl értékelését, kozzéteszi a végeredményt, a
versenykiiras feltételeinek megfeleléen megallapitja a helyezéseket, illetve a
dijazottak korét, ideértve a kategoériadijakat és csapatverseny esetén a tabladijakat
is.

b) Gondoskodik a jatszmalapok meg6rzésérdl és eljuttatasardl az MSSZ részére.

c) Kiallitja a megszerzett jatékosnormakrél és a versenybiréi normakrdél szélo
igazolasokat.

d) Elkésziti a verseny jegyzékonyvét a Versenyszabalyzat 2.4 szakaszanak 6. pontja
szerinti tartalommal, és azt az utols6 fordulét kovetd 8 napon beliil benytjtja az

MSSZ részére.

5. Az MSSZ feladatkorébe tartozo versenyek

Az alabbi versenyek, bajnoksagok kizarolag az MSSZ vagy az altala megbizott szervezd,
teriileti szinten az MSSZ teriiletileg illetékes szarmaztatott jogi személye feladatkorébe
tartoznak, és kizardlag altaluk megszervezhetdek. Esetenként a rendezvénynek mas
orszagos szervezet tarsszervezdje lehet. A Diakolimpia esetében a szervezé a Magyar
Diaksport Szovetség, az MSSZ feladata az orszagos dontdk lebonyolitasa. A Diakolimpia
nem értékszamszerzd verseny, igy nem tartozik a versenyszabalyzat hatalya ala.

A versenyek nevében a ,Magyar”, a ,Nemzeti”, az ,Orszagos” és az ezek jelentését
hordoz6 szavak csak a Magyar Sakkszovetség el6zetes engedélyével szerepelhetnek. [lyen

versenyek elnevezésének jovahagyasara az MSSZ f6titkara jogosult. Az engedélyeztetési
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kotelezettség aldl kivételt képeznek az olyan orszdgos hatékord sportszervezetek,

amelyeknek ezen névhasznalatra jogosultsaguk van.

5.1.  Csapatbajnoksdagok

* Nemzeti Csapatbajnoksag: Szuperliga, NB I, NB II osztalyok,
* Teriileti, virmegyei csapatbajnoksagok (a teriileti sakkszovetségek rendezésében),
* Nemzeti Gyermek és Ifjusagi Csapatbajnoksag,

* Korcsoportos Rapid Orszagos Csapatbajnoksag.

5.2.  Egyéni bajnoksdgok

* Magyar Bajnoksag (klasszikus, kiilon férfi és néi),
* Magyar Rapid Bajnoksag,

* Magyar Villamsakk Bajnoksag,

+ Magyar Ovodas Bajnoksag,

* Korcsoportos Orszagos Bajnoksag,

* Korcsoportos Rapid Orszagos Bajnoksag,

* U220 Magyar Bajnoksag,

* Szenior Magyar Bajnoksag.

A lebonyolitas a feln6tt egyéni bajnoksagok és az U20 Magyar Bajnoksag esetében
egyarant lehet meghivasos vagy nyilt, a tobbi bajnoksag nyilt rendszerben Kkertil
lebonyolitasra.

A Korcsoportos Orszagos Bajnoksag (egyéni) 6 korcsoportban, nemek szerint
bontva keriil megrendezésre (U8, U10, U12, U14, U16, U18). Aki adott naptari évben tolti
be a korcsoport megnevezésében jelolt megfeleld életkort, abban az évben még a
korcsoport részének tekintendd. A korcsoportok dobogds helyezettjei részvételi jogot
nyernek a korcsoportos vilag- vagy Eurdpa-bajnoksagra, illetve a hivatalos és nem
hivatalos EU bajnoksagokra. A bajnokok dontenek, melyik vilagversenyt valasztjak, utana
a masodik, majd harmadik helyezett kovetkezik.

Az U20 magyar bajnoksag is fill és lany csoportokra tagolédik. A csoportok

bajnokai részvételi jogot szereznek az U20 Junior Vildgbajnoksagra.
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6. A Nemzeti Csapatbajnoksag

A Nemzeti Csapatbajnoksag (NB) szabdlyozdsa vonatkozik a teriileti (budapesti és
varmegyei) csapatbajnoksagok mindazon osztalyaira is, amelyek feljutast biztositanak a
Nemzeti Csapatbajnoksag legalsé osztalyaba, vagy az oda feljutast biztosit6 magasabb
teriileti csapatbajnoki osztalyba. A teriileti csapatbajnoksagok feljutast nem biztosité

osztalyai esetében is ajanlott a szabalyozas figyelembevétele.

6.1. Ajdtékjog megdllapitdsa (erdsorrendiv)

Egy adott csapatban annak a sakkozoénak van jatékjoga, akinek az NB Versenyirodaja,
teriileti csapatbajnoksag esetén a varmegyei sakkszovetség illetékes szerve vagy
tisztségvisel6je (a tovabbiakban egylitt: rendezd szerv) a csapat er6sorrendivén
jatékengedélyt adott. Jatékengedélyt kizarélag a valamely MSSZ tagszervezetnél
(egyesiilet) versenyengedéllyel rendelkez§ sakkoz6 kaphat. Egy jatékos egy
versenyévadban csak egy egyesiilet er6sorrendivén szerepelhet, de vendégjatékosként
részt vehet masik egyesiilet csapatdban, masik csapatbajnoksagban (NB-s erdélistan
szerepl6 jatékos teriileti csapatbajnoksagban, tertileti erdlistan szerepld jatékos az NB-
ben, és teriileti erdlistan szerepld jatékos masik teriileti csapatbajnoksagban).

Az egyesiiletek a versenyengedéllyel rendelkez6 jatékosokbol allitjdk Ossze az
erdsorrendet a versenykiirdsban meghatarozott hatarid6ig, a versenykiirasban
meghatarozott honap FIDE értékszamlistaja alapjan. Az er6sorrend a teljes évadra szd],
ugyanakkor a lejatszott fordulék jegyz6konyveit az MSSZ az adott hénapban kiildi be
értékszam-elszamolasra a FIDE felé, igy minden forduléban minden jatszma az évkozi
elszamolas aktualis hénapjaban modositja a jatékosok értékszamat.

Az évad soran atigazolas nincs, ugyanakkor Uj versenyz6 a versenyengedély
kivaltasat kovetéen barmikor felkeriilhet az er6sorrendivre az adott csapatbajnoksag
utols6 el6tti forduldjanak megkezdéséig, az er6sorrendbe illesztés hénapjanak elsé
napjan érvényes értékszammal. Az Uj jatékos felvételét és az erésorrendiv médositasanak
igényét legkés6bb hdrom munkanappal az érintett fordul6 el6tt sziikséges irasban jelezni
arendez6 szerv felé. Ennél kés6bbi jelzés esetén az Gjonnan felveendo jatékosnak az adott

forduldbeli szereplését az illetékes sakkszovetség nem tudja garantalni.
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Minden csapatbajnoksaghoz kiilon erdsorrendiv sziikséges, a rendezd szerv altal
hitelesitett formaban. Az MSSZ altal hitelesitett erdlista csak az NB-ben érvényes, a
Budapesti Sakkszovetség altal hitelesitett er6sorrend iv csak a budapesti csapatbajnoksag
soran hasznalhatd, a varmegyei csapatbajnoksagokon a varmegyei szovetségek a
hitelesitd szervek.

A rendezé szerv a benyujtott erdsorrendivet felllvizsgalja, az elfogadott
erdsorrendivet a honlapon torténd kozzététellel hitelesiti. Az egyesiiletek az els6 fordulét
megel6zden az erdsorrendiviiket a kozponti adatbazisbol onalléan kinyomtatjak, illetve
elektronikus eszk6zon rogzitik (letoltik).

A csapatbajnoksagra érvényesitett els6 erdsorrendiv elkészitése ingyenes. Az évad
soran Uj jatékosok felvétele miatt kért er6sorrendiv-modositas elkészitésének dijat a
rendez0 szovetség, az NB esetében az MSSZ versenykiirasa hatarozza meg.

A versenyengedéllyel rendelkezd, de erdsorrendre fel nem vett versenyzd a
csapatbajnoki mérkézésen nem szerepeltethetd, az eredményjelent6 lapra nem vezethet6
fel. Az ilyen szerepeltetés erdsorrendsértésnek mindsill és a versenykiirasban

meghatarozott szankcidkkal jar.

6.1.1. 150-es szabdly
Az er6sorrendiven alacsonyabb FIDE értékszamu versenyzé csak akkor el6zhet meg
magasabb értékszamut, ha kettejiik k6zott az értékszamkiilonbség nem haladja meg a
150-et. Az évad soran a valtozo értékszamok ezt a kiiszobot atléphetik, de ez nem vezet
az erdsorrend valtoztatasahoz, az évad kezdeti er6sorrend ez esetben is a teljes évadra
érvényes. Az értékszammal nem rendelkezd jatékosok az utolsd, értékszammal
rendelkez6 versenyz6 utan sorolhatok be, tetszdleges sorrendben.

Amennyiben az egyesiilet az évad soran Uj versenyzdt vesz fel az er6sorrendivre,

azt a 150 pontos szabdly figyelembevételével teheti meg.

6.1.2. Erésorrend valtoztatdsa
A nevezési hatariddn tul az erésorrendben valtoztatast csak a rendezd szervezet hajthat
végre, az NB esetében ezt az MSSZ Versenyirodaja végzi a kozponti nyilvantarté
rendszerben.

Az 6szi-tavaszi rendszerd bajnoksagban a kovetkezd naptari év el6tti december
hénap folyaman a versenyengedélyeket a kovetkez6 évre ki kell valtani az MSSZ

Versenyirodajanal, a megszabott dij megfizetésével. Az Uj naptari évben az
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erdsorrendiven feltiintetett versenyzd, ha neve at van huzva (torlésre keriilt), nem
szerepeltethetd, amig részére a versenyengedélyt az aktualis naptari évre a MSSZ-nél az
egyestilete ki nem valtotta.

A csapatbajnoki évad soran az igy torolt hazai és kilfoldi versenyz6k az utolsé
fordulo el6tti napig a versenyengedély kivaltasaval aktivizalhaték. Az aktivizalast a
rendez6 szerv végzi. Az aktivizalast legkésébb harom munkanappal az érintett forduld
el6tt sziikséges irdsban jelezni a rendezd szerv felé. Ennél késbbbi jelzés esetén az
aktivizaland6 jatékosnak az adott fordul6beli szereplését az illetékes sakkszovetség nem

tudja garantalni.

6.1.3. Tobb csapatos egyesiiletek - a vonalhiizds

Amennyiben egy egyesiilet a teljes csapatbajnoki versenyrendszer tobb osztalyaban is
indit csapatot, az Osszes csapatanak jatékosait egyben tartalmazé, oOsszefiiggd
erdsorrendivet koteles benyujtani a bajnoksag szerint illetékes versenybirdsaghoz, az NB-
ben a MSSZ-hez. Ilyen esetben az alacsonyabb osztaly(ok)ban jatsz6 csapat(ok)
ergsorrendivén a magasabb osztdly tablaszamanal kettével kevesebb versenyzét uUn.
vonalhtizassal el kell kiiloniteni. [gy pl. 10 tablas csapatbajnoksag esetén 8-at, 12 tablasnal
10-et stb. A vonal feletti jatékosok csak a magasabb osztdlyban szereplé csapatban
rendelkeznek jatékjoggal. A csapatbajnoksdg versenykiirdsa ettél eltéréen is
rendelkezhet, de csak a szenior (60 év feletti), a ndi és az ifjusagi kora (18 év), valamint
kulfoldi jatékosok figyelembevétele tekintetében.

Ha a vonal felett kett6nél tobb kiilfoldi jatékos szerepel, akkor a vonalat annyival
lejjebb kell meghuzni, amennyivel tébb kilféldi szerepel. Tobb vonalhuzas (pl. az NB
mindharom osztalyaban csapatot indito egyesiilet) esetén a fenti szabaly minden csapatra
killon érvényes. Az NB-s osztalyokban az erdsorrendiven a vonalhuzast a MSSZ
Versenyirodaja végzi el a kdzponti adatbazisban, ezt a kés6bbiekben, a havonkénti
értékszam valtozasok ellenére sem lehet modositani. A varmegyei, teriileti bajnoksagok
rendez6i a tobb csapatot inditok esetében sajat hataskoriikben az MSSZ-szel azonos
modon jarnak el.

A vonalhtzas soran az olyan jatékost, aki a legutobbi két olyan bajnoki évadban,
amikor csapatbajnoki erdsorrendi iven szerepelt (akar ,TOROLVE” is), de érvényes
jatszmat nem jatszott, a vonalhlizas szempontjabdl figyelmen kiviil kell hagyni. A

jatékosok évkozi aktivalasa vagy torlése sem modositja a vonalhtizas helyét.
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A rendezd szerv az Osszefliggd erdsorrendiven tortént vonalhuzast kovetben
létrehozza az egyes csapatok erdlistait a vonalhuzasnak megfelel6en, a vonal fo6lotti
jatékosok nevének athuzasaval. Amennyiben a teriileti bajnoksagban részt vevd
egyeslletnek van NB-s csapata is, a teriileti erélista is csak az 6sszefiiggé NB-s erélista
megfelel6 vonalhuizasa alatti jatékosokbol allhat.

A tobb csapatot indité egyesiiletek erdsorrendivén szerepld jatékosoknak az

egyesiilet kiilonb6z6 csapataiban val6 jatékjogat a versenykiiras szabalyozza.

6.1.4. Vendégjatékosok
Egy jatékos versenyengedéllyel csak egy egyesiiletnél rendelkezhet, de az atigazolasi
id6szakban lehet6ség van vendégjatékos licenc kivaltasara is, tovabbi egy egyesiilethez.

Az MSSZ vendégjatékosi licencdija az MSSZ honlapjan a szolgaltatasi dijak kozott
kertl feltiintetésre. A terlileti szovetségek licencdija nem lehet tobb az MSSZ
versenyengedély kivaltasara el6irt 6sszegnél, dijat a teriileti szovetségek hatarozzak meg
onalloan a versenykiirasaikban. A licencdijat annak a szévetségnek kell megfizetni, ahol a
jatékos vendégként szerepel.

Amennyiben egy NB-ben csapatot indité egyesiilet erdlistajan szerepld jatékos
aktiv statuszban szerepel az egyesiilet valamely NB-s csapatdban, az adott idényben csak
teriileti bajnoksagba kaphat vendéglicencet, az NB alacsonyabb vagy magasabb
osztalyaiba nem. Az NB-ben csapatot indit6 egyesiiletnél versenyengedéllyel rendelkez6
jatékos azonban donthet ugy, hogy nem kivan a csapata NB-s erésorrendjén szerepelni.
Ebben az esetben az adott jatékosnak lehetdsége van, vendéglicenccel mas NB-s
csapatban jatszani. Ezen jatékosokat az anyaegyesiilet a teriileti csapatbajnoksagban
felveheti az erdlistajara.

Amennyiben egy NB-ben részt vevd egyesiiletnek teriileti bajnoksagban is szerepel
csapata, de az egyesiilet egy jatékosa az adott teriileti csapatbajnoksag egy masik
egyesiileténél vendégjatékosi licencet valt ki, Ugy az anyaegyesiilet teriileti
erdsorrendivén a teriileti bajnoksag rendezdje torli a masik csapatban vendéglicenccel
rendelkez6 jatékost, és - kizarolag ilyen esetben - az 6sszefiiggé NB-s erdsorrendtdl
eltéro, teriileti er6sorrendet alakit ki. Amennyiben ennek kialakitasa az MSSZ altal végzett
vonalhtizds valtoztatdsat is igényli, azt a MSSZ Versenyirodaval egyeztetve lehet a

rendez6knek végrehajtaniuk.

33



Az NB-s és teriileti csapatok korlatlan szamu vendégjatékost vehetnek fel
ersorrendjiikre, de kozilik mérkdzésenként Ilegfeljebb a versenykiirasban
meghatarozott szamu jatékos szerepeltethetd. A teriileti bajnoksagokban a
vendégjatékosok mérkdzésenként megengedett Iétszamat a teriileti szovetségek 6nall6an
hatarozhatjak meg.

A vendégjatékost az erésorrendiven, a megjegyzés rovatban, a versenyengedélye
szerinti egyesiilet regisztracios kodjaval jelezni kell. Az egyesiileteknek a vendégjatékosi
engedélykérést az NB versenykiirasaban meghatarozott id6pontig kell jeleznilik az MSSZ
Versenyiroda felé.

A licenc csak egy csapatbajnoki évadra sz6l. Az el6z6 évi licenc nem kotelezi a
jatékost a volt klubbal szembeni folytatélagos versenyzésre. Ez al6l kivétel, ha egy NB-ben
szerepl6 jatékos a kovetkezd évadra vonatkozdé osztalyozé mérkézésen a tertleti
csapataban vendégjatékosként részt vesz. Ez esetben a jatékos koteles az osztalyozo
mérkdzést megel6zden irasbeli nyilatkozatot adni, miszerint az érintett csapat feljutasa
esetén a jatékos a kovetkezd évadra atigazol az érintett egyesiilethez, vagy ott tovabbra is
vendégként jatszik. A nyilatkozatot az érintett szakosztaly(ok) kotelesek az MSSZ
Versenyirodajahoz felterjeszteni, legkésébb az osztalyozé mérkdzést 3 munkanappal
megel6zden. Ennek elmaradasa esetén az érintett jatékos nem jogosult részt venni az
osztalyozé mérkdzésen.

Az egyes csapatbajnoksagokban a ndi és ifjisagi tdblakon a vendégjatékosra
vonatkozo esetleges korlatozé szabalyokat a csapatbajnoksag versenykiirdsa hatarozza

meg.

6.1.5. Kiilfoldi jatékosok

A kiulfoldiek jatéklehetdségét a csapatbajnoksagok versenykiirasai szabalyozzak. A
bajnoksag megkezdését kovetden kiilfoldi jatékos jatékengedélyt nem kaphat, az
erdsorrend ivre nem vehetd fel. Az NB-ben - a Versenyszabalyzat 2.1 pontja szerint - nem
mindsiilnek kiilfoldinek a magyartdl eltérd felségjelzésli, de magyar allampolgarsaga
jatékosok, amennyiben versenyengedély szerinti egyesiiletiik a magyar allampolgarsagot
az MSSZ felé okirattal igazolja. Oket az erésorrendiven HUN felségjelzéssel lehet

szerepeltetni.

34



A kiilfoldi jatékos részére egy évadra szdl0 licencet kell kivaltani, amelynek dijat a
csapatbajnoksagot rendezd szervezet hatarozza meg a versenykiirasaban. Az NB esetében
a dijak az MSSZ honlapjan, a Szolgaltatasi dijak kozott kertilnek feltiintetésre.

Azok a licenccel rendelkez6 kiilfoldi versenyzdk, akik az évad soran megkapjak a
magyar allampolgarsagot, és csapatvezetdjlik a hivatalos okirat masolatat a MSSZ részére
megkiildi, a soron kévetkez6 fordul6t6l nem szamitanak bele a kiilf61di jatékosok korébe.
Ez egyuttal az er6sorrendiv valtoztatasat is igényli.

A Kkotelez6 néi és ifjusagi tdblakon a kiilfdldiekre vonatkoz6 esetleges

korlatozasokat a csapatbajnoksagok versenykiirasai tartalmazzak.

6.1.6. Csapatdsszedllitdsi szabdlyok

A csapat Osszedllitasat a Versenyirodanak bejelentett csapatvezetd, vagy az altala eseti
megbizassal felkért csapatintézé (a tovabbiakban egylitt: csapatvezetd) végzi, a
hitelesitett er6sorrendiv alapjan, az eredményjelentd lap Kitoltésével. Az 6sszeallitast a
csapatvezetd irasban, nyomtatva, az erdsorrendivet nyomtatva vagy elektronikus
hordozén torténé bemutatassal koteles atadni/bemutatni a versenybirénak, ennek
hianyaban az ellenfél csapatvezet6jének.

A csapatosszedllitaisban a jatékosok csak az erdsorrendiven meghatarozott
sorrendben kévethetik egymast. Ha az er6sorrendiven felsorolt sakkozok koziil egy vagy
tobb jatékos nem vesz részt a mérkdzésen, a csapatvezetdnek joga van az 6ket sorrendben
kovet6 sakkozdkat beallitani a csapatba.

Erdsorrendsértés torténik, ha valamelyik sakkozét a csapatdsszeallitasban
megel6zi az er6sorrendiven mogotte feltiintetett valamelyik sakkoz6. Az
er@sorrendsértés a versenykiirasban meghatarozott szankciéval jar. Azon sakkozdk
pontjait, akik az erdésorrendben kijel6lt helyiikt6l eltéré (alacsonyabb) szamu tablan
jatszottak, el kell venni, és az ellenfél javara kell irni. Az ilyen, befejezett jatszmak
mindemellett a tablan elért valés eredménnyel keriilnek értékszam-elszamolasra.
Ismétl6do erésorrendsértés esetén a Versenybirosag a csapat 6sszeredményébdl tovabbi
biintetpontokat vonhat le, és a csapatvezetd ellen fegyelmi eljarast indithat.

Ha a csapatosszedllitds az erdsorrendiv alapjan helyes, erésorrendsértés miatt
utolag 6vasnak mar nincs helye, ilyen esetben a vétkes csapatnak kiilon bilintetés nem jar,
de az eredmény megallapitasanal az el6z6ek szerint kell eljarni. Az liltetési hibat elkoveto

versenybirot/csapatvezetét a rendezd szerv Versenybirdésaganak all jogaban
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elmarasztalni. Ha a csapatvezetd a hitelesitett nyomtatott, vagy -elektronikusan
megjelenitett er6sorrend ivet bemutatni nem tudja, ezt a kériilményt az eredményjelentd
lapon alairasaval igazolnia kell, mivel ez esetben a csapatdsszeallitas helyességéért a
csapatvezetd a felelGs, az esetleges erdsorrend-sértésben a versenybirot felel6sség nem
terheli. Ismétl6dd el6fordulas esetén a Versenybirdsag a csapat 0sszeredményébol

biintet6pontokat vonhat le, és a csapatvezetd ellen fegyelmi eljarast indithat.

6.2. A mérkidzés kezdési ideje és meginditdsdnak feltételei

6.2.1. A helyvdlaszté és a vendégcsapat kételességei
A helyvalaszt6 csapat koteles gondoskodni:

e tiszta, szell6zott, télen flitott versenyteremrol,

o megfelel6 asztalokrol, székekrdl, vilagitasrol,

e ivovizrél, poharakrol,

e tiszta mellékhelyiségekrol,

e dohanyzasra kijelolt helyrdl,

e ruhatari elhelyezésrdl (ruhafogasokrol).

A helyvalaszt6 csapat koteles a versenyhelyiséget legkés6bb a mérkézés kezdési
idépontjat 15 perccel megel6zben jatékra alkalmas allapotba hozni. A helyvalaszté csapat
koteles biztositani:

e sakk-készleteket (azonos tipustuakat 1 tartalékkal),

e Dbeallitott 6rakat (azonos tipusuakat 1 tartalékkal),

e jatszmalapokat,

e eredményjelent6 lapokat,

e tabla-sorszamokat.

A helyvalaszt6 csapat koteles gondoskodni arrdl is, hogy a versenyépiilet kapujan,
bejaratan a kezdési idépont el6tt fél 6raval biztositva legyen a bejaras a mérkdzés teljes
befejezéséig.

Amig a jaték feltételeit nem biztositottak, a mérkézést nem lehet elkezdeni.

A helyvalasztdé csapat tovabba koteles a mérk6zés helyének (versenyhelyiség)
esetleges megvaltoztatasardl ellenfelét (ellenfeleket) és a rendezd szervet idében
értesiteni. Ezt az értesitést legkésébb a mérkdzés eldtt 8 nappal irdsban (elsésorban e-

mailen) megkiildeni.
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Ha a helyvalaszt6 csapat a fent meghatarozott idépontig a versenytermet és az
egyéb kellékeket nem hozta versenyre alkalmas allapotba, vagy ha abbdl ad6dik késés,
hogy a versenyterem helye, helyszine megvaltozik, illetve a bejaras nem megfelel6en
biztositott, a késés kovetkezményeit teljes egészében a helyvalaszto csapat viseli, a késési
id6 a csapat gondolkodasi idejét terheli.

A vendégcsapat koteles ligyelni a rendre, a tisztasagra, és a helyvalaszt6 csapat

felszereléseit kimélnie kell.

6.2.2. A csapatésszeadllitds leaddsa

A mérkozeés kezdési idépontjat a versenykiiras hatarozza meg. A két csapat vezetdje a
versenybironak lehetdség szerint a mérkdzés kezdési idopontjat 10 perccel megel6z6en
adja at ellendrzésre az erdsorrendivet és a csapatdsszeallitast (eredményjelentd lapot),
hogy azok ellendrzésére és az liltetés elvégzésére még a kezdési idépontot megel6zbéen
lehet6sége legyen. A csapatosszedllitas és az ersorrendiv ennél késébbi atadasa esetén
a versenybir6, amennyiben azok ellen6rzését és az iiltetést nem tudja a mérko6zés kezdési
idépontjaig elvégezni, a késést a késlekedé csapat gondolkoddasi idejének terhére
végezheti el, de ez csapatonként 5 percnél hosszabb id6t nem vehet igénybe, hacsak nem
erdsorrendet sért6 6sszedllitast adtak le, vagy az liltetés a csapat hibajaboél szenvedett
tovabbi késedelmet. Ha nem kiildtek versenybirét, vagy az a kitlizott idére nem érkezett
meg a mérkdzésre, a két csapatvezetd cseréli ki és ellendrzi a csapatosszedllitasok
szabalyossagat.

Ha a csapatvezet6k a csapatuk névsorat a versenybirénak atadtak, vagy bir6
hianyaban egymas kozott kicserélték, a csapatosszeallitas sorrendjén valtoztatni - Gjabb
versenyzot felvenni - mar nem lehet. Ez alol két kivétel lehetséges:

1. ha a jatékosok sorrendje nem felel meg az erdésorrendivnek (de uj jatékos a
csapatdsszeallitasba ekkor mar nem vehet6 fel, csupan a sorrendet lehet
helyesbiteni);

2. ha a csapatdsszeallitds modositasa nélkiill nem jon létre a mérkézés érvényes
megvivasahoz szlikséges jatszmaszam (1asd kés6bb).

A csapatosszeadllitdsban a kotelezd csapatlétszamnak megfelel szamu nevet meg
kell adni, tehat helyet iiresen hagyni nem lehet.

Amennyiben egy sakkoz6 szerepel a csapatosszedllitdsban (eredményjelentd

lapon), de a mérkdézésen nem vesz részt, jaték nélkiil veszit (kontumalas). Egy sakkoz6 a
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versenyévad folyaman csak egy izben kontumalhaté koévetkezmény nélkiil. Ismételt
kontumalas esetén a csapat 6sszeredményébdl a versenykiirasban meghatarozott szamu
biintetépontot kell levonni. A masodszor kontumalt sakkoz6t az erésorrendivrdl torolni
kell.

Ugyanaz a sakkozo egy id6ben foly6 mérkézéseken csak egy csapatban
szerepeltethetd. Ez a rendelkezés vonatozik arra az esetre is, ha az azonos idépontban
kiirt két mérkoézés kozil az egyik valamilyen okbol elmarad, vagy halasztasra kertil. Az
ilyen mérkézés 1j idépontban valé lejatszasakor a csapatosszeallitisba nem vehetdk fel
azok a sakkozdk, akik az eredeti idépontban egyesiiletiik masik csapatdban vagy
vendégként mas egyesiilet csapataban jatszottak, illetve akiket az elmaradt idépont 6ta
vettek fel az erdsorrend ivre. A rendelkezés megsértése a csapatbajnoksag

Versenybirosaganak eljarasat vonja maga utan.

6.2.3. A mérkézés megkezdéséhez sziikséges jatszmdk szama

A csapatmérkdzés csak akkor jon létre, ha az el6irt jatszmak 2/3-at ténylegesen
lejatsszak. Ez akkor biztosithat6, ha a mérk6zés kezdetén a tablak 2 /3-an mindkét jatékos
jelen van. Ennek érdekében a versenybiréd a csapatdsszeallitast el6szor csak attol a
csapattdl fogadhatja el, amelyb6l nem hidnyzik tobb jatékos, mint lehetséges hidnyzdok

szamanak fele (1asd az aldbbi tablazatot).

kotelezo csapatosszeallitast elsonek
eléirt tablak
i minimum lead6 csapat jatékosainak
szama
jatszmaszam minimalis létszama

14 10 12
12 8 10
10 7 9

8 6 7

6 4 5

4 3 4

Ha mindkét csapatnal hidnyoznak sakkozok, és a késésiidd is fogytan van, meg kell
kisérelni 0j csapatosszeallitast. Kizarolag ebben az esetben a versenybiré a
csapatdsszeallitast erdsorrendsértés hianyaban is visszaadja a csapatvezetéknek a

megfelel6 médositasok elvégzésére, illetve versenybiré hidnyaban a csapatvezetdk a
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modositast egymassal egyiittmiikodve végzik el. Annak érdekében, hogy a mérkézéshez
szlikséges minimalis jatszmaszam lehet6vé valjon, egyes jatékosok - az erdsorrend
megtartasa mellett - atkeriilhetnek masik tablara.

Ha a mérkdzés kezdési iddpontjatol szamitott egy oran belil a jatszmak
kétharmadat nem kezdték meg, ugy kell tekinteni, mintha a hidnyos - 10 tablas
csapatbajnoksag esetében a 8 6 alatti 1étszamu, 12 f6s csapatbajnoksag esetében a 10 f6
alatti létszamu stb. - csapat nem allt volna ki, az ilyen csapat vétkes a mérkdzés
elmaradasa miatt.

Miutdn a versenybiré mindkét csapat eredményjelentd ivét idében atvette és
ellendrizte, a jatékosokat - neviik felolvasasaval -le kell tiltetnie még az 6rak meginditasa
el6tt. A versenybir6 ezt kovetéen az adott csapatbajnoki osztalyra vonatkozéan réviden,
legfeljebb 2 percben kihirdeti a Versenyszabalyzat 4.1.j pontjaban foglaltakb6l a

csapatbajnoksagot érintd tajékoztatast.

6.2.4. Az idbéhdtranyok megadllapitdsa

A csapatmérkdzést a versenykiirdsban megjelolt kezdési id6pontban pontosan el kell
kezdeni. A Kkitlizott id6ben a versenybiré a vilagos babokkal jatsz6 versenyzok o6rajat
elinditja.

A tablajanadl jelen 1évé, vilagossal jatsz6 versenyzd alternativ eljarasra jogosult.
Megteheti els6 1épését és elindithatja sotéttel jatszo drajat, vagy ellenfele megismeréséig
(a késd csapat versenybiré altal ellen6rzott és jovahagyott eredményjelentd lapjanak
elfogadasaig) nem teszi meg elsé 1épését, és egyidejlileg felkéri a versenybirot az ellenfél
késési idejének majdani beallitdsara. Ebben az esetben a vilagossal jatszé koteles a
jatszma kezdetéig (az id6korrekcio elvégzéséig) a tablajanal maradni, de kezdd 1épését
megtennie csak akkor kell, amikor ellenfelének kilétét megtudta.

Ha a pontos kezdési id6pont nem tarthato be, a késés idejét annak a csapatnak a
gondolkodasi idejébe kell beszamitani, amelyik a késést okozta. Ezt az id6hatranyt a
csapat valamennyi tablajan érvényesiteni kell a sakkéra megfelel6 beallitasaval.

A késésnek megfelel6 mérték(i id6hatrany terheli azt a csapatot, amelyik a
csapatdsszeallitas elkészitésével késik, és azt olyan id6ben adja le, hogy a versenybiré -
tavollétében az ellenfél csapatanak intézéje - azt az erdlistaval 6sszehasonlitani és
helyességét megallapitani csak a versenykiirasban meghatarozott kezdési idépont utan

tudja megkezdeni vagy befejezni. Ha az 6sszedllitas elkészitésével mind a két csapat késik,
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ugy az id6hatrany mindkét csapatot terheli mindaddig, amig az egyik csapat az
Osszeallitasat at nem adja a versenybironak és azt a versenybiré le nem ellendrizte, majd
a csapatot le nem tltette.

Ha a csapatosszeallitasok hidnyossaga miatt a versenybird - a sziikséges szamu
jatszma létrejotte érdekében - visszaadja a csapatosszeallitasokat a csapatvezetoknek, az
emiatt eltelt id6 a két csapat tagjainak gondolkodasi idejébe fele-fele aranyban szamit
bele, amennyiben egyik csapat sem tudta biztositani az el6irt iiltetési 1étszamot. Ha csak
az egyik csapat hianyos iiltetési 1étszama miatt meriil fel a korrekci6 sziikségessége, a
késési id6 a hianyos létszamu csapat gondolkodasi idejét terheli.

A hazai csapat vezetdje koteles a mérkézésen hasznalt sakkérakkal azonos
markaja és tipusu tartalékérdkat biztositani. Amennyiben egy tablan tartalékéra
haszndlata valik sziikségessé, de az nem all rendelkezésre, a tartalékéra hidnya a hazai
jatékos gondolkodasi idejét terheli és akar jatszmavesztéssel is jarhat.

A versenybir6 az idékorrekciok beallitasanal a korrekcids idébe a csapat vagy

jatékos késedelmén feliil tovabbi, legfeljebb 2 perc 6raallitasi id6t is beleszamithat.

6.2.5. Szinelosztds
A csapatbajnoksagokon a helyvalaszt6 csapat a paratlan szamu tablakon sotét, a paros
szamu tablakon vilagos szinnel jatszik. Ez a szinelosztds vonatkozik a MSSZ altal
0sszevontan, k6zos helyszinen rendezett NB-s forduldkra is.

Ha valamelyik csapat a helyvalasztas jogat feladna (pl. helyiség hidnya miatt), a
szinelosztas nem valtozik meg, a sorsolas szerinti helyvalaszté csapat a paratlan tablakon

sotéttel jatszik.

6.3. A merkédzes elmaradasa, illetve elorehozatala

6.3.1. Késés

A maximalis késési id6 az NB-s csapatbajnoki mérkézéseken egy ora, a terileti
csapatbajnoksagok versenykiirasaiban a késési id6t rogziteni kell. Amennyiben a teriileti
csapatbajnoksag a késési id6t nem rogziti, akkor a késési idd ott is egy ora. A késési id6 a
meérkdzés versenykiiras szerinti kezdési idopontjaban veszi kezdetét, igy, ha a jatszmak
nem is kezd6dnek meg, a versenybir6 a kiirt kezdési id6pontban a sakkérakat valamennyi

vildgos tablanal meginditja.
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A versenybird koteles a mérkdzésre pontosan jaré o6raval érkezni. Vita esetén a

versenybiro oraja szerint kell eljarni.
Mind a helyvalasztd, mind a vendégcsapat koteles a versenykiirasban megjelolt kezdési
idopontig teljes létszammal megjelenni. Az a csapat és sakkozo6, aki a késési idg letelte
el6tt megérkezik, még elfoglalhatja helyét a sakktablanal és lejatszhatja jatszmajat. A
késési id6 alatt érkez6 jatékosok minden esetben kotelesek a versenybirdnal jelentkezni,
miel6tt tablajukhoz mennek.

Amennyiben a tavol 1év6 sakkoz6 a késési id6 leteltéig nem jelenik meg, a csapat
azon a tablan a jatszmat jaték nélkiil (kontumaltan) elveszti.

Ha ugyanannal a tablanal mindkét csapat sakkozdja hidnyzik, egyik sakkoz6 sem
kaphat pontot. A tabldndl meg nem jelent sakkozék jatszmadival kapcsolatosan
dontetlenben megegyezni nem lehet. Az ilyen egyezség fegyelmi vétségnek mindsiil.

Amennyiben az egyik csapat a késési id0 leteltéig nem jelenik meg az érvényes
meérkdzéshez sziikséges 1étszamban, a mérk6zés fészabaly szerint elmarad, de a felek
megegyezése szerint nagyobb késést kovetden is lejatszhaté az adott naptari napon, a
késo csapat jatékosainak legfeljebb 60 perces id6hatranya mellett.

Amennyiben a mérkdzés elmarad, azt a csapatbajnoksag kiirasa szerinti
legkozelebbi tartaléknapon pétolni kell. A mérk6zés elmaradasaban vétkes csapatot -
amennyiben nem hivatkozik vis maiorra, vagy annak tényét nem tudja hitelt érdemléen
bizonyitani - a csapatbajnoksdg Versenybirésdga a versenykiirds szerinti
pénzblintetéssel sujtja, illetve a mérkdzés elmaradasanak tovabbi korilményei és
kovetkezményei alapjan, azokkal aranyos médon a Versenyszabalyzat 6.8.3 pontjaban
foglalt tovabbi biintetéseket foganatosithat. A versenykiirasban el6irt, a MSSZ-hez
befizetett/atutalt pénzblintetésb6l a vétlen csapat igazolt Kkoltségei kertiilnek
kiegyenlitésre. Az ennek esetlegesen fennmaradd 6sszege a MSSZ-t illeti. A mérkdzés
elmaradasaban vétkes csapat dijazasban nem részesiilhet.

Amennyiben a mérkdzés elmaradasaban vétkes csapat a folyamatban 1évd vagy a
rakovetkezd évadban ismételten vétkessé valik egy mérk6zés elmaradasaban (ideértve az
elmaradt mérkézés potlasat vagy barmely mas csapatbajnoki mérkézést), akkor a
Versenybirosag a versenykiiras szerinti tovabbi pénzbiintetéssel sujtja és mérlegelés
nélkiil kizarja az adott csapatbajnoksagbdl a folyamatban 1év6 és a kovetkezd évadra.

Amennyiben a kizaras az NB-bdl torténik, a teriiletileg illetékes sakkszovetség
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mérlegelheti, hogy fogadja-e a csapat nevezését a teriileti csapatbajnoksagba, de a
nevezést a kizaras hatalya alatt jogaban all visszautasitani.

Amennyiben a mérk6zés elmaradasaban vétkes csapatnak részben vagy egészében
felr6hat6 okbdl a mérkdzés a potlasara kiirt idépontban is elmarad, a vétlen csapatnak az
évadban elért legjobb eredményével megegyezd tablapontot kell bejegyezni. Ha a vétlen
csapatnak nincs gy6zelme az évadban, a gy6zelemhez sziikséges minimalis
jatszmaegységet (12 f6bol allé csapatok esetében 6 1/2 pont) kell a javara irni. A vétkes
csapat pontot nem kaphat. Amennyiben egy elmaradt mérkézés pétlasa kizarélag annak
a csapatnak felréhaté okbol marad el, amelyik a mérkézés eredeti idépontban torténd
elmaradasaban vétlen volt, a mérkdzést 0-0 eredménnyel kell rogziteni, és a mérkdzés
végérvényes elmaradasaért immdar a Kkét csapat egyetemlegesen viseli a
kovetkezményeket.

Amennyiben vis maior miatt késik 1 6ranal tobbet az egyik (vagy mindkét) csapat,
a mérkozést az adott forduldra eldirt kezdési id6t 2 6raval meg nem haladé késés esetén
le kell jatszani, a sakkérak alaphelyzetébdl (nincs idélevondas a késés miatt). A 2 6ranal
nagyobb késés esetén a vétlen csapat nem koteles a mérkdzést lejatszani, azonban
szamolnia kell azzal, hogy azt a csapatbajnoksag Kkiirasa szerinti legkozelebbi
tartaléknapon poétolni kell.

Kozlekedési vis maiornak kell tekinteni, ha a tomegkozlekedési eszkoz jelentds
mértékben késik, az utazadshoz bérelt eszkoz (mikrobusz, busz) vagy személygépkocsi
meghibasodik. Vis maior esetén a késést a forgalmi irodaktdl kért igazolassal, a bérelt
eszkoz, illetve személygépkocsi meghibdsodasat a javitast végzo szerv szamlajaval kell a
csapatvezetének a versenybir6nal tanusitani, illetve az ilyen bizonylatokat a rendezé
szervhez a fordul6t kovetd munkanapon eljuttatni, szkennelt iratok formajaban,
elektronikus levélben.

Amennyiben a mérk6zés kezdetéig a késd csapat a vis maior tényét nem tudja
igazolni, de szobeli kozlése és kés6bbi igazolas igérete mellett a csapatok a mérkdzést 1
6ranal nagyobb késést kovetben lejatsszak a sakkdrak alapallasabdl, az igazolas késébbi
elmaradasa esetén az ilyen mddon lejatszott mérkézés a vis maior indok nélkiili
tdvolmaradassal egyenl6 megitélés ala esik, és ezen feliil az 6rak téves informacion

alapul6 beallitasa miatt tovabbi pontlevonassal sujthatd.
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A csapatbajnoksagokban az utolsé forduléban elmaradt mérkézés potldlagos
lejatszasat a rendezd szerv nem rendelheti el. Az utols6 forduloban elmaradt mérkézést a
kiallé (vétlen) csapat javara jaték nélkiili gy6zelemmel kell igazolni, és a mérkdzést a
kiallé csapat el6z6 fordulékban elért legjobb eredményével megegyez6 eredménnyel kell
bejegyezni. Ha a kiadll6 csapatnak gy6zelme nem lenne, a gy6zelemhez sziikséges
minimalis jatszmaegységet (12 f6bol all6 csapatok esetében 6 1/2 pont) kell a javara irni.

A ki nem allo6 (vétkes) csapat pontot nem kaphat.

6.3.2. Halasztads

A csapatoknak minden mérkdzést sorsolasuk szerint, a fordulok sorrendjében és a
versenykiirasban meghatarozott napokon kell lejatszaniuk. Az azonos fordul6kban
esedékes 0Osszes mérkdzést lehetSleg egy idOben kell lejatszani, de a csapatok
megegyezése és kérése esetén az MSSZ Versenyirodaja engedélyezhet a versenykiiras
szerinti kezdési id6ponttdl legfeljebb 2 6raval eltéré kezdési id6pontot, illetve az egyik
csapat egyoldalu kérése esetén legfeljebb 1 6raval eltéré kezdési id6pontot. Ez alol kivétel
a csapatbajnoksag utols6 forduldja, amikor minden mérkdzést azonos idépontban kell
megkezdeni.

A fentiektdl eltekintve a Versenybirésdg a mérkdzések elhalasztasat csak
rendkiviili esetben, a csapatok érdekkorén kiviil felmeriil6 objektiv akadalyoztatas esetén
engedélyezheti (pl. természeti katasztroéfa, kijarasi tilalom stb.). Ezen feliil halasztasra a
rendezd szovetség hozzajarulasaval keriilhet sor, amennyiben a mérkdzés idépontja a
rendez6 szovetségnek felrohatd okbol ttkozik az érintett csapat valamely jatékosanak
kiemelt nemzetkozi szereplésével, ideértve a feln6tt nemzeti sakkvalogatott szerepléseit,
valamint azokat az egyéni versenyeket, amelyeken az érintett jatékos az MSSZ dontése
nyoman szerepel, ide nem értve a korosztalyos ifjusagi és szenior kontinentalis és
vilageseményeket. A jatékosnak, akinek tavolléte miatt a halasztasra sor kertlt, a
halasztott mérkézés eredményjelentd lapjan szerepelnie kell, a versenybir6 enélkiil a
csapatosszeallitast nem fogadhatja el.

Az ilyen halasztott mérkézések lejatszasanak idépontjat és rendjét a rendezd szerv
jeloli ki, a csapatokkal valé el6zetes egyeztetést kovetben.

Amennyiben egy csapat a fentiekt6l eltéré indokkal kéri egy mérkdzés
elhalasztasat, azt a rendezd szerv nem engedélyezheti, akkor sem, ha abban a két csapat

megegyezett. Amennyiben a halasztast kér6é csapat ezt kovet6en eldre jelzi, hogy a
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mérkdézésen nem fog megjelenni, az a mérkdzés késés miatti elmaradasanal irottak

szerinti kovetkezményeket vonja maga utan.

6.3.3. A mérkodzés elorehozatala
A rendezé szerv egy mérkdzés el6rehozatalat engedélyezheti, illetve elrendelheti. A
meérkdzés elérehozatalat az érdekelt csapatnak legalabb 30 nappal a kérdéses forduld
elott kell kezdeményeznie az ellenfelénél. Az ellenfél 10 napon beliil koteles érdemi
valaszt adni. Megegyezés elmaradasa esetén a kérelmezd a forduld el6tt 20 nappal
forduljon kérelmével a csapatbajnoksag rendezd szervéhez, amely sajat hataskorben
dont.

Amennyiben a rendezd szerv a csapatok kozotti megegyezés hidnya ellenére
dontott egy mérkdzés el6rehozatala mellett, a mérkézés id6pontjat a lehet6ség szerint a

csapatbajnoksag valamely tartaléknapjara jeldl ki.

6.3.4. Visszalépés
Ha egy csapat a bajnoksag barmely szakaszaban visszalép, vagy egyéb ok miatt a
versenyben tovabb nem vesz részt, akkor eredményeit a Versenyszabalyzat 3.6
szakaszanak a kormérkdzéses versenyekre vonatkozo szabalyai szerint kell figyelembe
venni. A visszalépd csapat dijazasban nem részesiilhet.

A visszalépésben vétkes csapat (csapatvezetd) ellen fegyelmi eljarast lehet

kezdeményezni.

6.4. Az eredmények megdllapitdsa

A csapatbajnoksagok versenykiirdsdban a helyezések eldontésének modjat vildgosan meg
kell hatarozni. Holtverseny esetén a modszerek sorrendjét is fel kell tiintetni.
Kétféle szamitasi rendszer alkalmazhato:

e Tablapontszamitas: Minden jatszma fél vagy egész pontja beszamit a csapat
Osszesitett eredményébe. Dontetlen: 1/2 pont, nyert jatszma: 1 pont, vereség: 0
pont. A fordul6kban elért tablapontok 0sszege hatdrozza meg a csapat végsé
pontszamat, illetve helyezését.

e C(Csapatgydzelmi pontszamitas: A nyert mérkézésért 2 pontot, dontetlenért 1
pontot, vereségért 0 pontot kap a csapat. Példaul 12 f6bdl allé csapatok mérkdzése

esetén gy6zelemnek szdmit 6 1/2, vagy ennél tobb tablapont megszerzése,
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dontetlen a 6:6 jatszmaeredmény, a 6-nal kevesebb tablapont vereséget jelent (az

eredmények kettds kontumalas(ok) esetén értelemszeritien médosulnak).

Az egyes meérkodzések eredményének megallapitasa a versenybiré feladata, aki a
jatszmak eredményeit az eredményjelentd lapra felvezeti. Az eredményjelentd lapot a
versenybird mellett mindkét csapatvezetd, azok hianyaban a kijel6lt csapatintézd el kell
lassa aldirdsaval. Az alairas nélkiili vagy valétlan tartalmi eredményjelentd lap
benyujtasa a Versenybirésag eljarasat vonja maga utan.

A csapatbajnoksagok végeredményének megallapitdsa - amennyiben a

versenyKiiras ettdl eltér6en nem rendelkezik - a Versenybirosag feladata.

6.5. Ovds

Az 6vast a versenyszabalyzat 3.10 pontja szabalyozza. Az aldbbiakban csak az ettd] eltéré
vagy ezt kiegészito szabalyok szerepelnek.

1. Ovast a versenybirénal a helyszinen, a csapatvezet$ vagy tavollétben az altala
irasban kijelolt intéz6 tehet, kizarélag irasban.

2. Az 6vasi dijat az 6vassal egyidejlileg kell befizetni, vagy a fordulé napjat koveto
elsé olyan munkanapon, amikor a csapatbajnoksagot rendez6 szerv félfogadast
tart.

3. Az 6vasrol aversenybird a mérkdzést kovetden, de legkésébb a mérkdzés végétol
szamitott 6 6rdn beliil koteles irasban (els6sorban elektronikus levél utjan)
értesiteni a csapatbajnoksag Versenybirésaganak elnokét és az NB esetében az
MSSZ Versenyiroda-vezetdjét.

4. Az 6vassal kapcsolatban a Versenybirosag a versenykiirasban meghatarozott
id6n beliil dont, amirdl az értesitést haladéktalanul megkiildi az érintetteknek.

5. Tekintettel arra, hogy a csapatbajnoksagokban nincs Ovasi Bizottsag, a
Versenybirosag dontése ellen az MSSZ Versenybiré Bizottsagahoz lehet
fellebbezni. Amennyiben a csapatbajnoksag Versenybirdsagaban tag az MSSZ
Versenybird Bizottsagabol legalabb 2 {6, a fellebbezést az MSSZ Elnokségéhez
lehet benyujtani.

6. Az Ovasi Bizottsag hidnya és ezzel a helyszini dontés lehetetlensége miatt

csapatbajnoki jatszma 6vasa esetén nem lehetséges fiigg6lépés felvétele.
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7. A versenybirdsadg az O4vott jatszma (jatszmak) eredményét a felek és a
versenybir6 meghallgatasat kovet6en versenybirosagi hatarozatban fogja

megallapitani.

6.6. A csapatvezetd szerepe

6.6.1. A csapatvezetd kijelolése

A csapatbajnoksagokban szerepld csapatokat a mérk6zésen a csapatvezetd képviseli. A
csapatvezetdt az egyesiilet irasban bejelenti a csapatbajnoksagot rendezd szervnél az
évad elején. Amennyiben nem a bejelentett csapatvezetd latja el a csapatvezetdi
feladatokat egy mérkézésen, az 6t helyettesité csapatintézét irasban be kell jelenteni,
legkésébb a helyszinre érkezéskor, a versenybirénal, nevének az eredményjelentd lapra
torténo felvezetésével. Amennyiben ez elmarad, a versenybir6 megkéri a csapat jelen 1évo
jatékosait eseti csapatintézd kijelolésére. Amennyiben erre sem keriil sok, a versenybiré
kijeloli az eseti csapatintézot, aki nyilatkozik, hogy vallalja-e. Ha senki nem vallalja az eseti
csapatintéz6i szerepet, a versenybir6 a mérkézést kovetbéen kezdeményezi a

Versenybirosag eljarasat az érintett egyesiilettel szemben.

6.6.2. A csapatvezeté feladatai
A csapatvezet6 (hidnyaban a kijelolt csapatintézd) a csapatbajnoki mérkézések soran az
alabbi feladatokat latja el:

a) a helyvalaszté csapat nevében a mérkézés feltételeinek megteremtése
(Versenyszabdalyzat 6.2.1 pont), kiilonoés tekintettel a  sakkérak
miikod6képességének ellendrzésére, sziikség esetén e meriilé elemek cseréjére,

b) csapat 6sszedllitasa az er6sorrendivnek megfeleléen,

c) eredményjelentd lap kitoltése, atadasa a versenybirénak,

d) 6vas benyujtasa a csapat barmely jatszmaja kapcsan,

e) remiajanlatok megitélése a csapat jatékosanak kérése esetén, vagy jatékos
felhivasa remiajanlat tételére,

f) jatékosok kéréseinek kozvetitése a versenybiro felé,

g) eredményijelentd lap alairasa.

A csapatvezet6 a b)-g) pontokban foglalt feladatokat kizar6lag személyesen lathatja el,

azt masra - a kijelolt csapatintéz6 kivételével - nem ruhazhatja at.

46



6.6.3. A csapatvezetd szerepe a remiajdnlatoknadl
Amennyiben egy jatékos remiajanlatot kap, a versenybiré jelenlétében a csapatvezetd
(csapatintézd) tanacsat kérheti annak elfogadasa fel6l. A csapatvezet6 a jatszma allasanak
rovid megtekintése utan egy-két szoban tehet javaslatot a jatékosnak: pl. ,fogadd el”,
»jatszd tovabb”, ,rdd bizom”. Hasonl6képpen a csapatvezetd a versenybiré jelenlétében
javasolhatja egy jatékosnak remiajanlat megtételét. A jatékos egyik esetben sem koteles a
csapatvezetd javaslatat elfogadni.

Amennyiben a csapatvezetd a versenybird tavollétében tesz remiajanlatra
javaslatot, az a jatszmaba val6 beavatkozasnak mindsiill. Amennyiben a jatékos a
versenybiro tavollétében kér tanacsot a csapatvezet6tdl, az a jatszma alatti jogosulatlan

beszélgetésnek mindsiil.

6.7. A versenybiré miikodése

A versenybiré milikodését a Versenyszabalyzat 4. fejezete szabdalyozza. Az alabbiakban
csak az ettdl eltérd vagy ezt kiegészit6 szabalyok szerepelnek.
1. Aversenybir6 az adott csapatbajnoksagot rendezé szervet képviseli. Megbizatasa
a kikiildés kézhezvételével veszi kezdetét és az eredmény jelentésével és a
jatszmalapok leadasaval/elkiildésével ér véget. Amennyiben a versenybirét nem a
rendezd szerv kiildi, hanem a helyvalaszt6 csapat biztositja (,hazibiré”), ra
ugyanazok a szabalyok érvényesek, mint a rendezd szerv altal kikiildott
versenybirora.
2. Torekednie kell arra, hogy megjelenésével (6ltozet, apoltsag), viselkedésével és
3. Aversenybironak mindent meg kell tennie annak érdekében, hogy a mérkdzés ne
maradjon el.
4. A kikildott versenybiré a csapatmérkdézés versenykiirasdban meghatarozott
kezdési idépont el6tt legalabb 30 perccel koteles a versenyteremben megjelenni.
5. Az a versenybiro, aki versenykiirdsban meghatarozott kezdési idépontban nem
tartézkodik a mérk6zés szinhelyén, elveszti jogat arra, hogy a mérkézést vezesse,
ilyenkor a két csapatvezetd (csapatintézd) kozosen latja el a versenybirdi

feladatokat. A két csapat intézdje azonban ettdl eltéréen is donthet, de csak
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10.

11.

12.

13.

14.

versenybir6i képesitéssel rendelkezd személyre (akar a késve megérkezd
kikiildott vagy hazibiréra) bizhatja a mérko6zés vezetését.

A versenybir6 a mérkdzés kezdetét megeldzden atveszi és ellen6rzi a
csapatdsszeallitasokat az erdsorrendivek alapjan. Amennyiben erdsorrendsértést
észlel (ideértve a jatékjoggal nem rendelkezd sakkoz6 szerepeltetését), a
csapatdsszeallitast visszaadja korrekcidra az érintett csapat vezet6jének.

A mérkézés megkezdése el6tt mindkét csapat jatékosait leiilteti a megfelel6
tablakhoz.

A jatékosok személyazonossagat sziikség esetén ellen6rzi. Amennyiben utélag
deriil ki, hogy nem a megfelel6 személyek iiltek le a megfeleld tablahoz, a felel6sség
a csapatvezetd mellett a versenybirot is terheli, kiilondsképp akkor, ha egyuttal
erdsorrendsértés is megvalosul.

A versenybir6 torekszik a mérkoézés folyaman a versenyteremben tartézkodik,
onnan csak a feladatkorébe tartozé intézkedés céljara vagy egészségiigyi okbol
tavozhat, a szilikséges legrovidebb iddre.

A csapatvezetdktdl kapott eredményjelentd lapokat kiegésziti az ellenfél csapat-
Osszedllitasaval és eldallit egy harmadik példanyt is, mindkét csapat
Osszedllitasanak feltiintetésével.

A jatszma végeztével a versenybird aldirdsaval hitelesiti a jatszmalapot. A
jatszmalapok eredeti vagy jol olvashaté masolati példanyat begyfijti és a rendez6
szerv el6irdsa szerint azokat tovabbitja, vagy tarolja.

Az NB esetében az MSSZ altal lizemeltetett adminisztracios fellileten rogziti a
csapatdsszeallitast és konyveli az eredményeket.

Az eredményjelent6 lapra felvezeti a végeredményt és a mérkdzés befejezésének
idépontjat. Az eredményjelentd lapot alairja és hitelesitteti mindkét csapatvezetd
alairasaval. Amennyiben a csapatvezet6k egyike vagy a versenybiré az
eredményjelentd lapra ravezet kozleményt, azt is mindharman alairasukkal kell
hitelesiteniiik.

Ha a jatszmak elektronikus formaban valo6 rogzitését a rendezd szerv el6irja, akkor

annak pontos el6allitasaért a versenybird felel.
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6.8. Versenybirdsdg

6.8.1. A Versenybirdsdg kijeldlése

A csapatbajnoksagoknal Versenybirdsag mikoédik. A Versenybirdsag tagjait az NB
esetében az MSSZ Versenybird Bizottsaga, a teriileti csapatbajnoksagok esetében a
tertiletileg érintett varmegyei sakkszovetség Versenybir6 Bizottsaga, annak hianyaban a
varmegyei sakkszovetség elnoksége jeloli ki. A csapatbajnoksag Versenybirdsaga legalabb

3 tagu.

6.8.2. A Versenybirdsdg feladatai
A Versenybirdsag jar el minden olyan esetben, ahol feladatat a jelen Versenyszabalyzat
vagy a csapatbajnoksag versenykiirasa rogziti. Feladatai k6zé tartozik kiilondsen:

a) a csapatbajnoksag versenykiirasanak véleményezése és jovahagyasa (szlikség
esetén elkészitése és kozzététele) az évad eldtt,

b) eljaras lefolytatdsa a csapatvezetok vagy a versenybirék altal elkovetett
szabalytalansag esetén, ideértve kiillonosen a szabalytalan csapatdsszeallitast, az
erdsorrendsértést, a késés és a halasztas eseteit, szabalytalan eredményjelentd lap
benyujtasat, csapatvezetd kijelolésének elmaradasat, versenybird késését/meg
nem jelenését stb.,

c) eljards olyan szabalytalansidgok esetén, amelyekre a mérkézés befejezését
kovetden dertlt fény,

d) a versenybirék mikodésével, viselkedésével vagy dontésével kapcsolatos
panaszok elbiralasa, ideértve a versenybiréhoz a helyszinen benyujtott, de el nem
biralt panaszok fellebbvitelét, illetve a panaszkezeléssel vald elégedetlenséget,

e) dontés 6vas esetén, els6fokon eljaré szervként,

f) abajnoksag végeredményének megallapitasa.

A Versenybirdsag a d)-g) pontokban foglalt eljarasok esetében irasba foglalt

hatarozat utjan hoz dontést.

6.8.3. A Versenybirésdg hatdskore

A Versenybirdsag eljarasainak és dontéseinek személyi hatalya a csapatbajnoksagban
részt vevd csapatokra, azok csapatvezetdire és jatékosaira, valamint a csapatbajnoksag
versenybiroira, targyi hatalya az adott csapatbajnoksagra terjed ki. A Versenybir6sag a

csapatbajnoksagon tdlmutaté kovetkezménnyel jaré dontést nem hozhat. Amennyiben
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ilyen dontés sziikségességét érzi, felhivja a rendezd szerv Versenybir6 Bizottsagat az eset
kivizsgalasara, vagy sportfegyelmi eljaras meginditasat kezdeményezi a teriiletileg
illetékes szovetség (NB esetében az MSSZ) Eln6kségénél vagy fétitkaranal.

A Versenybirdésag hivatalbél koteles sportfegyelmi eljaras meginditasat
kezdeményezni valamely csapat, csapatvezetd, jatékos, vagy versenybiré sulyos
sportszertitlensége, sportfegyelmi vétsége esetén. Ide tartozik kiilondsen, de nem
kizarélagosan:

e csalds vagy az eredmény tiltott befolyasolasanak gyanuja vagy ténye,

e csapatvezet0, jatékos vagy versenybird sulyosan sportszer(itlen magatartasa,

e a FIDE, az MSSZ vagy a tertileti sakkszovetségek szabdlyzatainak szandékos és
érdemi kovetkezményekkel jaré, vagy ismétl6dé megszegésének gyantja vagy
ténye,

e egy mérkézés elmaradasaban vétkes csapat tdvolmaradasa a mérkdzés potlasara
el6irt id6pontban (vagy a tdvolmaradas el6zetes irasbeli jelzése),

A Versenybirésag a sajat hataskorében elbiralt panaszokra, szabalytalansagokra,
mulasztasokra vonatkozo eljarasa és dontése soran figyelembe veszi az esetek alabbi
koriilményeit:

e szandékossag,

e sulyossag,

o kovetkezmények,

e ismétl6do elkovetés vagy annak kockazata,

o elkovetés egyéb koriilményei.

Ezekkel aranyossagban az alabbi biintetési tételeket alkalmazhatja:

o figyelmeztetés,

® a jatszma, a mérkdézés vagy a bajnoksag eredményének megvaltoztatasa,
megallapitasa (biintetépontok és jutalompontok),

® pénzbirsag,

e csapat alacsonyabb osztalyba sorolasa a kovetkezd évadra,

e csapat kizarasa a csapatbajnoksagbol vagy annak egy osztalyabdl (legfeljebb a
targyévadot kovet6 még egy évadra).

A Versenybirdsag dontése ellen 10 naptari napon beliil lehet kifogast emelni az NB

esetében az MSSZ Versenybiré Bizottsdgandl, a teriileti csapatbajnoksag esetében a
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varmegyei sakkszovetség Versenybiré Bizottsaganal. Amennyiben az illetékes
Versenybir6 Bizottsagbdl legalabb 2 f6 tagja az illetékes Versenybirésagnak is, a
fellebbezést az NB esetében az MSSZ Elnokségéhez, a teriileti csapatbajnoksag esetében a
varmegyei sakkszovetség elnokségéehez kell benytjtani.

A masodfoku dontés vegleges.

6.9. A Versenyiroda feladata

A Nemzeti Csapatbajnoksdgban az MSSZ Versenyiroda els6sorban, de nem kizarélagosan
az alabbi feladatokat latja el:
e versenykiiras dsszeallitasa,
e erdsorrendivek jovahagyasa, azokon a vonalhuzas elvégzése,
e erdsorrendivek mddositdsa (Uj jatékos felvétele, jatékos torlése vagy aktiv
statusba helyezése),
e vendéglicencek engedélyezése,
e dontés mérkdzés halasztasarol vagy elére hozatalarol, illetve ezek idépontjanak,
helyszinének kijelolése,
e Dbirokiildés,
e az NB forduldk jegyzékonyveinek attekintése, sziikség esetén az NB
Versenybirosag értesitése,
¢ kommunikacié a csapatokkal.

A teriileti csapatbajnoksagokban ezt a szerepkort a teriiletileg illetékes varmegyei
sakkszovetség valamely szerve vagy tisztségviseldje latja el (a teriileti csapatbajnoksag
szabalyzata szerint).

Az MSSZ Versenyiroda dontésével, eljarasaval szemben panaszt csak
versenybirok, az MSSZ felé hivatalosan bejelentett NB-s csapatvezetdk, vagy az NB-s
egyestliletek hivatalos képvisel6i tehetnek, az MSSZ f6titkaranal. A f6titkar a panaszt
szlikség esetén az MSSZ Versenybiréd Bizottsaganak bevondsaval biralja el, ennek
keretében felkérheti a Versenybiro Bizottsagot allasfoglalasra. Amennyiben a panasztevo
a panasz kezelésének modjaval vagy eredményével nem elégedett, az MSSZ Elnokségéhez

nyujthat be tovabbi panaszt.
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6.10. A csapatbajnoksdg versenykiirdsdnak kotelez6 elemei

A csapatbajnoksagok versenykiirasainak tartalmazniuk kell az aldbbiakat:

e Annak rogzitése, hogy a jelen versenyszabalyzat rendelkezései érvényesek, és csak
az ezt kiegészit6 informacidkat szabalyozza.

e Résztvev( csapatok kore, szama, tobb osztaly esetén a feljutas-kiesés szabalyai.

e (sapat versenyzdi Osszetételére vonatkozé el6irasok és korlatozasok (kilfoldi,
vendég, ifi, ng).

e Tobb osztaly esetén a jatékosnak a klub masik osztalyban jatszé csapataban valo
részévételi lehetsége.

e Eroélista melyik havi FIDE lista alapjan Kkertiljon 6sszeallitasra.

e Lebonyolitas rendje, fordulék szama, mérkdzések helye, id6pontjai, tartaléknapok,
id6kontroll, késési (varakozasi) id6.

e Nevezés dija, feltételei.

e Tovabbi koltségek (versenybirdk, erdsorrendiv-mddositds dija, o6vas dija,
vendégjatékosi/kiilfoldi licencdyij).

e Sorsolas helye, id6pontja.

e Hatarid6k, id6pontok: nevezés, atigazolas, er6sorrendivek leadasa, licenckivaltas
stb.

e Helyezések eldontése, pontszamitas és holtverseny.

e Versenybirésag dsszetétele.

e Ovas helye, hatarideje, az 6vasrél dontés hatarideje.

e Pénzbiintetés mértéke mérkdzés elmaradas vagy erésorrendsértés esetén.

e Biintet6pontok meghatarozasa kontumalds esetén, tobbszori kontumalas
szankcidi.

e Dijazas.

e Versenybirdi jegyzé6konyv leaddsanak hatarideje.

e Versenybirdi értekezlet helye, id6pontja, azzal kapcsolatos rendelkezések.

Opcionalis:

e Dontetlenre vonatkozo korlatozasok.

e Jatszmak elektronikus rogzitésére vonatkozo kotelesség.

e Oltozkodési szabalyok.

o Etel- ésitalfogyasztas szabalyozasa a versenyteremben.

e Nyilvanossag korlatozasa, reklamok elhelyezése.
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7. Melléklet: Referenciak

Hasznos oldalak:

https://chess.hu/

https://www.fide.com/

https://arbiters.fide.com/

https://fpl.fide.com/

Fide Handbook:
https://handbook.fide.com/

Arbiters’ Manual:

https://arbiters.fide.com /news/category/arb/publications/arb-manual

Laws of Chess:

https://handbook.fide.com/chapter/E012023

Fogyatékossaggal él6k:
https://handbook.fide.com/chapter/D0412
https://handbook.fide.com/chapter/E02
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