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0. Bevezetés

0.1A jelen szabdlyzatot a Mindsité Bizottsdg (Qualification
Commission) ajanldsa alapjan a FIDE Tandacsa valtoztathatja meg. A
valtoztatasokat azokon a versenyeken kell alkalmazni, amelyek e
datumot kovet6en kezdddnek el.

0.2 A minésitd versenyeket azon orszag tagszovetségének kell
el6zetesen nyilvantartasba vetetni, amelynek teriiletén a versenyt
rendezik és ez a szovetség lesz felel6s az eredmények bekildéséért,
valamint annak koltségeiért. A Tanacs ezen tulmenéen atruhazhatja
ezeket a jogokat és kotelezettségeket olyan szervezetek szamara,
amelyek egy autonom teriletet képviselnek egy szovetségen beliil.

A versenyt és annak Utemezését be kell jelenteni.

0.2.1 Legkésdbb 30 nappal a verseny kezdete el6tt, ha a versenyen
résztvevd jatékosok kozott 2700-nal vagy nék esetén 2500-nal
magasabb értékszamu jatékos szerepel.

0.2.2 Egyébkeént 3 nappal a verseny kezdete el6itt.

A Minésit6 Bizottsag EIndke megtagadhatja egy verseny
nyilvantartasba vételét.

Kivételes esetekben engedélyezhet6 hataridén tul is mingsité
versenyek regisztracidja:

0.2.3 A 0.2.1 hatalya ala versenyeket az EInok engedélyével

0.2.4 A 0.2.2 hatalya ala versenyeket a MinGsitési Bizottsag
EInokének engedélyével.

A 2.1 fejezetben leirt hibrid versenyeket minden esetben a Mindsitési
Bizottsag EInokének kell engedélyezni.
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Kivételes esetekben a FIDE Tanacs (a Mindsitési Bizottsag
véleménye alapjan) vagy a FIDE elnok (2700 feletti mindésités(
jatékosok esetén) donthet Ugy, hogy versenyeket vagy egyedi
jatszmakat minésitének sorol be akkor is, ha a nemzeti szovetség
azt nem kdldte be.

0.3 Minden hivatalos FIDE és kontinens verseny jegyz6konyvét
minésités miatt be kell kildeni és értékelni kell. A jegyzékonyv
megkuldéséért a verseny fébiroja felelds.

0.4 A FIDE fenntartja a jogot arra, hogy egy adott versenyt ne értékeljen.
A dontés ellen a verseny rendezéje fellebbezhet. A fellebbezést a
dontést kdvetd 7 napon belil kell benyujtani.

1. Jatékido

1.1 Azt a jatszmat lehet az értékszam szempontjabol figyelembe venni,
amelyben a jatékosoknak a jatszma kezdetén 60 Iépést feltételezve
legalabb az alabb részletezett jatékidé all rendelkezésre.

Ha az egyik jatékos értékszama meghaladja a 2400-at, akkor
minimum 120 perc gondolkodasi id6vel kell rendelkeznilik.

Ha az egyik jatékos értékszama meghaladja az 1800-at, akkor
minimum 90 perc gondolkodasi id6vel kell rendelkeznilk.

Ha mindkét jatékosnak 1800 alatt van az értékszama, akkor legalabb
60 perc gondolkodasi idével kell rendelkeznilik.

1.2 Az el6irt elsé idbellenérzés alkalmaval meghatarozott |épések
szama legalabb 30 lépés kell legyen.

2. Kovetend6 szabalyok

2.1 A versenyen a FIDE Sakkjaték Szabalyzatat (FIDE Laws of Chess)
vagy a Hibrid Sakkversenyekre vonatkozé Szabdlyzatot (FIDE Online
Sakkszabdlyzat lllb rész) kell alkalmazni.

3. Napi jatékido
3.1 Egy napon legfeljebb 12 6ra lehet a jatékidé 6sszesen. Ezt 60 lépést

feltételezve kell szamolni, jéllehet a tényleges jatékidé lehet
hosszabb is bonuszid6 esetén.

4. A versenyeredmények jelentési gyakorisaga



4.1 A 30 napnal hosszabb ideig tarto versenyeket havi rendszerességgel
kell jelenteni a FIDE részére.

5. Le nem jatszott jatszmak

5.1 A kontumalas vagy barmely mas okbdl elmaradt jatszma nem okoz
értékszam valtozast. A vis major eseteket leszamitva minden
jatszma, amelyen mindkét jatékos legalabb egy lépést megtett,
értékszam elszamolasra kerdl, kivéve, ha a Fair Play-re vonatkozé
szabalyok masként rendelkeznek.

6. Parosmérkozések

6.1 Azon parosmeccsek, amelyeken egy jatékos nem rendelkezik
értékszammal, nem kerilnek értékelésre.

6.2 Azokat a jatszmakat, amelyeket akkor jatszottak, amikor a meccs
mar elddlt, nem szabad értékszammal figyelembe venni. Ett6l az
el6irastdl el6zetes kérelemre el lehet tekinteni.

7. A hivatalos FIDE értékszam lista (FRL)

7.1 A FIDE-nek minden hénap els6 napjan el kell készitenie az aktualis
listat, amely az el6z6 periodus értékszamszerz6 esemeényeit
tartalmazza. A listdk az értékszamrendszer képleteinek
felhasznalasaval késziilnek.

7.1.1 Az értékszamszerz6 periddus (U] iratkozok esetében lasd
7.1.4.) alatt azt az id6szakot értjuk, melyben egy adott lista
ervenyes.

7.1.2 A listaban a legalabb 1400 értékszammal rendelkez jatékosok
szerepelnek, a kovetkez6 adatokkal: FIDE cim, szdvetség,
aktualis értékszam, azonositészam (FIDE ID), az értékelési
periodusban figyelembe vett jatszmak szama, sziletési id6,
nem, valamint a jatékosra érvényes 'K’ szorzo.

7.1.3 A lista zarasa 3 nappal a publikalast megel6z6en torténik. Azok
a versenyek kerulhetnek értékelésre, melyek zaré datuma
megel6zi vagy éppen e hataridé napjara esik. A hivatalos
FIDE versenyek akkor is értékelésre kerulhetnek, ha zar6 a
lista publikalasat megel6z6 napon fejezédnek be.

7.1.4 Uj jatékos értékszama akkor keriilhet be a listaba, ha legalabb
5 jatszmat jatszott értékszammal rendelkezé ellenfelekkel.
Ennek a kdvetelIménynek nem kell egy versenyen teljesulnie.



26 hénapon belll egymast kdvetd versenyek eredményét
0ssze lehet vonni az indulé értékszam szamolasahoz. Az
ertékszam legalabb 1400 kell legyen.

7.2 A listara fel nem kertil6 vagy inaktivnak jel6lt jatékosok:

7.2.1 Az 1400 ala es0 jatékosok a kovetkez6 listan értékszam
nélkllinek lesznek jeldlve. Ezutan éket mar értékszam nélkali
jatékosnak kell tekinteni.

7.2.2 Aktivként nyilvantartott jatékosok:

1. A jatékos inaktivnak tekintendd, ha 1 év alatt nem jatszott
ertékelt jatszmat.

2. A jatékos visszakapja aktiv statuszat, ha az elszamolasi
periddusban legalabb 1 értékelt jatszmat jatszik. Ekkor a
kovetkezo listan ismét aktiv lesz.

8. A FIDE értékszam rendszerének miikodése

A FIDE értékszam szamitasara egy numerikus maodszer szolgal,
amelyben a szazalékos eredményt értékszam klilonbségekké alakitjak at
és viszont. Ennek célja, hogy a lehetd legjobb statisztikai értéken alapulé
értéket nyujtson.

8.1 Az értékszamokat tetszés szerint valasztott, 200 pont szélességu
osztalyokba soroljak. Az alabbi tablazatok bemutatjak, hogy a 'p’
szazalékos eredményt hogyan kell a ‘dp’ értékszam kilonbséggé
atalakitani. Nulla, vagy 100 %-os eredmény esetében ‘dp’
szukségképpen hatarozatlan, ugyanakkor az egyszerlség kedvéért
800-as értéknek vessziik. A masodik tablazat azt mutatja be, hogy a
‘H magasabb értékszamu, illetve L’ alacsonyabb értékszamu
jatékos szamara rendre hogyan kell a ‘D’ értékszam kulonbséget a
jatszma eredményére vonatkozé ‘PD’ valdszinlséggé atalakitani.
Tehat a két tablazat tulajdonképpen egymas tiikorképe.

8.1.1 A szazalékos 'P’ eredménynek ‘dp’ értékszam kulonbségge
valo atalakitasa



p d p |dp p dp |p dp p |dp |[p |dp

1.0 |800 |[.83 (273 |.66 |117 |49 |-7 32 | -133 .15 |-296

.99 677 |.82 (262 |.65 (110 |48 |-14 S| -141 |14 |-309

.98 589 .81 (251 |.64 (102 |47 |-21 30 | -149 |13 |-322

.97 |538 .80 (240 .63 |95 46 |-29 29 | -158 |12 |-336

96 |501 |.79 |230 |.62 |87 45 |-36 28 |-166 |11 |-351

95 1470 |.78 |220 |.61 |80 44 43 27 | -175 .10 |-366

94 1444 |77 (211 |.60 |72 43 =50 26 | -184 .09 |-383

93 422 |76 |202 .59 |65 42 |57 25 | -193  [.08 |-401

.92 401 |75 (193 |58 |57 41 |-65 24 | -202 .07 |-422

91 (383 |74 (184 |57 |50 40 |-72 23 211 .06 |-444

90 366 |73 |175 |56 |43 .39 |-80 22 |-220 .05 |-470

.89 351 .72 |l66 |.55 |36 38 |-87 21 | -230 .04 |-501

.88 336 |71 |158 |54 |29 37 |-95 20 | -240 .03 |-538

87 1322 |70 149 |53 |21 36 |-102 |19 |-251 [.02 |-389

.86 309 .69 (141 |[.52 |14 35 |-110 |18 |-262 |.01 |-677

.85 |296 .68 (133 |51 |7 34 -117 .17 [ -273  |.00 |-800

.84 284 .67 (125 |50 |0 33 -125 |16 | -284

8.1.2 Az értékszamokban mutatkozo6 ‘D’ kulonbség atalakitasa a
jatszma eredmeényére vonatkozo 'PD’ valészinlségértékkeé a
’H’ magasabb és az 'L’ alacsonyabb értékszamu versenyzd

szamara.

D PD D PD D PD D PD
RtgDif H L RigDif H L Rtgbhif H |L RtgDbif H L
0-3 50 |.50 (92-98 63 (37198206 |.76 |.24 [345-357 |89 |.11

4-10 51 1.49 |199-106 .64 .36 | 207-215 |.77 .23 |358-374 |.90 .10

11-17  |.52 |.48 |107-113  |.65 |.35|216-225 |.78 |.22 |375-391 |.91 .09

18-25 .53 |.47|114-121 |.66 (.34 | 226-235 |.79 .21 |392-411 |.92 .08

26-32  |.54 (46 |122-129 .67 |.33 | 236-245 |.80|.20 [412-432 |93 |.07

33-39 |55 [.45|130-137 |.68 .32 | 246-256 |.81|.19 |433-456 |.94 |.06

40-46 |.56 |.44 |138-145 |.69 |.31 | 257-267 |.82|.18 |457-484 |.95|.05

47-53  |.57 |43 [146-153 |70 |.30 | 268-278  |.83 .17 485-517 |.96|.04

54-61 |.58 [.42 |154-162 |.71|.29|279-290 |.84|.16 |518-559 |.97|.03

62-68 |.59 |.41 |163-170 |.72].28 |291-302 |.85 (.15 |560-619 |.98].02

69-76 .60 (.40 |171-179 |.73|.27|303-315 |.86/.14 [620-735 |99 .01

77-83 |.61 .39 |180-188 |.74|.26 | 316-328 |.87 |.13 [= 735 1.0 .00

84-91 |.62 .38 |189-197 |.75].25|329-344 |.88|.12




8.2 Ertékszam nélkiili jatékos ‘Ru’ értékszamanak meghatarozésa:

8.2.1 Ha egy értékszam nélkuli jatékos elsd versenyén nem szerez
pontot, akkor eredményét figyelmen kivill kell hagyni. Minden
egyeb esetben az értékszama kiszamitasakor figyelembe kell
venni az 0sszes eredményét a 7.1.4. pontban foglaltak szerint.

8.2.2 'Ra’ a jatékos értékszammal rendelkez6 ellenfeleinek és két
1800-as képzeletbeli ellenfelének atlagos értékszama. A
képzeletbeli ellenfelek ellen dontetlen eredményt tételeziink
fel.

8.2.3°'Ru’'="Ra’ +’dp’
‘Ru’-t a legkdzelebbi egészre kerekitjuk.
A legmagasabb kezdb értékszam 2200 lehet.

8.2.4 Ha az fordulna el8, hogy az adott versenyen értékszam
nélkllinek tekintett versenyzé kozben felkerll az értékszam
listara, akkor az 6 teljesitményét az aktualis értékszama
alapjan kell értékelni, az adott versenyen azonban az
ellenfeleinek az értékelésekor 6t értekszam nélkuliként kell
figyelembe venni.

8.3 Az értékszam valtozas meghatarozasa értékszamos versenyzé
esetén

8.3.1 Minden egyes értékszammal rendelkezd ellenfél elleni jatszma
esetében meg kell hatarozni a jatékos és ellenfele értékszama
kozotti ‘D’ klldnbséget. 400-nal nagyobb értékszam
kuldnbséget a szamitas szempontjabol 400-nak kell tekinteni.

8.3.2 a) Minden jatszmara meghatarozzuk a jatékos ‘PD’
pontszerzési valdszinlségét a 8.1.2 tablazat alapjan.

b) ,Delta R* = elért eredmény — ‘PD’.
Az elért eredmeény: 0, 0.5 vagy 1 pont lehet.

c) ,Sigma Delta R‘ = A ,Delta R-ek 6sszege egy
versenyen vagy egy ertékszam-periédusban.

d) 'Sigma Delta R’ x 'K’ = a versenyen vagy az értékelési
periddusban elért értékszam valtozas.

8.3.3 A’K’ a fejl6dési egyutthato.

'K’ = 40, az ujonnan feliratkozo jatékosokra az els6 30
jatszmara vonatkozodan.



'K’ = 20, mindaddig, amig a jatékos értékszama 2400 alatt
marad.

'K’ =10, ha a jatékos egyszer mar elérte a publikalt 2400-as
ertéket.

'K’ = 40, 18. év betoltésének évének végéig, ha az értéekszam
2300 alatt marad.

Ha egy peridoduson belll lejatszott jatszmak szamanak (n) és a
'’K’-nak a szorzata meghaladja a 700-at, akkor a 'K’
szorzo értéke mindig az a legnagyobb egész szam lesz,
melyre K x n nem nagyobb, mint 700.

8.3.4 Az értékszam peridduson beluli értékszam valtozas értékét a
legkozelebbi egész szamra kell kerekiteni. A 0,5-t felfelé
kerekitunk.

9. A versenyeredmények jelentése

9.1 A FIDE altal regisztralt verseny fobirdja koteles a versenyeredményt

(TRF f4jl) a helyi szOvetség értékszam-adminisztratoranak elkiildeni.

Az értékszam-adminisztrator meggy6z48dik arrdl, hogy a versenyt a
FIDE 6sszes vonatkozé szabalyzatanak megfeleléen bonyolitottak
le. Ezutan a TRF fajlokat feltolti a FIDE értékszam-szerverére. Ezt
id6ben kell megtenni ahhoz, hogy a verseny értékszam-elszamolasra
kertljon abban a havi listaban, melyben a versenyt regisztraltak, vagy
ha a verseny utolsé napjatél a hdnap végéig 5 nap vagy kevesebb
van hatra, akkor a kovetkez6 listaban.

Ha a versenyeredményt nem jelentik le idében ahhoz, hogy a verseny
befejezése utani harmadik listaban szerepeljen, akkor a verseny nem
kerl értékelésre.

9.2 Egy értékszamszerz6 verseny szabalyzatanak egyértelminek kell

lenni, hogy a verseny értékszam-szerzésre jogosit.

9.3 Minden tagszovetségnek ki kell jelolni egy személyt, aki felelés a

mindsitések és értékszam-elszamolasok koordinacidjaért és a gyors
Ugyintézésért. A felel6s nevét és elérhetdségeit el kell kiildeni a FIDE
Titkarsag részére.

9.4 A hibrid versenyek esetén a teljes pgn fdjlt is be kell kiildeni a

versenyeredmeényekkel egyutt.



10 Minositési listara felkeriilés

10.1 A FIDE értékszam listajan azok a jatékosok szerepelhetnek, akik
tagjai a FIDE valamely nemzeti tagszovetségének, kivéve, ha
szerepeltetésiiket a FIDE Tanacsa masként nem hagyja jova. Ezen
szovetség tagsagi viszonya sem atmenetileg, sem tartésan nem

lehet felfiiggesztve.

10.2 A tagszovetségek felel6ssége, hogy egy jatékos haldla esetén
tajékoztassak a FIDE-t.
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