A sakkstratégia fejlédése

A pozicids stratégiak megfogalmazasa az els6 vildgbajnok
Wilhelm (késébb William) Steinitz nevéhez fliz6dik.
Gondolataival az els6 nagy lépést tette meg a modern
sakkgondolkodas utjan. Tudatosan tanulmanyozta a
tdmadas feltételeit, amelyet a pozicid el6ny halmozasanak
modszerében (jobb fejlédés, nagyobb mozgasi szabadsag,
kedvezébb gyalogszerkezet) fogalmazott meg. Ugy vélte, a
pozicié kis elényeinek halmaza, ©sszességében teremti
meg azt az erGsebb allast, amelyben mar donté csapast
lehet mérni az ellenfélre. Steinitz jatékereje, leginkabb a
zart dallasok kezelésében mutatkozott meg, altala valtak
ismerté azok a fogalmak mint; mezdgyengeség,
centrumfolény és a futdpar ereje a nyilt centrum mellett.

William Steinitz (Praga, 1836 -1900.) osztrak-amerikai sakkozd,
az els6 hivatalos sakkvilagbajnok.
megteremtdjének, Paul Morphyval egyitt a modern sakkjaték

megalapozdéjanak tartjak.

Steinitz pozicids alapelvei
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Egy végzetes tempdvesztés

"Lehet, hogy egy vén oroszlan vagyok, de ha valaki a szamba teszi a kezét, azért még harapok.”

Steinitz, Wilheim C54
Von Bardeleben, Curt

Erre a jatszmdra a Hastingsi versenyen
kerlilt sor 1895-ben. Wilhelm Steinitz a
mérkdzés idején mar tul volt a legfontosabb és
végeredményben vereséggel zarult
vildgbajnoki  mérkdzésén a sakkozas
torténetének masodik vildgbajnoka Emmanuel
Lasker ellen. Gréf Curt Von Bardeleben német
sakkmester elleni jatszmdja mégis kiemelkedd
alkotdsa az id6s mesternek, amely jdl jellemzi
jatékerejét és elmélete gyakorlati értékét.

Végsd soron egyetlen tempd elvesztése
okozza soOtét vesztét, vildgos latvanyos
jatékvezetése mellett. A fenti idézetet az
,Oreg oroszlan” a torténetird szerint a

jatszmat kovetd gratulacidkra valaszul mondta
a lelkes rajongdk egyikének, és akarcsak a
jatszma, ez is legenddva vélt. Az ,,évszazad
versenyén” Hastingsban ez a jatszma az elsd
szépségdijat nyerte el.

1.4 e5 2.Hf3 Hc6 3.Fc4 Fc5 4.c3 Hf6
5.d4 exd4 6.cxd4 Fb4+ 7.Hc3

Steinitz az altala kedvelt Olasz-megnyitdsban
éles vdltozatot valasztott. Tudni kell, hogy
1899-ben, tehat csak jéval a jdtszmat kévetben
jelent meg a szellemes Méller tamadas.

7...ds5

Ez els6 rdnézésre j6 I[épésnek tinik, de
hamarosan kideril sététnek komoly gondjai
lesznek a kirdlya biztonsagba helyezésével. A
masodhizénak ebben a vdltozatban el kell
fogadnia a felkindlt gyalogot, 7 ... Hxe4 8,0-0
Fxc3 atjan és most kdvetkezhet az el6z6ekben
emlitett szellemes kdzbeszurds 9.d5!? (Mdller
tamadas). A véltozat fejlédése azéta persze azt
mutatja, hogy ebben az esetben s6tét szintén
megtudija oldani a megnyitds feladatait.

8.exds5 Hxds 9,0-0 Fe6 10.Fg5 Fe7
11.Fxds Fxds 12.Hxds Vxds 13.Fxe7
Nxe7 14.Bet1! Kellemetlen kétés!

14... f6

S6tét bizakodassal néz az események elé,
»kézenfekvg” terve, hogy... Kf7 utan ... Bfe8 és
. Kg8-al megoldja kirdlya helyzetét. Mindez



persze meglehet8sen iddigényes elgondolas.
Utdbbi [épése ennek a lancszemnek részeként
akaddlyozza a Hes elGretorést.

15.Ve2 Vd7 16.Bac1?!

A hatékonyabb folytatas 16.Rad1! lett volna
egy sz@p valtozat illusztralja a centralizacio
erejét 16...Kf7 17.Vc4+ Hds 18.Hes+! és most
fxes 19.dxes5 és fekete nem tudja védeni a
két fenyegetést, Bxds5-6t és gyilkos
szuronyrohamot e6 sakkot.

16...c6?

A vesztd |épés! Az a bizonyos szerencse faktor
most kdzbelép. Bardeleben nem gyanitotta
Steinitz zsenialis elgondolasat, maskilénben
valdszintileg folytatja tervét 16 ... Kf7! Gtjan,
amire nem latszik a tamadas folytatasanak
lehetdsége.

17.d5!!

Ez egy gyonyorl 1épés, amely harom fontos
célt valdsit meg. El8szor is megnyitja a fontos
c-vonalat a vildgos bastya szamara. Masodszor,
a d4 mezdt felszabaditva helyet csindl a vildgos
huszdrnak a centrumban. Ez a mezd lesz a
,felszalld adllomas” a sotét taboraba vald
betdréshez a vildgos huszdrnak. Végiil,elveszi a
ds blokadmezdt a s6tét huszartaol.

17...cxds5 18.Hd4 Kf7 19.He6

A fehér huszar hihetetleniil erés poziciét foglal
el a sotét allasaban. Bardeleben kellemetlen
védekezésre kényszertil, el8sz6r is meg kell a
hetedik sort a Bc7 ellen.

19...Bhc8 20.Vg4!

Avezér nem csak a g7 gyalogot tdmadja, de a
h3-c8 4tldn is nyomast fejt ki, kdzvetve tdmadja
a d7-en all6 védetlen vezért.

Von Bardeleben taldl egy nagyon ravasz
védelmet, am Steinitz kdnnyedén atlat a
szitdn és az ,,egyszer(i” kombindcid vilagit
rda a hadallas kérlelhetetlen igazsagara;
sotét kirdlya gyenge.

21.Hg5+ Ke8



Kellemetlen kényszer, kiilonben veszik a
vezér.

22.Bxe7+

Hihetetlen de igaz! Vildgos &sszes tisztje
Utésben all, mégis barmely tiszt (tése azonnali
vereséget jelent s6tétnek. Fontos torténete a
jatszmanak, hogy Bardeleben ezen a tornan a
megeldz§ partik alapjan bombaformdban
jatszott (legy6zve a  vilagbajnok Laskert),
kilenc jatszmabdl 7,5 ponttal allt. Képzelhetjiik
hogyan sokkolta 6t, hogy a nagy oOreg ugy
leckézteti mint egy kdvéhazi pancsert az
el6nyaddsos jatszmaban.

22...Kf8

Miért nem (ithetd a bastya? Ha most 22...Vxe7
23.Rxc8+ tisztet nyer. Ha pedig 22...Kxe7 akkor
vildgos 23.Bet1 +! Kd8 utan 24.Ne6 és vilagos
gyilkos felfedett sakkba hajszolja a kirdlyt, ahol
vezérnyeréssel zarul a kényszeritd valtozat.

23.Bf7+ Kg8 24.Bg7+
A bastya sem védheti ki elfog - 24 ... + Qxg7

25.Rxc8 nyer kdnnyen és 24 ... Kxg7 25.Qxd7 az
ellendrzés.

24...Kh8!

Elkerdili a 24... Kf8 25.Hxh7+! Kxg7 26.Vxd7
nyerést.

A h-vonal megnyitdsa eldonti a jatékot, pontot
tesz a kényszerlépések végére. A torténetird
szerint, ebben az alldsban Bardeleben ranézett
ellenfelére majd szdé nélkdil feldllt és tavozott.
Ezt kdvetden futdrral kildott értesitést, hogy a
partit feladta. Steinitz pedig az elragadtatott
néz8kozonségnek szivesen bemutatta, mi vart
sotétre: 25.Bxh7 +! Kg8 26.Bg7+ Kh8 27.Vh4+
Kxg7 28.Vh7+ Kf8 29.Vh8+ Ke7 30.Vg7+ Ke8
31.Vg8+ Ke7 32.Vf7+ Kd8 33.Vf8+ Ve8 34.Hf7+
Kd7 35.Vd6 matt!
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