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A SAKKJATEK VERSENYSZABALYZATA.

A Magyar Sakkszovetség jogosult a 2011.12.05-én elfogadott, CLXXII. térvény
(2011.X11.05.) altal médositott, 2004. évi I. térvény a sportrol (a tovabbiakban:Stv.) 23, § —
nak megfeleléen megalkotni A SAKKJATEK Versenyszabalyzatat, amely tartalmazza a
hazai, FIDE el6irasokkal harmonizalé egyéni versenyek (1-16. §) és a Nemzeti
Csapatbajnoksag (a tovabbiakban NB CsB.) szervezési, rendezési és lebonyolitasi eldirasait
(17-35. 8). A Sakkjaték Versenyszabalyzat a Nemzetkozi Sakkszovetség (FIDE) utmutatasa
szerint, a FIDE altal kiadott ,,Sakkjaték Szabalyzata”( LAWS-OF-CHESS)-val ¢sszhangban
rendelkezik a Magyar Sakkszovetség (MSSZ) tagszervezetei, szervezeti egységei valamint a
sakkjatékosok és sakkszakemberek részére a sakkversenyek és jatszmak szabalyos
lebonyolitasa érdekében.

Az MSSZ barmely tagszervezete irasban, a MSSZ Elnokségéhez (Versenybiré Bizottsagahoz)
fordulhat, hogy a szabalyok értelmezését (pontositasat) kezdeményezze.

A Sakkjaték Versenyszabalyzat minden id6beosztasu (hagyomanyos/standard/, rapid, villam)
tipust versenyekre altalanos el6irasokat nyujt, de egyes konkrét, specialis szabalyozas a FIDE
szabalyokkal harmonizald, a rendez6 altal kiadott Versenykiirasban lesz megtalalhato.

A Sakkjaték Versenyszabalyzat 1. szamu melléklete a korversenyek parositasi tablazatat
tartalmazza amely, a versenybirokat és a versenyrendezoket segiti sakkversenyek
rendezésében és lebonyolitasaban. A 2-4. sz. melléletek a versenyek lebonyolitasanak
szakszerliségét segitik.

A Sakkjaték Versenyszabalyzat rendelkezéseitdl eltérd és ezen szabalyozas eszmeiségét sértd
verseny (szabadidds) lebonyolitasa esetén a résztvevok értékszamot és mindsitést nem
szerezhetnek.

1. § A nemzetkozi értékszam illetve cimszerz6 versenyek rendezési feltételei és szabalyai
Az alabbiak vonatkoznak a versenybirokra, a versenyek rendezdire, és a jatékosokra.

1. A rendezonek legalabb 15, illetve 40 nappal a verseny kezdete el6tt be kell jelentenie a
versenyt az MSSZ-be. a FIDE Cimszerz0 és Rating versenyek bejelent6lapjan (2.sz.
melléklet)

El6z6vel egyidejiileg a Versenykiirast is fel kell terjeszteni.

3. A bejelent6lapnak és Versenykiirasnak tartalmaznia kell a rendezvény nevét, helyszinét,
idépontjat, fordulék id6beosztasat, a verseny tipusat és jatékrendjét, a holtversenyes
helyezések eldontését, dijalapjat és felosztasat, a nevezési feltételeket és annak
hataridejét, a rendezd nevét és elérhetGségeit, a verseny fébirdjanak nevét és
elérhetGségeit, valamint. a verseny koltségvallal6janak adatait-

A formanyomtatvanyt és a versenykiirast egyidejiileg harom E-mail cimre kell kiildeni:

1)Miklos Orso Rating Officer ratings@chess.hu
2) versenyiroda@gmail.com, illetve versenyiroda@chess.hu

3) chess@chess.hu

A hianyos bejelentd lapokat a versenyiroda visszakiildi a feladonak hianypotlasra.

Késve érkezo bejelentést csak 70 EUR befizetése esetén tud a versenyiroda figyelembe

venni.

4. Hazai rendezésli FIDE értékszam és cimszerzd versenyt. valamint csapatbajnoksagokat,
tovabba NB CsB-t (teriileti CsB-t) csak a MSSZ Aaltal kiadott FIDE licencel rendelkezd
versenybir6i vezethet mint fébird, vagy versenybird, akinek ez mellett rendelkeznie kell
FIDE kompatibilis parosit6 és eredményjelent6 elektronikus (Swiss Master-, vagy
Manager) programmal

5. A f6bir6 (versenybird) felel a versenyen minden szakmai és technikai probléma
megoldasaért, a verseny rendjéért, a résztvevok jogosultsagaért és a versenybol idd el6tt
kilépok jelentésérdl.

N
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6. A fébird (versenybird) koteles a versenyrol a befejezést koveté 8 napon beliil jelentést
késziteni az MSSZ részére a fontosnak tartott esetekrdl (rendkiviili esetrél) és csatolni
mellé a verseny végeredményét tartalmazo listakat (start lista, kiilfoldiek szama,az FRD
dijakat helyszinen befizet6k szama, az indokolatlanul visszalépdket,végsé helyezési
sorrend, kereszttablazat, értékszam valtozas, teljesitett cimek elismerését, és a cimszerzo
verseny jatszmak elektronikus feldolgozasa) A bekiildés torténhet els6sorban e-mail
levélben illetve postai uton, vagy személyesen a szovetségben elektronikus adathordozon,
a kotelezd mellékletek csatolasaval, a f6birg alairasaval (elektronikus alairasaval).

Esetenként a MSSZ FIDE referense a bekiildési hataridot leroviditheti, a FIDE-hez

torténo felterjesztési hataridok (ho végék) figyelembe vétele miatt.

A fobird (versenybird) a rendezével egyiittesen koteles legkésébb az 1. forduld végéig,

felkérés utjan versenybirosagot (,,zstirit”) kialakitani és annak 6sszetételét kihirdetni.

7. A hibas vagy hianyos jegyz6konyveket az MSSZ FIDE referense visszakiildi

a _rendezdének pétlasra. A sziikséges korrekcio(k) fébiré altali végrehajtdsa a rendezé

felelGssége.

8. A verseny- és rendezési szabalyoknak nem megfeleld versenyek, nem érvényesithet6k
nemzetkozi értékszam és cimszerzés szempontjabol kiilénosen:

- jogosulatlan részvétel a versenyen (érvényes versenyengedély hianya, FRD
befizetés hidnya, mas nevével indulds, verseny megkezdése utani belépés);

- jogosulatlan versenyvezetés (érvényes FIDE licenc versenybiréi engedély
hianya, tavollét esetén alacsonyabb mindsitésii birdval helyettesités);

- a versenykiirdas pontjainak lényeges megvaltoztatasa a verseny induldsat
kovet6en (jatékrend, id6 kontrol, dij felosztas rendje stb);

- a versenyszabalyoktol val6o eltérés (fordulék cseréje, parositasi szisztéma
megvaltoztatasa, kivansag szerinti parositas, jatszmak indokolatlan halasztasa,
mas jatékrend/id6kontroll engedélyezése, versenybird jelenléte nélkiil lejatszott
partik beszamitasa,

- a verseny eredmények barmilyen szandékos megmasitasa, hamisitasa, valds
jaték nélkiili jatszmalap kitoltése;esetében.

A min6sit6 (cimszerzd), értékszam szerzd versenyeken és csapatbajnoksagokon a FIDE altal

el6irt jatékrendet és idokontroll tipusokat (3.sz. melléklet) kell kategoriaknak (standard,

rapid, blitz) megfelelen alkalmazni. A standard versenykategériaban id6 hozzaadasos
modban,a minimalis bénuszidé nem lehet kevesebb mint 30 masodperc.

A FIDE el6irasoktdél eltér6 jatékrend és idékontroll esetén. az MSSZ FIDE referense, illetve

Versenyiroda vezetGje a versenykiirast atdolgozasra a rendezonek visszakiildi

9, A verseny jegyz6konyvek és cim elismerések hivatalos tovabbitasa érvényesitésre a FIDE

adminisztraciohoz csak a versenyek rendezési dijanak a honlapon koézzétett ,,Szolgaltatasi

Dijak” tablazataban el6irt rendezési koltségek MSSZ-be érkezését kovetOen torténik. A

késedelmes bekiildésért a FIDE pénzbiintetést ré ki a szovetségre (70 eurd), amit a MSSZ a

késlekedd rendezdre harit.

Az elektronikus versenyjelentést a MSSZ FIDE referense tovabbitja a FIDE adminisztracio

részére.

10.A FIDE honlapjan kozolt tévesnek vélt eredmények (értékszam reklamacid, nemzetkozi

cim teljesités visszautasitasa stb.) kivizsgalasara az MSSZ jogosult. Az ilyen észrevételeket a

MSSZ FIDE referenséhez kell tovabbitani, aki a vizsgalat (korrekcio) eredményérél az

érintetteket tajékoztatja.

11.Az MSSZ a szabalyoktol eltérd eseményeket kivizsgalja, a felel6sséget megallapitja és

szlikség esetén fegyelmi vizsgalatot kezdeményez.

12.Az MSSZ a nemzetkozi értékszam és cimszerz6 versenyekre jogosult szdvetségi ellenort

kiildeni, indokolt esetben a rendezo koltségére.

13.A FIDE, illetve MSSZ altal — a rendez6, vagy versenybird hibajanak kovetkeztében -

érvenytelenitett versenyekre, versenyeredményekre, cim elérésekre vonatkozéan - a MSSZ

semmilyen kartéritésre nem kotelezheto, az a hibazét terheli.
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2. 8. Az ellenfelek sorrendje

Kormérkaozés esetén

A versenyen résztvevok sorszamat a verseny kezdete el6tt sorsolassal kell meghatarozni. A
versenybir6 ennek alapjan allapitja meg az egyes forduldk parositasat.

Ha egy versenyen résztvevok kozott azonos sportegyesiiletbeliek vannak, a versenybirosag
»iranyitott” sorsolast rendelhet el. Ilyen esetben az érdekeltek altalaban a verseny elején
keriilnek szembe egymassal, vagy az utols6 harom forduléban nem keriilhetnek parositasra.. A
sorsolason a résztvevo sakkozok kotelesek megjelenni, vagy képviseltetni magukat.

A versenybir6 a verseny résztvevoinek névsorat elzetesen abécé, vagy mas elGre
kihirdetett (pl.: értékszam szerinti) sorrendben 6sszeallitja. A sakkozdok vagy megbizottjaik,
ebben a sorrendben hizzak ki a versenybiré altal el6zetesen megvizsgalt szamok
valamelyikét.

Ha ,iranyitott” sorsolast végziink, el6szor az érintett sakkozok sorsolasi szamat kell
megallapitani. (Az egyik sakkozd sorszamot hiz, az érintettek a tablazat szerinti megfelel6t
kapjak.)

Amennyiben a sorsolas utan, de még az els6 fordulé el6tt egy sakkozd visszalépne,
sorszamat az utols6 szamu sakkoz6 kapja. Ha az els6 fordulé el6tt két, vagy tobb sakkozd
visszalép, tjra kell sorsolni.

A sorsolds biztositja — a sorsolasi tablazatok (1. sz. melléklet) hasznalataval — a
szinelosztas egyenld feltételeit. Visszalépés esetén, ha mod van r4, torekedni kell arra, - akar a
sorsolasi szamok megfelel6 atcsoportositasaval is -, hogy a résztvevék kozel azonos szamu
jatszmat jatszanak vilagossal, illetve sotéttel.

Kevés résztvevo esetén tobbszor is meg lehet ismételni a teljes kort, de a minGsitésbe csak
a minimum 6 versenyz6bdl allo két fordulés rendezvény szamit. Ebben az esetben azonos
sorsolasi szam mellett mindig az el6z6 kor (verseny) szinelosztasaval ellentétesen kell a
sakkozoknak jatszani.

A sorsolas eredményét célszerli elektronikus formaban kézzétenni, és a versenyteremben is
ki kell fiiggeszteni. Lehet6ség szerint irasban is at kell adni a résztvev6knek és a rendezdnek.

Scheweningeni verseny esetén

Az ilyen jellegii értékszam szerzoé verseny, csak a MSSZ ttjan igényelt, kiilon FIDE
engedéllyel rendezhetd.

A rendszerrel szabadidés versenyek kiilon engedély nélkiil rendezhetok.

A versenyen a sakkozdkat egy el6re ismertetett rendszer szerint két azonos szamu
csoportra osztjuk. A gyakorlatban az egyik csoport rogzitett sorrendben il az egész verseny
folyaman, mig a masik csoport, az ellenfelek, minden forduléban ellentétes szinelosztassal a
soron kovetkez6 jatékossal keriilnek szembe.

A két csoporton beliill az els6 forduléra elére kihirdetett rendszerben, vagy sorsolasi
szamok huzasaval kell elvégezni az iiltetést.

Ha egy sakkozdé menet kdzben visszalép a versenyt6l a masik csoport megfeleld szamu
jatékosai jaték nélkiili gy6zelmet érnek el.

Svajci parositas esetén

A svajci rendszerii nyilt versenyek alkalmasak arra, hogy viszonylag nagy szamu résztvevo
koziil, nem tul sok fordul6 megrendezésével, sakkversenyt rendezziink.

A svajci rendszerben a jatékosok parositasa szigorian meghatarozott nemzetkodzi
szabalyok szerint torténik. A parositast alapvetéen FIDE kompatibilis programmal,
szamitogéppel a versenybirok. Sziikségszeriien a kézzel térténd parositas is megengedett.

A versenyzok sorszamanak megallapitasat, a szinelosztas szabalyait, a parositasi
kritériumokat, eljarasokat és alapelveket, a FIDE honlapon a Handbeok-ban taladlhat6 meg
(C. General Rules and Recommendations for Tournaments, C.04,2)


http://www.fide.com/fide/handbook.html?id=3&view=section
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A fentiekt6l eltér6, vagy vegyes tipusi versenyek specidlis szabdlyozisa a
versenykiirasban lehetséges, de a sakk jaték és verseny szabélyaival nem lehet ellentétes a
lebonyolitasuk. (Pl. KO szisztéma, tobb kor mérk6zés gydzteseinek svajci versenye, stb.).

3. §. Sorsolasi tablazatok

Az 1.sz. mellékletben talalhaté 1-9. tablazatok a sorsolasi szamok alapjan mutatjak a
korversenyen résztvevok parositasat fordulonként.

Paratlan szamu sakkozé esetén az eggyel nagyobb paros szamu tablazatot vessziik alapul,
csak a zardjelben 1év6 sorszamu sakkozo ellenfele nem jatszik az adott forduloban
(szabadnapos). Az egyes parok, el6l allé sorszamu sakkozoi vilagos szinnel jatszanak.

4. §. A jatszma meginditasa

A korversenyeken és az NB CsB-i mérkdzéseken a versenybird inditja meg a
versenyorakat, ezzel adva jelt a vilagos szinli babukkal jatsz6 sakkozoknak a jatszma
megkezdésére. Nagy létszamu nyilt versenyeken a versenybird, illetve a f6biré felkérheti a
sOtét szinnel jatszo versenyzoket, hogy inditsak el ellenfeliik 6rajat.

A versenykiirasnak tartalmaznia kell a megengedett késési id6t. Barmelyik jatékos aki a
késési idon tul érkezik a sakktablahoz, elveszti a jatszmat.

A késve érkezd sakkozonak meg kell jelennie a késési idon beliil és a versenybironal jatékra
kell jelentkeznie.
Ha kezdéskor egyik fél sincs jelen, akkor vilagos elveszti az 6sszes gondolkodasi id6t.

A meg nem jelent sakkozd(k) ellen - a versenybir6 jelentése alapjan — fegyelmi eljaras
kezdeményezhet6.

Ha a kezdéskor mindkét jatékos hianyzik, a versenybird vilagos érajat inditja meg, mivel a
jatszma a vilagos babok els6 1épésével kezdddik.

A versenybironal jelentkezd, de a tablahoz elkésve érkezd jatékos els6 az lépését a
versenykiirasban el6irt idon beliill barmikor megteheti. (A késési id6 nem az els6 1épésre,
hanem a sakktablanal tortén6 megjelenésre vonatkozik).

Ha ellenfele még nincs jelen, a vilagossal jatszo sakkozé egyéni versenyeken nem kételes
kezd6 1épését a tablan megtenni. Elég, ha ezt feljegyzi a jatszmalapjara és atadja a
versenybironak. Ezzel egyidejiileg joga van ellenfele érajat meginditani.

Minkét fél tdvolmaradasa esetén a versenybir6 kettds vesztést allapit meg.

5. §. Jatszmavégzodések (Jatszmavesztés, az eldontetlen jatszma)

1. A jatszma elvesztése a Sakkjaték Szabalyzata 5. fejezet 5.1 pontjaban leirtakon tul:
( szabalyos mattadas, ill. a jatszma feladasa, a 4.2-4.7.-nek megfelel6en
Aki a gondolkodasi idé6t tullépi,

Aki a FIDE 11.3. 2.1, vagy a 12.8. szabaly ellen vét,

Aki a versenykiirasban el6irt késési idon tul érkezik a sakktablahoz,

Aki a fennall6 szabalyoknak t6bbszori figyelmeztetés ellenére sem tesz eleget.

Ha a versenykiirasban eldirt késési idon tul érkezik mindkét versenyz6 a sakktablahoz
vagy mindketten vonakodnak az el6irt szabalyoknak eleget tenni, mindketten elvesztetik a
jatszmat.

Jatszmavesztéssel jar, ha a fiiggéboritékban a sakkoz6 szabdlytalan vagy lehetetlen
fliggblépést ad le, vagy egyaltalan nem ad le fiigg6lépést, illetve az éra megallitast kovetGen
ad le filiggt6 1épést.

Elveszti a jatszmat az a sakkozo, aki a fiigg6 jatszma folytatasara eldirt idéponttol, a
versenykiirasban megengedett késési id6t meghaladoan érkezik a sakktablahoz.

Vesztesnek kell nyilvanitani azt a sakkozot, aki a versenyteremben ittas allapotban jelenik
meg, vagy kabitoszer hatasa alatt all.



2. Eldontetlen jatszma a Sakkjaték Szabalyzata 5. fejezet 5.2.1-5.2.3 és a 9. fejezet 9.2,
9.3,9.6 pontjaban (haromszori tiikorkép, ill. 50 /751épés gyalog tolas és iités nélkiil)
leirtakon tul, valamint ha mindkét versenyzd zaszldja leesett és nem lehet megallapitani
kinek esett le elbb (mechanikus é6rak! Utmutaték IIL.).

A jatszma dontetlen, ha olyan hadallas keletkezett, (FIDE 5.3.3 alpont) amelyben szabalyos
lépések semmiféle sorozataval sem tud egyik jatékos sem mattot adni az ellenfél
kiralyanak. Ilyenkor azt is mondjuk, hogy a jatszma ‘reményteleniil dontetlen’ (holt
remi). Ez a jatszma azonnali befejezését jelenti, feltéve, hogy az allast el6allitd 1épés
megfelel a 3. fejezet és 4.2- 4.7 pontoknak.

Déontetlen ajanlott csak a 1épésen 1évé sakkozoé tehet a FIDE 9.1.2.1) alpont eldirdsa szerint.

Mind két jatékos koteles a dontetlen ajanlatot jatszmalapjan jeldlni (=, FIDE 8.1.5) alpont).

Az ellenfél gondolkodasi ideje alatt tett dontetlen ajanlat szabdlyellenes és az ellenfél
szandékos zavarasanak mindsiil.

A versenykiiras eldirhatja, hogy bizonyos lépésszam alatt (vagy egyaltalan) a jatékosok

nem egyezhetnek meg dontetlenben a versenybiré beleegyezése nélkiil (FIDE 9.1.1).

Minden id6zavaros jatszma id6kontrollja, illetve végzddése el6tt a versenybironak, vagy
segitdjének jelen kell lennie. Kiilonds gondot kell forditani minden zavar6 koriilmény
kikiiszobolésére (tolongés, zaj a jatszma koriil stb.) A versenybir6 fontos feladata, hogy
figyelje, vajon a két fél jatszmajegyzése egyezik-e. Ezzel elejét veheti a felesleges vitdknak,
és mddja van szabalyos, szakszer(i dontést hozni.

Ha a két jatékos id6zavarban kolcsondsen besziinteti a jatszmajegyzést, a versenybird
feltétleniil jegyezze a megtett 1épések szamat, hogy tisztaban legyen vele, mikor teljesitették a
kotelezben el6irt 1épésszamot. A versenybiro az észlelt id6tullépést a sakkozo kiilon kérése
nélkiil is koteles azonnal megallapitani. Ha a versenybir6 valamilyen okbdl a jatszmanal az
id6tullépés pillanataban nincs jelen, a sakkozo is kérheti annak megallapitasat, akar a
versenybirotol, akar annak kijeldlt segitgjétol.

Miutan a versenybiré nem lehet jelen egy id6ben tobb id6zavaros jatszmandl, az olyan
jatszmakat, ahol id6zavar fenyeget, segit6kkel is ellendriztetheti. Ezek a segit6k csak az
id6tullépés megallapitasanak esetében és a rekonstrukcié alkalmaval teljes joggal képviselik a
versenybirot.

Bonusz idovel folyo jatszmaknal a jatszmajegyzés folyamatosan végig kotelezd.

6. §. A sakkora hasznalata

A sakkora hasznalatara a FIDE 6. fejezet el6irasai mérvadok.

A versenyfeltételek meghatarozzdk az 6sszjatékidot, és az eldirt 1épésszamokhoz tartozo
kotelez6 jatékidot.

A gondolkodasi id6 és a kotelez6 jatékido ellendrzése felvaltva miikodo, egybekapcsolt
orakkal torténik. Az orak lehetnek mechanikusak, vagy elektronikus szerkezetliek (digitalis
orak).

Az 6rak beallitasat a verseny megkezdése el6tt a versenybiré mindig koteles ellendrizni és
elhelyezni a sakktabla mellett, rendszerint a sotét szinnel jatszé jatékos jobb keze felol. Ez az
oraelhelyezés azonban nem kotelez6. Els6rendli szempont, hogy a versenybir6 az 6sszes ora
miikddését minden nehézség nélkiil ellendrizhesse, ennek érdekében az orak elhelyezését a
célszeriiségnek megfelelGen hatarozza meg.

A korversenyeken és kis 1étszamu nyilt versenyeken, amennyiben a fordulé kezdetekor
mindkét fél egy tablanal tavol van, a versenybiro eltekinthet a vilagossal jatszo sakkdrajanak
meg(el)inditasatol. Az egyik fél megérkezésekor rendelkezhet az eltelt gondolkodasi id6
felezésérdl (aranyos allitasarol). Nagy létszamu nyilt versenyeken a fordulé kezdetekor
valamennyi vilagossal jatszo fél érajat meg (el) kell inditani.

A versenykiirasban kell rogziteni, jatékszakaszonként a kotelezd 1épésszamot és az arra
rendelt kotelez6 id6t. Ezt a verseny folyaman megvaltoztatni nem lehet.
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A versenyorak helyes miikodését a versenybirénak a verseny megkezdése elott ellendriznie
kell. Fontos szerepe van a hagyomanyos sakkoran a zaszlocskanak, ezért erre kiilonds gondot
kell forditani, elég laza-e, nem halad-e el mellette az 6ramutaté, nem szorul-e?

Digitalis orak esetében az elem hibat (gyengiilést) jelz6 o6rakban ki kell cserélni az
elemeket, vagy masik orat kell beallitani. Kiilénos gonddal kell ellendrizni, hogy a kijelzok az
adott versenyre el6irt adatokat (id6, bonusz id6, 1épésszam) mutatjak-e.

Verseny kozben az orak hibatlan miikodésének allandé, de legalabb félorankénti
ellendrzése a versenybird fontos feladata. Ez az ellen6rzés mechanikus 6raknal az 6sszid6
egyeztetésével torténik. A digitalis 6rak ellenérzésekor fel kell jegyezni a megtett 1épések
szamat, valamint mindkét kijelz6 masodperc pontos értékeit. Eszlelt eltérés esetén az orat ki
kell cserélni. Az orak fél oranként ellenérzésekor a versenybirék gy6zédjenek meg a
jatszmalapokon jegyzett azonos lépésszamokrdl. Eltérd lépésszamok esetén intézkedjenek
annak rendezésére és jarjanak el a FIDE 12. fejezet el6irasa szerint.

Digitalis 6ra cseréje el6tt fel kell jegyezni a hiba (megéllitds) csillagaszati idépontjat,
valamint a kijelz6 6sszes adatait masodperc pontossaggal.

A sakkora cseréjét ugy hajtjuk végre, hogy a csereérat ugyanazzal az id6vel allitjuk be,
mint amelyet a kicserélendé 6ra mutatott. Ez aldl csak akkor van kivétel, ha a kicserélendd
oran miden kétséget kizar6 modon megallapithato, hogy annak melyik oldala a hibas, illetve
melyik oldala miatt mutat a sakkora 6sszideje toébbet vagy kevesebbet a ténylegesen eltelt
idonél. Ebben az esetben helyesbitést kell végrehajtani a megallapitasnak megfelel6 modon,
és ezt kozolni kell a sakkozokkal.

Egy hibas sakkdra cseréje esetén a bedllitott id6vel az Gj 6rat meg kell mutatni mind a két
sakkozénak, akik kifogast tehetnek az 0j o6ra allasaval szemben (pl.: elektronikus és
mechanikus oOrak cseréje esetén). Az ilyen esetben a versenybiré kotelessége, hogy
tajékoztassa a reklamal6 sakkozot az 6ra miikodését illetGen.

Jatszma kozbeni szabalytalan allasok helyesbitésekor, valamint hibas éra cseréjekor az
esetek dont6 tobbségekor a FIDE 6.11.1 alpont el6irasai szerint kell eljarni. Amennyiben a
jatszma soran barmelyik félnek 10 percnél kevesebb gondolkodasi ideje van idGellenérzésig,
vagy a jatszma vegzodéséig, célszeri — NB-s CsB-i mérkozéseken kotelez6 — a javitasi
értékek megtett lépésenkénti szamitasa és allitasa.

A sakkozonak az érahoz nyulni, azt megvizsgalni csak a jatszma megkezdése el6tt van
joga, jatszma kdzben mar nem.

Elektronikus 6ra hasznélata esetén, ha mindkét jatékos gondolkodasi ideje elfogy/letellik
(0,00 perc és -0,00 perc, vagy ,jel”) akkor a -0,00 percet(,,jelet”) mutaté 6raju versenyzd
,esett le” elgbb.

7. §. A szabalytalan lépések és allasok helyesbitése.

Ha a FIDE 7. fejezet 7.1.7.5 pontokban meghatarozott esetekben szabalytalan 1épés miatt a
jatszma egy részét meg kell semmisiteni, de a sakkozéknak a szabalytalan 1épésig elhasznalt
gondolkodasi idejét utolag mar nem lehet megéllapitani, akkor a jatszma folytatadsa
alapvet6en a 7.1.pont, illetve a6.11.1 alpont el8irasai szerint vagy az egy lépésre esd
perchanyadnak megfelel6 gondolkodasi id6 és digitalis orak esetén a megtett 1épésszamok
figyelembevételével folytatddik a kovetkezdk szerint:

A két sakkozd megtett 1épései és elhasznalt ideje alapjan kiilon-kiilon kiszamitjuk az egy
lépésre esd atlagos gondolkodasi id6t. Ezt a perchanyadot szorozzuk a szabalyosan megtett
lépések szamaval, és az orakat ennek megfelelGen allitjuk be a folytatashoz, de a versenybir6
ilyen esetben masképp is donthet az id6 és a 1épésszam visszaallitasarol.

Ha a jatszmat helytelen alapallasu tablaval kezdték volna el (FIDE 7.2.2 alpont) és ez a
koriilmény a jatszma folyaman deriilne ki, a versenyorat mindaddig le kell allitani, amig a
tablan létrejott hadallast egy helyes alapallasu tablara at nem helyezi a versenybiro.

Ha a jatszma soran kidertil, hogy a babokat eredetileg rosszul allitottak fel, az addigi allast
torélni FIDE 7..1 alpont a szabalyos kiindulé allasbol djra jatszani, és a sakkorakat a
versenybir6 a FIDE 7.1., illetve 6.11.1. alpont szerint allitja.
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Amennyiben a jatszmdkat forditott szinekkel kezdték el a FIDE 7.3 pont szerint kell
eljarni.

8. §. Jatszmajegyzés

A jatszmajegyzés a FIDE 8. fejezet el6irdsa szerint torténjen és az alabbi elvi és gyakorlati
tényezok érvényesiiljenek:

A jegyzéshez sziikséges jatszmalapokat a rendezd szerv bocsatja rendelkezésre.

A jatszma folyaman mindkét jatékos koteles mind a sajat, mind az ellenfele valamennyi
lépését jatszmalapjara - folyamatosan, a lehetd legtisztdbban és olvashat6an - algebrai
jelzéssel feljegyezni.

Olvashat6 a jatszmajegyzés akkor, ha a versenybiré esetleges felhivasara a jatékos a sajat
jatszmalapja alapjan jatszmajat hiba és késedelem nélkiil, azonnal utana tudja jatszani.

Ha a sakkoz6 a szabalyban foglalt el6irasoknak nem tesz eleget, a jatszmat elvesziti.

A versenybir6 a zaszlo leesése el6tt semmilyen modon nem jelezheti, a sakkozdokkal még
kérdésiikre sem kozolheti, hogy a kotelezd lépésszamot a tablan megtették-e, mert ez a
jatékba valo beavatkozast jelentené.

Elektronikus 6rak hasznalata esetén az orak kiilonb6zd informacidkat (pl. 1épésszam)
jeleznek. A versenybir6 a dontésénél ezeket az informaciokat is vegye figyelembe.

Az olyan versenyeken ahol digitélis, vagy elektronikus sakkoéra hasznalatanal a sakkozo
megtett 16pését kovetd orakezelésnél a versenykiirasban meghatarozott plusz id6ét kapnak a
sakkozok, érvényes az a szabdly, hogy a jatszma jegyzése a mérkdzésen végig, id6zavarban
is, kotelezo.

Ha egy jatékos gy Ghajtja, megvalaszolhatja ellenfelének Iépését, mielbtt lejegyezné azt. EI6z6 Iépését
egy jatékos koteles lejegyezni, miel6tt egy Ujat megtenne.(FIDE 8.1.3).

Az a sakkozo, akinek a jatszmajegyzése hianyos, vagy olvashatatlannak mindsiil, elveszti
felszélamlasi jogat, nem igényelhet tiikdrképes, lépésismétléses dontetlent, nem reklamalhat
szabalytalan 1épés miatt.

9. §. A jatszma félbeszakitasa és jra felvétele (folytatasa)

A versenykiirasban meghatarozott 6sszjatékidé alatt be nem fejezett jatszmat (6vas,
vilagitasi zavar, el6re nem lathat6 okok, vis major, fiigg6/k/ folytatasaval kiirt esetekben)
félbe kell szakitani, azaz fligg6ben kell hagyni. Ilyen esetekben az eljarast a FIDE
,Utmutaték” 1.1.1 irja el§.

A kotelez6 jatékidon tdl val6 tovabbjatszas a sakkozdknak még kozos megegyezéssel sem
engedhetd meg.
valna, a versenybir6 els6 kotelessége a sakkorak azonnali leallitasa. Ezutan a sakkozok
kotelesek a versenyasztalokat elhagyni. Ha a vilagitasi zavar vagy egyéb akadalyozo tényezd
egy oran beliil megsziinik, a jatszmakat folytatni kell. Ha egy o6ra varakozas utan sem valt
lehetségessé az egyéni verseny folytatdsa, a versenybir6 valamilyen pétvilagitasi eszkoz
igénybevételével a jatszmakat félbeszakitja, és a 1épésre kovetkezd sakkozoktol fiiggblépés
leadasat kéri.

Ha csapatbajnoki mérk6zésen egy orai varakozas utan sem valt lehetségessé annak
folytatasa, a mérkdzést, illetve befejezetlen jatszmait a versenykiiras el6irasainak figyelembe
vételével, egy masik id6pontban meg kell ismételni. Ilyen esetekre a rendezd
Versenybirdsagok eseti kiirasban intézkedhetnek.

A csapatbajnoki mérkdzések jatszmait — 6vas kivételével — nem lehet fiigg6zni.

A fiiggblépés id6 elotti leadasa csak egyéni versenyeken lehetséges valamint CsB-i
mérk6zéseken 6vas esetén.

A fiigg6 jatszma folytatasa a kijelolt idében a fiigg6boritékon feltiintetett allas és az
elhasznalt gondolkodasi id6 beallitasaval kezdodik.
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A fiigg6 jatszmak jatszasi sorrendjének beosztdsandl nem kotelezd a fordulok sorrendje,
hanem a célszerliségi okok is szamitasba jonnek. A f6 cél minél tobb fiiggd jatszma
befejezése.

Az utolsé fordul6 el6tti fliggbnapon azonban minden fiiggo jatszmat be kell fejezni..

A versenybir6 a fliggénap 6rak szerinti beosztasat a fiiggénap el6tti forduld végén irasban
koteles kozolni a sakkozokkal, akik a beosztast alairasukkal megerdsitve veszik tudomasul.

A fiiggbnapon a varakozasi id6 a versenykiirasban el6irtakkal megegyez6 . A fiiggénapon
be nem fejezett jatszma a kotelez6 jatékido leteltekor tjbol fiiggében marad, tekintet nélkiil
arra, hogy hanyadik 1épés kovetkezik, és milyen id6pontban van a legkdzelebbi id6ellen6rzés.

A verseny utolso, befejez6 forduldjat fiiggében hagyas nélkiil dontésig kell jatszani.

A helytelen allasbol tovabb jatszott fiiggd jatszma esetében a sakkoz6 reklamacidjat a még
foly6 jatszmara vonatkozdan a versenybiro elfogadja és a FIDE 7.1. pontja alapjan jar el. Ha a
fligg6 jatszmat befejezték, ilyen felszolamlast nem lehet elfogadni.

Az elhaszndlt gondolkodasi id6k esetleges téves bedllitdsa miatti felsz6lamlasnak csak a
reklamdalé els6 fiiggd 1épésének megtétele el6tt van helye, ez esetben az 6ra allasat
helyesbiteni kell.

A versenyteremben az elemzés tilalma a fiigg6ben maradt jatszmakra is vonatkozik.

A nyilvanvaléan johiszemii téves jegyzés miatt lehetetlen fiigg6lépést el lehet fogadni.
Ennek megitélésében a versenybir6é dontése az iranyadd. Példaul: csak ,,a” gyalog van a
tablan, és a sakkozo tévedésbdl ,h” gyalog lépést jegyzi fel: vagy csak egy huszar van a
tablan, és a sakkoz6 a figura betlijelzésénél ,,H” helyett ,,F” betlit ir be stb, (igazi jelentése
megallapithato).

10. 8. Rajatszasos befejezés

Az un. ,rajatszasos” modszerrel elérhetd, hogy a 6sszes jatékid6 leteltekor a még véget
nem ért jatszmak is meghatarozott idon beliil befejez6djenek.

Ennek legegyszeriibb modja, ha a versenykiirasban elore rogzitik, hogy a jatszma utolsé
szakaszat a ,gyorsitott” sakkversenyek szabalyai (FIDE Utmutaték ITL.Bénuszidé
nélkiili jatszmak, beleértve a gyorsitott jatszmabefejezést is (Quickplay Finish).

szerint kell befejezni. Ez azt jelenti, hogy a jaték a versenykiirdsban meghatarozott
feltételek mellett a szokdsos mddon folyik, id6ellendrzéskor azonban a zaszloleeséssel a
jatszma véget ér (Pl.: 2x2 6ra/ 40 1épés+ 2x30 perc zaszlo leesésig = QPF!).

Meg kell varni, amig a tablan az elGirt kotelezd 1épésszamot mindkét fél teljesiti. Ezutan
abban a pillanatban, amikor valamelyik sakkoz6 zaszléja leesik, a versenybir6 kozbelép,
mindkét fél altal az addig elhasznalt gondolkodasi id6ket feljegyzi, a sakkéran pedig mindkét
fél percmutat6jat a pillanatnyi allashoz képest meghatarozott azonos id6vel el6reigazitja attél
fiiggben, hogy a versenykiiras milyen id6-meghosszabbitast ir el6. Ha példaul: a
versenykiirasban az all, hogy a meghosszabbitas 30 perc, akkor a versenybir6 mindkét fél
orajat 30-30 perccel eldre allitja. A megtakaritott gondolkodasi id6 a sakkozd szamara
megmarad.

A rajatszasos id6szak az el6reigazitaskor kezdddik, amikor a versenybir6 a 1épésen 1évd
versenyz0 oOrajat meginditja. A jatszmajegyzés az utolso 5 percet kivéve mindkét félre nézve
kotelezd. A jatszmat ilyenkor a sakkéran mért hatralévd id6 alatt be kell fejezni a gyorsitott
sakkversenyek szamara eldirt szabalyok szerint.

A versenykiirasban mindenkor pontosan meg kell hatarozni a rajatszas eldirt feltételeit, a
meghosszabbitas idejét stb. Mindezt a jaték megkezdése el6tt minden versenyzdvel ismertetni
kell. Mechanikus oérakkal torténd rajatszaskor a FIDE Utmutaték II1.4.szabaly nem
alkalmazhato.

Az orak beallitasat a versenybiro végzi. A jatékosok a sakkora allasan nem igazithatnak.

Digitalis orak esetében az elGirt rajatszasi id6t a jatszma kezdetekor kell beallitani
(masodik idéperiédus!). Digitalis érakkal torténd jaték esetén sem célszerii a FIDE Utmutatok
II1.4 szabaly alkalmazasa. Ennek alkalmazasat / mell6zését a versenykiirasban célszerii
rogziteni.
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11. §. Jatszmahalasztas

Korversenyeken a jatszma elhalasztasara vagy kés6bbi id6pontban kezdésre, mint amit a
versenykiirasban kijeloltek, csak kivételesen és kelléen megindokolt esetben (pl. a jaték
lehet6ségét akadalyozo betegség, csaladi gyasz stb.), a versenybiro eldzetes értesitése alapjan
és annak elOzetes jovahagyasaval keriilhet sor. Az el6zetes értesitést legalabb 2 draval a
verseny megkezdése el6tt irdsban vagy szoban kell megtenni a versenybirénal.

A versenybird engedélyével elhalasztott jatszmat a legkozelebbi fiiggs- vagy szabadnapon
kell jatszani.

Svijci rendszerli sakkversenyen jatszmat halasztani nem lehet. Az eldre lathaté tavollét
esetén a versenybird az adott forduldra, a tdvol marad6t nem parositja.

A hivatalos kezdési id6ponttol eltér6 kezdésre a versenybird csak akkor adhat engedélyt,
ha annak befejezése lehet6vé teszi, hogy a kovetkezd forduld parositasa, a forduld, kezdési
id6pontja el6tt legalabb 2 draval elvégezhet6 és kdzzététele biztositott.

A halasztast igényl6 versenyz6t6l a versenybird orvosi vagy egyéb megfeleld, hitelt
érdemld igazolas bemutatasat kérheti.

Az igazolt tavollét a korversenyen nem okvetlen jelent jatszmahalasztast is. Ha az igazolt
tavollét miatt elmaradt jatszma késdbbi lejatszasara a verseny menete nem ad lehetOséget,
vagy az ilyen intézkedés a verseny tisztasagat és sportszeriiségét veszélyezteti, a versenybiro
az igazolas ellenére a kontumalast koteles alkalmazni (fegyelmi eljarasnak azonban ez
esetben természetesen nincs helye).

Az utols6 forduldban jatszmahalasztds vagy késdbbi kezdés semmilyen koriilmények
kozott sem engedhetd meg, még a versenybird jovahagyasaval sem.

12. §. Visszalépés, torlés

A visszalépés ellenkezik az altalanos sakkszabalyokkal és sérti a sportszertiségi elvet.

Rendkiviili esetben (stilyos betegség stb.) a visszalép6 versenyzonek azonnal be kell
jelentenie szandékat a versenybironak.

A versenybirdsag a visszalépés koriilményeit - a versenyjegyz6koényv alapjan - kivizsgalja
és indokolt esetben az illetékes Fegyelmi Bizottsagnak tovabbi eljarasra atadhatja.

Ha egy kormérk6zésen a visszalépd sakkozod az Osszes lehetséges jatszmdinak felét mar
lejatszotta (a megkezdett, de fiigg6ben maradt jatszmakat is beleszamitva), akkor a hatralévo
jatszmak eredményét az ellenfelek javara kell irni, és a helyezéseket ennek megfelel6en kell
megallapitani. A jaték nélkiil szerzett pontok azonban az értékszamok kiszamitasanal nem
vehetOk tekintetbe. Ha a visszalép6 sakkozo befejezett jatszmainak szdma az 6sszes jatszmak
felénél kevesebb, akkor 6t a versenybdl eredményeivel egyiitt torolni kell. Az értékszamok
kiszamitasanal azonban a ténylegesen lejatszott jatszmak eredményei beszamitanak.

Egymast kovet6 két fordulérél bejelentés nélkiil tdvolmarad6 sakkozot tordlni kell a
versenybdl, és ellene fegyelmi eljaras meginditasat célszerii kezdeményezni.

A torlés szempontjabdl a megkezdett, de fiigg6ben 1év6 jatszmat a befejezett jatszméakhoz
kell szamitani.

Megkezdett versenybdl torlés esetén az eredeti sorsolas érvényben marad, és a torolt
sakkoz6 vagy sakkozdk hatralévo ellenfelei a tovabbi fordulokban szabadnaposak lesznek.
Svajci tipust versenyen a visszalépd sakkozot a parositasbol ki kell hagyni, de a lejatszott
mérkdzéseinek az eredménye a versenybe, az értékszam szamitasba és a minositésbe
beszamitanak. Lehetséges a versenybir6 engedélyével el6re bejelentetten egy fordul6tél tavol
maradni, amennyiben a parositast még nem tortént meg. Ilyenkor a versenyzot kihagyjak a
fordul6 a parositasabol
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13. §. Ovas vagy panasz.

A sakkjatszma megkezdésekor mindkét fél koteles meggy6z6dni a tabla és a babuk
szabalyszerli felallitasabol, valamint a versenyorak helyes beéllitasarél. A tovabbiakban az
egyes lépések szabalyossagat az ellenfelek ellen6rzik.

Minden felsz6lamlas és panasz, amely megtett lépésekkel vagy a gondolkodasi id6vel
kapcsolatos, csak szabalyszer(i és folyamatosan vezetett jatszmalap egyidejii bemutatasaval
lehet megtenni.

Ovas alatti jatszma(k) nem folytathatok, az eset utélagos 6vasnak mindsiil, amelyet a
versenybirdsag nem vesz figyelembe.

Aki szabalyszerien és folyamatosan vezetett jatszmalapot nem tud felmutatni, elveszti
felszolamlasi és Gvasi jogat.

Folyamatban 1év6 jatszmara vonatkozd Ovas esetén a jatszmat félbe kell szakitani, a
lépésre kovetkez6 vagyis az Gvast emeld sakkozo egyuittal fiiggélépést koteles adni.

A versenybiré jatszma 6vésa esetén a FIDE Utmutaték I. fejezete szerint végezze
tevékenységét.

Ha a jatszmat befejezték, utélagos dvast a versenybiré vagy a versenybirosag nem vehet
figyelembe. A versenykiiras tartalmazhatja a FIDE 11.10. el6irasat ,, Ha a versenykiiras
masképpen nem rendelkezik, akkor a jatékosnak joga van fellebbezést benyujtani, még abban
az esetben is, ha a jatszmalapot alairta”, de ezt csapatbajnoksagoknal nem célszert(i alkalmazni
(el6irni). A rendelkezés (FIDE 11.10) elGirasanak alkalmazasat a rendezének a
versenykiirasban kell régziteni, ennek elmaradasa esetén nem alkalmazhato.

Az 6vas benyujtasanak koriilményeit (hatéaridd, dij,...stb.) és a fellebbezési lehet6séget a
versenykiirasban kell rogziteni.

14. §. A sakkversenyzok magatartasa

A sakkversenyzd, a verseny terembe 1épésétdl kezdve koteles sportszerlien, a tarsadalmi
el6irasoknak megfelel6en viselkedni, o6ltozkodni és betartani a sakk jaték- és
versenyszabalyait a FIDE 11.1., 11.2-11.3. pontok szerint,

A sakkversenyz6k magatartdsa elleni kifogasokat els6sorban a versenyvezetd, a
versenybiro,stilyosabb esetben a versenybirosag, ill. a versenybir6i jelentés alapjan az
illetékes fegyelmi bizottsag biralja el és hoz megfelel6 intézkedést.

Fegyelem és a szabalyok megsértésének fajtait: a MSSZ Sportfegyelmi Szabalyzat 2. §.
tartalmazza.

A versenyzok és rendezok magatartasaval szembeni legfontosabb altalanos elvarasok:.
Jatszmajegyzés elmulasztasa, az ellenfél gondolkodasi idejére valo ,rajatszas”, a verseny
helyszin és gondolkodasi id6 alatt a versenyterem elhagyasa, az ellenfél lathaté lebecsiilése
(konyv, Gjsag egyéb irat olvasasa), az ellenfél zavarasa, haborgatasa, zaj keltés, barmilyen a
folyo jatszmara informdaciét adhat6 jegyzetet (szakirodalmat) eszkozt (elektronikus adat
taroldt) igénybe venni, a verseny alatt a versenyteremben a folyd jatszmat elemezni, harmadik
személy tanacsat kérni és igénybe .venni.

A jatszma folyaman és a versenyteremben sakk-konyvek, jegyzetek, zsebsakk, komputer és
elektronikus hang és képhordoz6 késziilékek haszndlatat és arusitasat nem szabad
megengedni. Jatszmakat sem egyediil, sem masokkal elemezni nem szabad.

Szigortan tilos mobil telefonokat, vagy mas elektronikus kommunikacids eszkozoket a jaték
helyszinére vinni, a versenybir6 hozzajarulasa nélkiil (FIDE 12.8. pont). Ha egy jatékos mobil
telefonja jatszma kdzben megcsorren a verseny helyszinén, ez a jatékos elvesztette a jatszmat
(FIDE 11.3.2 alpont).

Altalaban nem megengedett a versenyteremben tarsalgast kezdeményezni, mivel az zavaro,
esetenként félre érthet§ a jatszmat folytatéknak.
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A versenyzOk, a versenyteremben és a verseny helyszinén kotelesek udvariasan, sportszeriien
viselkedni a versenybiréval és versenyzotarsaikkal szemben.

Sakkversenyzés kozben a dohanyzas csak kijel6lt helyiségben (helyen) lehetséges.

A versenyteremben étkezni, vagy frissitét fogyasztani, csak az ellenfél(ek) zavarasa nélkiil
szabad.

A versenyzok kotelesek a rendezd szerv altal rendelkezésiikre bocsatott felszereléseket
kimélni és a versenyterem tisztasagat, rendjét megovni.

A versenyz6i magatartads szempontjabol kifogas ala es6 versenyzéket a versenybird koteles
figyelmeztetni. Az ismételten és hasztalanul figyelmeztetett versenyzo ellen a versenybir6 a
FIDE 12.9 pont szerint jarjon el, vagy fegyelmi eljaras meginditasat kezdeményezze.

15.8 A versenybiré miikédése, célszerii tevékenységi rendje

A versenybiré feladata, hogy a verseny érdekeit legjobban szolgéalé tevékenységével a
verseny sportszeri lefolydsat és a szabalyok betartasat és betartatdsat minden koriilmények
kozott a FIDE 12.fejezet eldirasai szerint biztositsa. Tevékenysége soran alkalmazza a 4. sz.
mellékletben leirtakat.

A versenybiré ellen6rzi a versenyterem rendjét és felszerelését.

A verseny el6tt igazolvanyaik alapjan ellenorzi a versenyzok személyazonossagat.

Sorsolaskor ismerteti a versenykiiras és a szabalyok legfontosabb pontjait.

A versenybird feladata, hogy elkészitse a versenymiisort, amelyet a versenyteremben — a
versenykiirassal egyiitt - jol lathato helyen ki kell fiiggeszteni. Ez tartalmazza a verseny
helyét, a forduldk és a fiiggénapok pontos megjellését, a résztvevék sorsolasi sorrendjét és
az egyes fordul6k parositasi rendjét, a versenyre megallapitott kdtelez6 1épésszamot, valamint
a versenykiiras egyéb lényeges pontjait. A versenymiisort lehet6ség szerint sokszorositani
kell, és egy példanyt minden sakkozo részére atadni.

A versenybiro altal elkészitett versenymiisort célszerii honlapon is k6zzétenni.

A fiigg6 jatszmak szabalyszer( folytatasardl a versenybiré gondoskodik.

A versenybird hataskore kiterjed miikodése idején a verseny helyszinére (jatékterem, a
pihend szobak, a biifé, a dohanyzasra kijel6lt teriilet, mellékhelyiségek, illemhelyek és
minden olyan egyéb teriilet, melyet a biré a versenyhelyszinhez tartoz¢é teriiletnek nyilvanit),
a versenyzdkre, a rendez6kre és a nézdkre is. A versenybir6 kivansagara a versenyrendezd
koteles a fegyelmezetleniil viselkedé nézdket eltavolitani a versenyterembdl. A rendez6
fegyelmi vétséget kovet el, amennyiben a versenybir6 ilyen irdnyu rendelkezéseit nem tartja
be.

A versenybir6 nem engedheti meg, hogy a be nem fejezett, vagy a mar befejezett
jatszmakat a versenyteremben elemezzék.

A versenykiirasban nem szerepl6 jatszmat a versenyteremben tilos lebonyolitani.

A versenyteremben tartozkodé nézok hangos beszéddel, vagy mas mdédon a versenyzdoket
nem zavarhatjdk. Szigordan tilos a versenyzok kozelében megjegyzéseket tenni, akar
osszefiiggésben allnak azok a jatszmaikkal, akar nem, ezeket a versenybironak meg kell
akadalyozni. A jatékot stilyosan zavaro esetben a versenybir6 a nézéket adott fordul6rél, vagy
a verseny hatralévo teljes id6szakarol a versenyterembdl kitilthatja.

Ha a jatszmaba beleszoltak (1épést bemondtak), a versenybird a jatszma tovabbjatszasat
rendeli el, a kozbeszolot azonban a versenyterembdl azonnal eltavolittatja. Ha ezt a sulyos
sportszeriitlenséget elkovet6 kozbeszold sportkori tag, ellene a fegyelmi eljarast
kezdeményezhet.

A versenyterem rendjére és tisztasagara vonatkozo intézkedéseket nemcsak a sakkozok,
hanem a nézdk is kotelesek megtartani, és a versenybiro ilyen utasitasanak eleget tenni.

A versenyek altalaban nyilvanosak, azokat barki végignézheti, indokolt esetben azonban -
esetleg a versenybiré kérésére is - a versenyt kiiré szerv elrendelheti a verseny, vagy
egyes fordulék zartkoriiségét.

A versenybir6 az eredményeket nyilvantartja, elkésziti a verseny szamszer( értékelését, és
a versenykiiras feltételeinek megfelel6en megallapitja a helyezések sorrendjét.
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A verseny tartama alatt a versenybiro ellen6rzése ala tartoznak a csapatvezetok, az edzok
és az intézok is, akik kotelesek a versenybird utasitasait megtartani és csapatok tagjaival is
megtartani.

A versenybir6 vitas esetekben a versenyszabalyok alapjan els6 foku dontést hoz (FIDE
12.9).

A verseny lefolyasarol a versenybiro jelentést koteles késziteni. A jelentésnek tartalmaznia
kell minden lényeges adatot, eseményt. A jelentés, a verseny fontossagatol fiiggben, a
kovetkezd szempontokra terjedjen ki:

- averseny eredménye,

- részletes beszamol6 a kiilonleges versenybirdi dontésekrdl, fegyelmi bejelentésekrdl,

zslri esetekrol,

- a versenyteremre, a felszerelésre, a vilagitasra és fiitésre vonatkoz6 megjegyzések, az

esetleges zavaro koriilmények kikiiszobolésére tett intézkedések,

- esetleg egyéb megjegyzések.

Nemzetkodzi versenyt csak nemzetkozi (IA), illetve FIDE (FA) mindsitésli versenybird,

valamint FIDE licencel rendelkezé orszagos (NA) versenybir6 vezethet. Az orszagos

versenybiro tevékenységét nemzetkozi versenybirdval kell feliigyelni.

16. § A helyezések megallapitasanak maddja, és az eredmények

A verseny végeredményét, a versenybiro allapitja meg és hirdeti ki.

A helyezési sorrendet a szerzett pontok szama donti el. Gy6zelem: 1 pont, déntetlen: 1/2 pont,
a vereség 0 pontnak szamit. (Egy versenyen lehet ett6l eltér6 pontozast is alkalmazni, de az
értékszam kiszamitasdhoz, vagy svajci parositashoz csak 1; 1/2; 0 értéket lehet figyelembe
venni). A megszerzett pontok 0sszeadasa mutatja a versenyzo teljesitményét és egyben a
verseny végeredményét, a versenyzok helyezési sorrendjét.

Az egyenl6 helyezés - azonos pontszam - holtversenyt jelent. A holtversenybe keriilt
versenyzok helyezési sorrendjének eldontését, illetve madjat a versenykiiras hatarozza meg.
Ha ilyenrdl a kiirasban nincs szo, akkor a verseny kezdetén (a technikai értekezleten) ki kell
hirdetni annak rendjét, melyet az els6é forduld kezdetéig irasban is ki kell fiiggeszteni a
versenyteremben (a hirdet6 tablan).

A holtversenybe kertilt sakkozok kozott a pénzdijakat a versenykiirds rendelkezése szerint
kell kiosztani. Amennyiben ezt a versenykiirds nem tartalmazza, illetve az indulok létszama
miatt a helyszinen modositani kell, ugyancsak a verseny kezdetén (legkésébb a 3. forduld
el6tt) ki kell hirdetni azt, illetve irasban kézzétenni.
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VERSENYSZABALYOK SAKKCSAPAT VERSENYEKRE
17. §. Versenykiiras

Versenykiirasban kell rendelkezni az itt nem talalhaté és csapatversenyeken alkalmazasra
keriilg szabalyokrol, amelyek nem lehetnek ellentétesek a FIDE SZABALYZAT, a Nemzeti
Csapatbajnoksag, és a teriileti csapatbajnoksagokban érvényes itt kozolt szabalyokkal.

Csapatversenyek

® Nemzeti Csapatbajnoksag (Teriileti/Megyei Csapatbajnoksagok)

e Nemzeti N6i Csapatbajnoksag

¢ Nemzeti Gyermek- és Ifjisagi Csapatbajnoksag

® Magyar Kupa

e FEgyéb csapatversenyek (regionalis, iskolai, tertileti, valogatott edzomérkozések, stb.)

A csapatverseny szabalyai altalaban a NB CaB-re vonatkoznak, de azokat értelemszertien az
egyéb csapatversenyekre is lehet alkalmazni. Altalaban olyan eltérések engedhet6k meg,
amiket csak a versenykiiras szokott szabalyozni, pl. csapaton beliili 1étszam és dsszetétel,
jatékido, ora és készlet tipusa, kiilfoldiek szerepeltetése, vendégjatékosok szama stb.

Az értékszam szerz6 csapatbajnoksagokon a jatékrend- és a gondolkodasi id6 feleljen meg, a
3. sz. mellékletben rogzitett FIDE kovetelménynek, a standard/rapid/blitz kategoriakban
egyarant-

18. §. Az ellenfelek sorrendje

Egy korversenyben részt vevé csapatok sorsolasat a versenybirosag végzi a csapatok
megbizott képvisel6inek jelenlétében. A versenybir6sag az indulasra jogosult csapatok
névsorat abécé, vagy az el6z6 évi CsB eredményei alapjan allitja sorrendbe, és a csapatok
képvisel6i ennek megfelel6éen hiiznak szamokat. A rendezének joga van bizonyos, a
versenykiirasban rogzitett esetekben, iranyitott sorsolast alkalmazni.

Ha ,,iranyitott” sorsolast végziink, el6szor az érintett csapat(ok) sorsolasi szamat kell
megallapitani. (Az egyik csapat sorszamot huz, az érintettek a tablazat szerinti megfelel6t
kapjak.)

Amennyiben a sorsolas utan, de még az els6 fordulo el6tt egy csapat visszalépne - ha van
ra lehet6ség - egy Uj csapatot kell felkérni a versenyen indulasra. Ha ez nem lehetséges akkor
a visszalépett csapat sorszamat az utols6 szamu csapat kapja. Ha az els6 fordul6 el6tt két,
vagy tdbb csapat visszalép, és potlasukra nincs lehet6ség, djra kell sorsolni.

A sorsolasi tablazat alapjan a versenybirésag allapitja meg az egyes forduldk beosztasat. A
sorsolas eredményét a rendezd honlapjan és irasban is k6zolni kell az indul6 csapatokkal.

A sorsolas ismertetésén kiviil kdzolni kell a csapatok versenyhelyiségének pontos cimét,
elérhetGségét és a csapatvezetOk lakcimét és telefonszamat, valamint munkahelyi
elérhet8ségét, (telefon, fax, E-mail).

Egy svajci rendszerben a csapatok parositasa nemzetkozi szabalyok szerint torténik.
Tobbféle (Swiss Master,Swiss Manager) parositasi rendszer létezik, amelyeknek a gyakorlati
végrehajtasat a versenykiirasban rogzitve, szamitogéppel végzik el a versenybirdk.
Kivételes esetekben, vis maior helyzetekben a parositas kézzel is az ugynevezett svajci
nyilvantart6 lapokon is végezhetd, illetve folytathato.

A svajci rendszert(i versenyek parositasanak legfébb szempontjai:

e Az els6 fordulé parositasdéhoz az 6sszes csapatot értékszam szerinti sorrendbe kell
allitani. Az értékszam kiszamitasa a versenykiirasban meghatarozott szamu jatékosok,
illetve az indulasra kotelezett versenyzdk (ndi, ifi tabla) értékszamanak atlaga. A teljes
mezOnyt meg kell felezni és a két sort egymas mellé allitani névekvd sorsolasi szam
szerint. Az els6 forduloban az egyes sorszamu csapat elsd tabldjanak szinét ki kell
sorsolni. Ezt kapjak a mez6ny els6 felében a paratlan szdmu csapatok és az ellentétes
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szint a masodik felében a paros szamuak. A csapat tobbi jatékosa valtakoz6 szinnel

jatszik.
A csapatbajnoki svajci versenyek parositasa is a FIDE C.04.2 szabalyai szerint torténik amely
megtalalhatd a FIDE honlapon a Handbook-ban is. (C. General Rules and
Recommendations for Tournaments, C.04,2) A kivételesen és kényszerlien torténd kézi
parositas is ezzel az eldirassal végezhet6

A hivatalos szamitogépes programok ugyanezen szabalyok szerint miikddnek.

A sorsolas alapjan mindig az el6l allé csapat a helyvalaszto (vendéglatd). A svajci rendszerd,
egy helyszinen foly6 csapatbajnoksag esetén az eldl allé csapat ,egyes” és paratlan szamu
tablai vilagos szinnel jatszanak.
A fentiektdl eltérd, vagy vegyes tipusu versenyek specidlis szabdlyozasa a versenykiirasban
lehetséges, de a sakk jaték és verseny szabalyaival nem lehet ellentétes a lebonyolitasuk,
amennyiben értékszam valtozasra lettek a FIDE-hez felterjesztve.

19. §. Erosorrend iv
(A sakkozok jatékjoganak megallapitasa)

Csapatversenyen egy adott csapatban annak a sakkozonak van jatékjoga, akinek a
versenybir6sag a csapat erdsorrend ivén jatékengedélyt adott. Jatékengedélyt kizardlag a
sportkorhéz szabalyosan leigazolt, versenyengedéllyel rendelkez6 sakkozé kaphat. (S.tv.

3.8)

A sportkérok a MSSZ-nél kivaltott, versenyengedéllyel rendelkezd jatékosokbol allitjak
Ossze az er6sorrendet a versenykiirasban meghatarozott hatariddig, az aktualis, évad kezdeti
hoénap, 01-i FIDE lista alapjan. Ez a teljes évadra szol, fiiggetlentil attél, hogy a FIDE
havonkénti jegyzékonyv felterjesztést ir el6. Igy minden forduléban, minden jatékos az
aktualis honap 01-jei értékszamaval keriil elszamolasra.

Minden egyes csapatbajnoksaghoz kiilén erdsorrend iv sziikséges, mégpedig a rendezd
szerv altal hitelesitett formaban. a Magyar Sakkszovetség versenybirosaga altal hitelesitett
er6lista csak az NB CsB-ben érvényes, a Budapesti Sakkszovetség altal hitelesitett er6sorrend
iv csak a budapesti csapatbajnoksag soran hasznalhat6, a megyei csapatbajnoksagokon a
megyei szovetségek a hitelesitd szervek.

A versenybirosag a benyujtott erésorrend ivet feliilvizsgalja, az elfogadott er6sorrend ivet a
honlapon torténd rogzitéssel hitelesiti, a tobb csapattal (I-II-III-) rendelkez6 szakosztalyok
Osszefligg0, az Osszes jatékosukat tartalmazo erésorrend leadaséara kotelezettek.

A sportkorok az els6é fordul6t megel6z6en az erdsorrend iviiket a kozponti adatbazisbol
onalléan kinyomtatjak, illetve elektronikus eszkdzon rogzitik (letoltik), a versenykiirasban
meghatarozottak szerint.

Az er6sorrend iven az alacsonyabb FIDE értékszamu versenyz6 csak akkor el6zhet meg
magasabb értékszamut, ha kettejiik k6zott az értékszam kiilonbség a nem haladja meg a_150-
et, A késobbi havonkénti jegyzokonyvelés varhatoan ezt sérteni fogja, de az évad kezdeti
er6sorrend teljes évadra lesz érvényes. Az értékszammal nem rendelkezd jatékosokat (,,nulla
értékszamosokat), az 1000 FIDE értékszam alatti versenyz6k utan sorolhatok be, a 150-es
szabaly mell6zésével. Az er6sorrendet versenyévad kozben (a havonkénti értékszam
valtozasok miatt sem) lehet megvaltoztatni. Az évad soran dj versenyz6, a versenyengedély
MSSZ-t6l torténd kivaltasat kovetéen barmikor felkeriilhet az erdsorrendi ivre a rendez6
szovetség altal, az utolso forduld kivételével, az adott honap 01-jei értékszama alapjan, a 150-
es szabaly betartasaval.

Az Uj versenyzok er6sorrendre kérésekor a 150 pontos érték szam kiilénbség betartasaért a
sakkszakosztdly vezetje felels, melynek megsértése a jatszmapontokbol biintetGpont
levonasaval jarhat,

A nevezési hataridén til, minden valtoztatast csak a rendez6 szervezet versenybirosaga
(versenyirodaja) végezhet, de az NB-s csapatok esetében ezt kizarlag a MSSZ
Versenyirodaja végzi a kdzponti nyilvantarté rendszerében.


http://www.fide.com/fide/handbook.html?id=3&view=section
http://www.fide.com/fide/handbook.html?id=3&view=section
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Az 6szi-tavaszi rendszerli bajnoksagban a kovetkez6 naptari év el6tti hénapban,
decemberben, a versenyengedélyeket a MSSZ Versenyirodajanal meg kell djitatni, ismételten
ki kell valtatni, az erre az esetre megszabott dij ellenében, a versenykiirasban
meghatarozott rendben.
A januari erésorrend iven feltiintetett versenyzd, ha neve at van hiizva (,térélve” van), nem
szerepeltethetd, amig részére a versenyengedélyt az aktualis naptari évre a MSSZ-nél a
sportkore nem valtottak ki.
NB-s évad soran az igy torolt hazai és kiilfoldi versenyz6k az utolsé (IX. illetve XI fordul6
el6tti idépontig) a Versenyengedély kivaltasaval aktivizalhatoak. Az NB-s csapatoknal a
MSSZ, egyéb CsB-ok esetében a rendezd szerv versenybirdsaga, versenyirodaja végzi

Egy jatékos egy verseny évadban csak egy NB-s egyesiilet erdlistajan szerepelhet. A tobb
csapatot indité egyesiilet alacsonyabb osztalyban jatszé csapatanak erdlistajan az elsé 10
versenyz6t un. vonalhizassal el kell kiiloniteni. A vonal feletti jatékosok csak az I.
csapatban szerepelhetnek.
Ebben az esetben az er6sorrend iv 1-8, 1-10, 1-12, vagy 1-14 sorszamu sakkozéja csak az 1.
csapatban, a 9-16, 11-20, 13-24, vagy 15-26 sorszamu sakkozéja csak az I-11.(-IIL.).
csapatokban stb. jatszhat, aszerint, hogy a csapatokon beliili a létszamot a versenykiirasok
hany fében hatarozzdk meg. A vonal(ak) feletti jatékosok csak a magasabb osztaly(ok)ban
szereplo csapatban jatszhatnak. A rendez0 versenybirdsag a versenykiirasban a vonalhuzas
terén ett6l eltérden is rendelkezhet, a szenior (60 év), a néi és ifjisagi kort (18 év), valamint
kiilfoldi jatékosok figyelembe vétele esetén.
Ha a vonal felett kettonél tobb kiilfoldi jatékos szerepel, akkor a vonalat a 11., stb. jatékos
utan kell meghtizni. Tébb vonalhizas esetén fenti szabaly minden szakaszrészre kiilon
érvényesek. Fentiek szerint az er6sorrend iven a vonalhizast a MSSZ Versenybirosag végzi el
a kozponti adatbazisban, ezt a késébbiekben, a havonkénti értékszam valtozasok ellenére sem
lehet mddositani. A megyei, teriileti bajnoksagok rendezd6i a t6bb csapatot inditok esetében
sajat hataskoriikben az MSSZ-hez analég médon jarnak (jarhatnak) el.
A tobb csapatot I-II-I1I1 indit6 szakosztalyok azon versenyz6i ( ifi, feln6tt), akik az els6
csapatukban mar jatszottak, a tovabbiakban csak a versenykiirasban meghatarozottak szerinti
(osztalyban) szerepeltethet6k. A ndi versenyzok lefele/felfele torténd jatéklehetGsége
altalaban nincs korlatozva. A II-11I csapatok kozotti ,felfelé” torténd jatéklehetsége nincs
korlatozva.
A tertileti bajnoksagokban a csapatokban a legals6 vonal feletti jatékosok koziil a szenior (60
év felett), n6i és ifjusagi sakkozok éltalaban szerepeltethet6k, amennyiben az illetékes teriileti
versenykiirasban ezt megengedik..
Aki az elmult két bajnoki évben szerepelt ugyan egyesiileti erésorrend iven (akar
,TOROLVE” is), de érvényes jatszmat nem jatszott, azt a vonalhlizds szempontjabol
figyelmen kiviil kell hagyni. Evkozi aktivalasa esetén sem modositja a vonalhtizés helyét.

Azok részére, akik legalabb egy éve nem szerepeltek ugyanabban a (bajnoki)
versenyrendszerben az évad soran, a versenyengedély és jatékjog, az erdsorrendre helyezés
kizarélag a MSSZ versenybirdsag altal torténhet.

Ha egy sportszervezet ugyanabban a csapatbajnoksagban, de alacsonyabb
osztalyokban tobb csapatot is indit, kozos (osszefiiggo) erdsorrend ivet koteles
benytjtani a bajnoksag szerint illetékes versenybirdsaghoz, az NB-ben a MSSZ-hez.

Egy jatékos egy verseny évadban altalaban csak egy versenyengedéllyel rendelkezhet, de a

MSSZ lehet6séget biztosit az atigazilasi idoszakban egy tgynevezett vendég jatékosi
licenc kivaltasara is.
Egy zart bajnoki rendszerben (pl. NB - CSB, Bp-i, megyei CSB stb.) valamennyi osztalyra
érvényes, hogy az egyesiileti er6sorrend iveken szerepld sakkozék csak egy NB-s erdsorrend
iven szerepelhetnek. Az NB-s jatékosok, a teriileti bajnoksagban vendégjatékos licenccel
jatszhatnak masik teriileti egyesiilet csapataban. Kizarolag ilyen esetekben a teriileti
szovetségek az Osszefliggd NB-s erdsorrendrdl torlik (torolhetik) a vendégjatékosok nevét és
onallé teriileti er6sorrendet alakitanak ki,
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A MSSZ Versenyrendszerében szereplo, NB_s csapat kozos (dsszefiiggd) erdlistajan
nem szerepld, versenyengedéllyel rendelkezé jatékosat a teriileti megyei sakkszovetség
nem veheti fel, ugyanazon NB-s, sem mas NB-s, az illetéségében (versenyrendszerében)
résztvevo  csapat  erolistajara.. A teriileti, megyei csapatbajnoksagok
versenyrendszereiben is egy jatékos csak egy erdésorrenden szerepelhet. Amennyiben
ennek kialakitasa az MSSZ altal végzett vonal hiizas valtoztatasat is célszeriivé teszi, azt
a MSSZ Versenyirodaval egyeztetve lehet a rendezéknek vonatkoztatni.

A tertileti szovetségek licenc dija nem lehet kevesebb a MSSZ versenyengedély kivaltasara
el6irt 6sszegnél, dijat a teriileti szovetségek hatarozzak meg onalléan a Versenykiirasaikban.
A teriileti bajnoksagban a néi és ifjusagi tablakon vendégjatékos nem szerepeltethetd.

A teriileti szovetségek kotelesek az NB CsB versenykiirasaban meghatarozott idépontig az
engedélyezést lezarni és ezzel egyidejiileg a kiadott licencek névjegyzékét a MSSZ-hez
felterjeszteni.

Az NB-s és teriileti csapatok korlatlan szamu vendégjatékost vehetnek fel er6sorrendjiikre.
Egy, csak teriileti bajnoksagban szerepld csapat versenyengedéllyel rendelkez6 tagja tun.
»vendégjatékos” jatékengedélyt kaphat egy bajnoki évadra, egy NB-s csapathoz. Az ilyen
licenc a MSSZ mindenkor aktualis (honlapon kézzétett) tablazat szerinti.

A bajnoksag ideje alatt ,vendégjatékos” licence nem valthato ki! A vendégjatékost az
er6sorrend iven, a megjegyzés rovatban, az alap csapata regisztracios kodjaval, jelezni kell.

A licenc csak egy csapatbajnoki évadra szol. Az el6z0 évi licenc nem kételezi a jatékost a volt
klubbal szembeni folytatolagos versenyzésre.

Az NB-ben indulé csapatok erdlistajan szereplé jatékosok csak alacsonyabb osztalyba
kaphatnak licencet.

Amennyiben az NB-s csapatnak egy tartalékcsapata részt vesz ebben az CsB-ben, ugy
annak erdsorrend ivr6l a teriileti bajnoksag rendezdje torli a masik csapatban licenccel
rendelkez6 jatékost.

Teriileti CsB-ben induld csapatok jatékosai az NB-ben, vagy mas teriileti csapatban
valthatnak ki licencet.

A teriileti bajnoksagb6l egy NB-s szakosztdly mérk6zésenként legfeljebb harom
vendégjatékost szerepeltethet. Egy teriileti bajnoksagban mérkdzésenként az NB-s, illetve a
vendégjatékosok szamat a teriileti szdvetségek onalloan hatarozhatjak meg.

A tobb licencet hasznalé jatékost fegyelmi biintetéssel (eltiltassal) sujtjak

Azok a jatékosok, akik az NB-ben jatszanak és a kovetkez6 évi osztdlyozdkon a teriileti
csapataikban, mint ,vendégjatékosok” jatszani akarnak kotelesek err6l aNB CsB
versenykiirasban elGirtak szerint, irasbeli nyilatkozatot adni, és ezzel egyidejiileg a
nyilatkozat fénymasolatat az érintett szakosztaly(ok) kotelesek a MSSZ Versenybirdsagahoz
felterjeszteni.

A nyilatkozatban a jatékosnak vallalni kell, hogy a k&vetkezd évi csapatbajnoksagban e
sportkor(szakosztaly) szineiben fognak a CsB-ban jatszani.

A csapatbajnoksagra érvényesitett elsd er0sorrend iv elkészitése ingyenes. Az évad kdzben a
szabalyszerlien felvett 0j jatékosok miatt kért erdsorrend iv elkészitésének dijat a rendezd
szovetség, az NB CsB —ben a MSSZ versenykiirasa hatarozza meg.

A versenyengedéllyel rendelkezd, de erésorrendre fel nem vett versenyzd a csapatbajnoki
mérk6zésen nem szerepeltethetd, az eredményjelentd lapra nem tehet§ fel. Az ilyen
szerepeltetés jogszeriitlen és a versenykiirasban meghatarozott pont elvonassal és
biintetépontok levonasaval jarhat.

Kilfoldiek jaték lehet6ségét az aktudlis versenykiirasok szabalyozzdk. A bajnoksag
megkezdését kovetben kiilfoldi jatékos jatékengedélyt nem kaphat. az erésorrend ivre nem
vehetd fel.

Nem mindsiilnek kiilfoldinek az alabbiak:

Magyar allampolgarok (magyar és mas allampolgarsagd, un.: tébb allampolgarsagi)
versenyzo,

Aki a hivatalos FIDE listan HUN orszag jelzéssel szerepel a bajnoki évad kezdd honap 01-
én.
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A kiilfoldi jatékosok részére egy jatékidényre szo6lo licencet kell valtani, aminek brutt6 arat a
rendezd hatdrozza meg a versenykiirasaban, az NB CsB-ban a MSSZ a”Szolgaltatasi Dijak”
aktualis (honlapi) tablazataban..

Azok a licenccel rendelkezd kiilfoldi versenyzok, akik az évad sordn megkapjdk a magyar
allampolgarsagot, és csapvezetOjiik a hivatalos okirat masolatat a MSSZ-be megkiildi,
azonnal (a soron kovetkez6 forduldtol 1), magyar allampolgari jaték lehet6séggel fognak
rendelkezni, az igazolo okirat beadasanak datumatdl kezdddden. Az ilyen jatékosokkal
rendelkez6 csapatok a hatralévd fordulok szamaval aranyosan (10.000-Ft./ forduld) licenc dij
visszatéritésben fognak részesiilni (HUN jelzésre valtanak).

N6i, gyermek- és ifjusagi jatékosként a MSSZ altal rendezett CsB-okon csak magyar
versenyzok szerepelhetnek.

A csapat 6sszeallitasat a versenybirosagnak bejelentett csapatvezetd (intéz6), vagy az altala
eseti megbizassal rendelkez6 személy végzi, mégpedig a hitelesitett er6sorrend iv alapjan, az
eredményjelentd lap kitoltésével. Az Osszeallitast a csapatvezetd irasban, vagy elektronikus
hordozon torténd bemutatassal koteles atadni/bemutatni a versenybirénak, ennek hianyaban
az ellenfél csapat-intézdjének.

A csapatosszeallitasban a sakkozdk csakis az erdsorrend iven meghatarozott sorrendben
kovethetik egymast.

Ha az erdsorrend iven felsorolt sakkozék koziil egy vagy tobb jatékos nem vesz részt a
mérkdzésen, a csapatvezetonek joga van az Oket sorrendben kovetd sakkozokat beallitani a
csapatba.

Er6sorrend sértés torténik, ha valamelyik sakkozét a csapatdsszeallitdisban megel6zi az
er6sorrend iven mogotte feltiintetett valamelyik sakkozd. Az er6sorrend sértés, a
versenykiirasban meghatarozott  pontelvonassal jar. Azon sakkozok pontjait, akik az
er6sorrendben kijeldlt helyiikt6l eltér6 (alacsonyabb) szamu tablan jatszottak, el kell venni és
az ellenfél javara kell irni. Az ilyen befejezett jatszmak eredménye moddositja a versenyzok
értékszamat

A versenybirénak (tavollétében az ellenfél csapatvezet&jének) fontos feladata, hogy az
erosorrend sértést megakadalyozza.

Ha a csapatosszeallitdas az erdsorrend iv alapjan helyes, erGsorrend sértés miatt utdlag
ovasnak mar nincs helye, az estleges iiltetési rendellenesség esetén sem. Az iiltetési hibat
elkovet6 versenybirdt/csapatvezet6t a rendezd szerv marasztalja el. Ha a csapatvezetd a
hitelesitett nyomtatott, vagy elektronikusan erdsorrend ivet bemutatni nem tudja, a csapatot
emlékezetbol allitja 6ssze. Ezt a koriilményt az eredményjelent6 lapon alairasaval igazolnia
kell, mivel a csapatdsszeallitas helyességéért a csapatvezetd a felels. Ismétl6dé emlékezetbdl
torténd osszeallitas, vagy erésorrend sértés miatt a versenybirdsag a csapat dsszeredményébol
biintetd pontokat vonhat le, és a csapatvezetd ellen fegyelmi eljarast indithat.

Az er6sorrend ivre igazolt sakkozo az indulo értékszammal jatssza végig a bajnoki évet,
fliggetlentil attél, hogy menet k6zben valtozott az értékszama.

Ha a jatékjoggal rendelkezd sakkozok koziil egy vagy tobb jatékos a mérkézésen nem
jelenik meg, az intézdnek joga van az er6sorrend szerint barkit beallitani a csapatba, a tobb
csapatot indit6 sportkdrre vonatkozo korlatozasok figyelembe vételével. Arra azonban ligyelni
kell, hogy az 0Osszeallitasban szerepl6 sakkozok erGsorrend szerinti sorszama noévekvo
szamsort adjon, ilyen esetben ugyanis erdsorrend sértés nem lehetséges.

20. §. A mérkozés kezdési ideje és meginditasanak feltételei

A versenyek kezdési id6pontjat a versenykiiras — a mérkdzés kezdési id6pontjat a
versenybir6d - hatarozza meg. Az indul6 csapatoknak a kezdési idépontot pontosan be kell
tartaniuk.

A helyvalaszté csapat koteles gondoskodni tiszta, szell6zott, télen fiitott versenyteremrol,
megfeleld asztalokrdl, székekrdl, ivovizrol, ivépoharakrél, tiszta mellékhelyiségekrdl,
dohanyzé helyszinrdl és ruhatéri elhelyezésrél (versenytermi allé ruhafogasokrol).
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A helyvalaszto csapat koteles a versenyhelyiséget legkésobb a jatékido kezdetére jatékra
alkalmas allapotba hozni.

A Versenykészleteket, sakkoérakat, a mérkozéshez sziikséges jatszmalapokat,
eredményjelentd lapokat, asztal (tabla) sorszamokat a helyvalasztd csapatkoteles biztositani.

Amig a jaték feltételeket nem biztositottak, a mérk6zést nem lehet elkezdeni.

Ha a helyvalasztd csapat a meghatarozott kezdési idOpontig a versenytermet és az egyéb
kellékeket nem hozta versenyre alkalmas allapotba, a késés kdvetkezményeit teljes egészében
viselni kell, tehat a késési id6 a csapat gondolkodas idejét terheli. Ez arra az esetre is
vonatkozik amikor a versenyterem helye, helyszine megvaltozik, illetve a bejaras
biztositasanal zavar, késés alakul ki.

A helyvélaszté csapat koteles gondoskodni arrél is, hogy a versenyépiilet kapujan,
bejaratan a kezdési idépont el6tt féléraval legyen a bejaras a mérk6zés teljes befejezéséig.

A vendégcsapat koteles ligyelni a rendre, a tisztasagra, és a helyvalaszt6 csapat
felszereléseit kimélnie kell.

A mérkozeés elott a két csapat vezetdje a kikiildott versenybirénak olyan idépontban adja at
(csapatonként 3-5 perc ellen6rzési id6 sziikséges) ellendrzésre az erésorrend ivet és a
csapatosszeallitast (eredményjelentd lapot), hogy a mérkdzést a versenykiirasban
meghatarozott idépontban meg lehessen kezdeni. Ha nem kiildtek versenybirot, vagy az a
kitlizott idore nem érkezett meg a mérkdzésre, a két csapat vezetdje cseréli ki és ellendrzi a
helyes és szabalyszer(i 6sszeallitast.

Ha a csapatvezetok csapatuk névsorat a versenybironak atadtak, vagy biré hianyaban
egymas kozott kicserélték, a csapatdsszedllitas sorrendjén valtoztatni — tjabb versenyzét
felvenni - mar nem lehet. Kivéve, ha a sakkozdk sorrendje nem felel meg az er6sorrend ivnek,
de Gj sakkoz6 a csapattsszedllitdsba akkor mar nem vehet6 fel, csupan a sorrendet lehet
helyesbiteni.

A csapatosszeallitasban a kotelezd csapatlétszamnak megfelel6 neveket meg kell adni,
tehat helyet tiresen hagyni nem lehet.

Egy sakkoz6 a versenyév folyaman csak egy izben kontumalhaté. Ismételt kontumalas
esetén a csapat 0sszeredményébol a versenykiirasban meghatarozott szamu biintetdpontot kell
levonni. A masodszor kontumalt sakkozét az er6sorrend ivrél tordlni, és az esetleges
vonalhizast médositani kell.

Ugyanaz a sakkoz6 egy id6ben foly6 mérk6zéseken sportkorének csak egy csapataban
szerepeltethetd. Ez a rendelkezés vonatozik arra az esetre is, ha az azonos id6pontban kiirt két
mérkdzés kozill az egyik valamilyen okbdl elmarad, vagy halasztasra keriil. Az ilyen
mérkdzés 1j idépontban val6 lejatszasakor a csapatOsszeallitisba nem veheték fel azok a
sakkozdk, akik az eredeti id6pontban a sajat egyik csapatban jatszottak, vagy akiket késébb
vettek fel az er6sorrend ivre. Ennek a rendelkezésnek a megsértése szintén biintetépontok
levonasaval jarhat.

A csapatmérkdzés eredményét csak abban az estben lehet elfogadni, ha az el6irt jatszmak
kétharmadat ténylegesen lejatszottak, ezért a mérkozést csak akkor lehet megkezdeni, ha ez
mar az induldsnal biztositva van. Igy 12 f6bél all6 csapatoknal legalabb 8 jatszmét kell
megkezdeni tigy, hogy mindkét fél jelen van. A versenybiré a 8 jatszma biztositasa érdekében
els6nek csak att6l a csapattél fogadhatja el az Osszeéllitast, amelyiknek sakkozéi koziil
legalabb tiz f6 jelen van. Az ellenfél csapatosszeéllitisanal a fentiek utdn a sziikséges
jelenlévo létszamot az szabja meg, hogy az elirt 8 jatszma létrejon-e. Hasonléképpen 14 f&s
csapatok esetében 12 sakkozdonak (10 létre johet6 jatszma), 10 f6és csapatoknal 9
sakkozénak(7 létre johetd jatszma) , 8 fO6s csapatoknal 7 (6 létre johetd jatszma) , 6 f6s
csapatoknal 5 (4 létre johet6 jatszma), 4 f6s csapatoknal 4 (3 létre johet6 jatszma) sakkozonak
kell jelen lennie az iiltetés kezdetéhez, amellyel ez a csapat biztositja a létre jéhetd jatszmak
(mérko6zések) kétharmadat, a szabalyos kezdést.

Ha mindkét csapatnal hidnyoznak sakkozok és a varakozasi id6 is fogytan van, meg kell
kisérelni 4j csapattsszeallitas sorrenddel - természetesen az erésorrend ivnek megfelel6en - az
érvényes eredményhez sziikséges jatszmak létrehozasat.
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Kizarolag ebben az esetben a versenybir6 - ennek hianya esetében az intéz6k - a
csapatosszeallitast visszaadhatja a megfeleld javitas elvégzésére.

Ilyen esetben az intézdk, a versenybirdval egyiittmiikédve olyan sorrendet kisérelnek meg
osszedllitani, ami egyrészt megfelel az erdsorrend ivnek, masrészt lehet6vé teszi a sziikséges
jatszmak lejatszasat. A visszaadott eredményjelent6 lapra az esetleg késve megérkez6
versenyzok nem vehet6k fel. A csapatdsszeallitasok ilyen modszer(i valtoztatasa miatt_eltelt
id6 a két csapat tagjainak gondolkodasi idejébe beszamit fele-fele aranyban amennyiben
egyik csapat sem tudta biztositani az el@irt iiltetési létszamot. A csak egyik csapat hidnyos
tiltetési 1étszama miatt végzett korrekcio késési ideje, a hidnyos 1étszamu csapat gondolkodasi
idejét terheli.

Ha a verseny kezdési idOpontjatdl szamitott egy oran beliil a jatszmak kétharmadat nem
kezdték meg, ugy kell tekinteni, mintha a hianyos - 12 f&s csapatbajnoksag esetében a 10 6
alatti 1étszdmu - csapat nem allt volna ki, az ilyen csapat vétkes az esetleges mérkdzés
elmaradasa miatt.

A helyvalaszté csapat koteles a mérk6zés helyének (versenyhelyiség) esetleges
megvaltoztatasarol ellenfelét (ellenfeleket) és a rendez6 szervet idOben értesiteni. Ezt az
értesitést legkésdbb a mérkdzés eldtti 8 napon belill e-mailen, és ajanlott levélben, vagy
faxon, taviratban kell megkiildeni.

A versenybiro - tavollétében a két intéz6- az adott CsB-i osztalyra (csoportra) vonatkozoan
roviden maximum 1-3 percben hirdesse ki:
-jdték rendet, (jaték ido, id6 periddusok, kotelez6 1épésszam, bénuszid6=Pl.: 2x90 min+ 30
min/az 0sszes lépésre 30 sec bénusz id6vel,- avagy gyorsitott befejezés=QPF jatékrenddel),
- az ora megallitasanak modjat és lehetdségét ( a kotelez6 1épésszam jelzési rendjét),
- amosdo és a dohanyzo hely hollétét,
- hivja fel a jatékosok figyelmét a mobiltelefonjuk és egyéb zajkelt6 elektronikus eszkozeik
kikapcsolasara,
- az esetleges helyi viszonyok (tiltott termek, folyosdok) létére.

A tablak, készletek és versenyorak helyes és pontos beallitasat mind a versenybird, mind
az intézok és sakkozok a jaték megkezdése el6tt kotelesek ellendrizni.

21. §. Az idéhatranyok megallapitasa

A csapatmérkdzést a versenykiirasban megjelolt kezdési id6pontban pontosan el kell
kezdeni. A kitlizott id6ben a versenybir6 a vilagos babokkal jatszo versenyzdk orajat elinditja.

A tablajanal jelenlévd vilagossal jatszo versenyzo alternativ eljarasra jogosult. Megteheti
elsO l1épését és elindithatja sotéttel jatszo ordjat, vagy ellenfele megismeréséig (a késé csapat
vezetGjének versenybir6 altal ellen6rzott és jovahagyott eredményjelentd lapjanak
elfogadasaig) nem teszi meg elsd lépését, és egyidejlileg felkéri a versenybir6t az ellenfél
késési idejének majdani beallitasara. Ebben az esetben a vilagossal jatszé koteles a jatszma
kezdetéig (az id6 korrekcio elvégzéséig) a tablajanal maradni, de kezd6 1épését megtennie
csak akkor kell, ha ellenfele megérkezett.

Digitalis orak esetében a versenybirok a késve érkezd(k) — sotéttel jatszo(k) - korrekcids
idejébe a konkrét késési idén tul, kotelesek 1-2 perc/érankét, Oraallitasi id6t is
,beépiteni”(hozzaadni).

A hazai csapat vezetdje koteles a mérk6zésen hasznalt sakkdrakkal azonos markaju és
tipusu tartalék orakat biztositani. A tartalékora hianya a hazai jatékos gondolkodasi idejét
terheli és jatszmavesztéssel is jarhat.

Ha a helyvélaszté csapat a meghatarozott kezdési idépontig a versenytermet és az egyéb
kellékeket nem hozta versenyre alkalmas allapotba, a késés kovetkezményeit teljes egészében
viselni kell, tehat a késési id6 a gondolkodas idejét terheli. Ez arra az esetre is vonatkozik
amikor a versenyterem helye, helyszine megvaltozik, illetve a bejaras biztositasanal zavar,
késés alakul ki.
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Ha a pontos kezdési idopont nem tarthato be, a késés idejét annak a csapatnak a
gondolkodasi idejébe kell beszamitani, amelyik magatartasaval a késést okozta. Ezt az
id6hatranyt a csapat valamennyi tablajan érvényesiteni kell a sakkora megfeleld beallitasaval.
Hagyomanyos sakkodra esetében vilagos és sotét szinnel jatszok orajan a kezdési idoponttol
eltelt id6t allitjuk. Elektronikus ora hasznalata esetén — ha az ordk a kezdési id6pontban
rendelkezésre allnak ezen, 21. § harmadik bekezdése szerint kell eljarni. Ha a digitalis 6rak a
kezdési id6ponton tul vehet6k csak hasznalatba, a versenybironak a kezdési id6ponttol eltelt
id6t, valamint az éraallitashoz sziikséges id6t dsszeadva kell a hazai csapat minden tagjanal
beallitani.

Id6hatrany terheli, mégpedig a késésnek megfelel6 mértékben azt a csapatot, amelyik a
csapat osszeallitas elkészitésével késik és azt olyan id6ben adja le, hogy a versenybiro -
tavollétében az ellenfél csapatanak intézdje - azt az erdlistaval dsszehasonlitani és helyességét
megallapitani csak a versenykiirasban meghatarozott kezdési id6pont utan tudja.

Ha az 6sszeallitas elkészitésével mind a két csapat késik, ugy az id6hatrany (vilagos orak
jarnak), mindkét csapatot terheli mindaddig, amig az egyik csapat 6sszeallitasat le nem adja.

A versenybirénak a csapat 0sszeallitas helyességének ellendrzéséhez, a csapat
leiiltetéséhez és igazolasahoz altalaban csapatonként 3-5 percre van sziiksége.

22. §. Szinelosztas

A csapatbajnoksagokon a helyvalaszto csapat egyes szamu jatékosa az elsd tablan sotét
szinnel, a kettes szamu a masodikon vilagos szinnel, stb. jatszik, vagyis a paratlan tablakon
sOtét, a paros tablakon vilagos szinnel. Az utazé csapat egyes szamu jatékosa az elsé tablan a
vilagos szinli babukat vezeti, a kettes szamu jatékosa a sotét babukat, stb. vagyis a paratlan
tablakon vilagos, a paros tablakon sotét szinekkel jatszanak.

A fenti szinelosztds vonatkozik, a MSSZ altal 6sszevontan, kozods helyszinen
rendezett, NB CsB fordulékra is.

Ha egy csapatverseny 0sszes mérkdzését egy teremben bonyolitjak le, a sorsolasban el6l
all6 csapatok paratlan tablakon vilagos, paros tablakon sétét szinnel jatszanak.

A csapatbajnoksag egy — ,,hirver6” — mérkdzéseinek kdzos helyszini rendezésekor az elsd
bekezdés el6irasa iranyado.

Ha valamelyik csapat a helyvalaszté jogat feladna (pl. helyiség hidnya miatt), a szinek nem
valtoznak meg (az elsd tablan sotét szinnel jatszik stb.).

23. §. A sakkozok versenyengedélye és igazolasa

Kizarélag a MSSZ jogosult (illetékes) a tagszervezetek, szervezeti egységek
(szakosztalyok) kérése (felterjesztése) alapjan a sakkjatékosok részére a versenyengedély
meg(ki)adasara. (Stv. 1. fejezet 3. §)

Az er6sorrend iven a csapat sakkozéit a rendez6 szovetség (sportszerv) igazolja egyrészt
az érvényes versenyengedélyeik és értékszamaik alapjan, masrészt meghatarozza az
er6sorrend szerinti besorolasukat, harmadsorban azt, hogy az illetd sportszervezet
jatékengedéllyel, illetve versenyengedéllyel (vendég licenccel) rendelkez6 sakkozoi.

A mérkdzés megkezdése el6tt most mar csak a sakkozok személyazonossaganak igazolasa
sziikséges. Ezt az igazolast a versenybiro, tavollétében a csapatok intéz6i kdlcséndsen végzik.

A személyazonossag igazolasara elsGsorban a jatékos versenyengedélye szolgal. Ennek
hianyaban minden fényképes igazolvanyt (titlevél, személyi, tagsagi, bérlet, jogositvany, stb.)
el kell fogadni.

Ha valamelyik sakkoz6 nem rendelkezik személyazonossaga megallapitasahoz sziikséges
igazolvannyal, és azt mas megnyugtat6 modon megallapitani nem lehet, (két tanu, sziild,
neveld irasos nyilatkozata, ellenfél csapatvezetdje, stb.) akkor az illetd sakkoz6 nem vehet
részt a versenyen, illetve a CsB-i mérkdzésen.
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A csapatok tagjait az ellendrzott Osszedllitisnak megfelel6 sorrendben iilteti le a
versenybiro, tavollétében az intézk egyike, s ezzel egyidejlileg torténik a személyazonossag
igazolasa is.

A versenybirénak az altala személyesen ismert sakkozokat nem kell igazoltatnia.
Amennyiben a versenybiré sziikségesnek tartja valamennyi jatékos azonossaganak
megallapitasat, a csapatvezetok a mérk6zés megkezdése el6tt kotelesek jatékosaik
versenyengedélyét (igazolvanyait) el6készittetni, amelyek alapjan a versenybirdé az
azonositast elvégzi.

Ha az igazolvannyal nem rendelkez6 sakkozé személyazonossagat az ellenfél
csapatvezetoje igazolja, ezt a versenybiroé koteles elfogadni.

24, §. Varakozasi ido

A lehetséges varakozasi (késési) id6t a FIDE 6.7.1 alpont alapjan mindenkor rogziteni kell
a versenykiirasban.

A varakozasi id6 az NB-s csapatbajnoki mérkézéseken egy ora.

A mérkozés a versenykiirasban meghatarozott idépontban kezdetét veszi. Ez azt jelenti,
hogy ha a jatszmak esetleg nem is kezd6dnek meg, de a versenybird a versenyorakat
valamennyi vilagos tablanal meginditja.

Mind a helyvéalasztd, mind az érkez6 csapat koteles a versenykiirasban megjeldlt kezdési
id6pontig teljes 1étszammal megjelenni.

A varakozasi id6 a versenykiirasban meghatarozott kezdési idéponttol szamit és nem az
els6 ora meginditasatol. Az a csapat és sakkoz0, aki a varakozasi id6 letelte el6tt megérkezik,
még elfoglalhatja helyét a sakktdblanal és lejatszhatja jatszmajat. A varakozasi id6 alatt
érkez6 csapat és sakkozok minden esetben kotelesek a versenybironal jelentkezni. A késon
jovo csapat és sakkoz6 érkezéséig eltelt id6t be kell szamitani gondolkodasi idejének terhére.

Amennyiben a tavol 1évd sakkoz6 a varakozasi id6 leteltéig nem jelenik meg, a csapat azon
a tablan a jatszmat elveszti.

Amennyiben a tavol 1év6 csapat a varakozasi id6 leteltéig nem jelenik meg, a versenybiro
és a jelenlév6 csapat vezetGje az NB-s versenykiirasnak megfelel6en jarjon el, de minden
szabalyokkal harmonizal6 tevékenységet kovessen el, hogy a mérk6zés lejatszasra keriiljon.

Ha ugyanannal a tablanal mindkét csapat sakkozo6ja hidnyzik, egyik sakkozé sem kaphat
pontot. Az azonos tablanal meg nem jelent sakkozék jatszmaival kapcsolatosan
dontetlenben megegyezni nem lehet. Az ilyen egyesség stilyos fegyelmi vétség.

Minden tipusi 6ra esetén megfelel6 szdmui azonos tipusu sakkérat kell készenlétben
(tartalékban) tartani.

A versenybir6 az intézékkel, illetve az intéz6k egymassal a mérk6zés el6tt kotelesek
oraikat egyeztetni.

A versenybiré koteles a mérk6zésre pontosan jaro oraval érkezni. Vita esetén a versenybiro
oraja szerint kell eljarni.

24, §/2. A varakozasi idé megallapitasi sajatossagai a NB CsB mérkozések esetén.
/A teriileti, megyei Csb-ok esetében, a rendez0 szovetség szabja meg a varakozasi ido, az

idéhatranyok (késések) megallapitasanak sajatossagait és sorat, de a varakozasi (késési) idot
célszerli minimum 30 perc, vagy tobb id6ben meghatarozni, /

Késés(ek) esetén mindkét csapatvezeto és a versenybiré minden CsB-i mérkozés esetén
torekedjék a mérkozés aznapi lejatszasara!

Az utazé csapatra 1 éra a varakozasi ido, ami utan a jatékvezet6 megallapitja a mérk6zés
elmaradasat. A csapatok késon érkezd jatékosainak megengedett késési ideje is 1 dra. A két
csapat megegyezése esetén a mérkdzés nagyobb késés esetén is lejatszhatd. Egy késésben
vétkes csapat legfeljebb 50 perc hatrannyal terhelhetd.

Ilyen esetben a kés6 csapat oérait vilagos és sotét szinnel jatszok esetén egyarant 0:40
percre kell allitani.
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Amennyiben az utaz6 csapat késik, illetve késése az 1 6ra varakozasi id6t meghaladja és a
versenykiiras szerinti feltételekkel azt nem hajland6 lejatszani, valamennyi jatszmajat
kontumaltan veszti ( 12 : 0), valamint a tovabbi verseny joganak megtartasa érdekében
azonnali hatallyal koteles a MSSZ HUF. OTP szamla szamara a versenykiirasban
meghatarozott 6sszeget befizetni/ atutalni.

Kozlekedési ,,Vis maior” esetnek kell tekinteni ha a tomegkozlekedési eszkoz (MAV, Volan,
HEV) késik, az utazdshoz bérelt eszkéz (mikrobusz, busz) vagy személygépkocsi
meghibasodik. A késést a forgalmi irodaktél kért igazolassal, a bérelt eszkdz, illetve
személygépkocsi meghibdsodasat a javitast végz6 szerv (kozuti hiba javitd {izem, vagy
személy (vallalkoz6 személy) szamlajaval kell a csapatvezetonek a versenybironal tanusitani,
illetve az ilyen bizonylatokat a MSSZ Versenybirésagahoz a fordul6t kévet6 munkanapon
eljutatni (szkennelt és E-mail iratok), majd 6t napon beliil ezek postazasaval is a MSSZ-hez.
Az ilyen mérk6zést az adott forduléra eldirt kezdési id6t 2 6rdval meg nem haladd késés
esetén le kell jatszani, a sakkorak alap helyzetébdl (1 : 30 allasbol).

A 2 oranal nagyobb késés esetén a hazai csapat nem koteles a mérkozést lejatszani, de a
hazai csapat ezt, (az aznapi lejatszast) 6nként vallalhatja.

25. §. A sakkora hasznalata.

A CsB-i mérkozéseken, a versenykiirasban meghatarozott tipusu, szamu orakat és tartalék
orakat a hazai csapatnak kell biztositani.

Azon a tdblan vagy tablakon, ahova a csapat 6rat adni nem tud, vagy a rendelkezésre
bocsatott 6ra hasznalhatatlan, a jatszmat a gondolkodasi id6 lejartakor az ora biztositasara
kotelezett csapat elvesztette, feltéve, hogy ellenfele jelen van..

A sakkdra hasznalataval kapcsolatosan mindenben alkalmazni kell a FIDE 6.fejezt és az
MSSZ 6. §-ban foglaltakat.

A mérkozés megkezdése el6tt az orakat feliil kell vizsgdalni, és hasznalhat6sagukat meg kell
allapitani. Vizsgalat targyava kell tenni mechanikus orak esetében az iddjelz6 zaszlo leesését
is.

Elektronikus sakkorak hasznalata esetén ellendrizni kell hogy, az elemek i{izemkészek
(nincs gyengiilési jel), az 6rak a versenykiirasnak megfeleld iitemre és 1épésszamra legyenek
bedllitva. A verseny rendezdje csak az MSSZ altal hitelesitett (elfogadott) elektronikus
sakkorat hasznalhat. A versenybiré szamara ismeretlen elektronikus sakkorat, kérésére a
rendez6nek ki kell cserélni a jovahagyott tipusu elektronikus Orara.

Digitalis 6rak esetében az elem hibat (gyengiilést) jelz6 6rakban ki kell cserélni az
elemeket, vagy masik orat kell beallitani. Kiilonds gonddal kell ellendrizni, hogy a kijelz6k az
adott versenyre el6irt adatokat (id6, bonusz id6, 1épésszam) mutatjak-e.

A digitalis orak 30 percenkénti ellenérzésekor fel kell jegyezni a megtett 1épések szamat,
valamint mindkét kijelz6 maésodperc pontos értékeit. Eszlelt eltérés esetén az orat ki kell
cserélni. Az orak fél oranként ellenOrzésekor a versenybirék gy6zddjenek meg a
jatszmalapokon jegyzett azonos lépésszamokrdl. Eltérd lépésszamok esetén intézkedjenek
annak rendezésére és jarjanak el a 12. fejezet el6irasa szerint.

Digitélis 6ra cseréje el6tt fel kell jegyezni a hiba (megéllitas) csillagaszati id6pontjat és a
kijelz6k adatait.

Amennyiben a digitalis 6ra a kotelezd 1épésszam (P1.:40) megtétele utan id6 tdllépést
mutat (_0:00, vagy jel), a versenybiré koteles a jatszma folytatasat elrendelni, a kdvetkezd
idoperiodus jatékidejének (Pl.: + 30 perc) megadasaval.

Ha valamelyik mechanikus sakkdra mindkét oldala megall, vagy mindkét oldala egyiitt jar,
azonnal be kell avatkozni és az orat ki kell cserélni.

Ha a sakkoran mutatatott 6sszid6 eltér a ténylegesen eltelt id6t6l, szintén oOracserét kell
végrehajtani és a hasznalhat6 csereorat ugyanarra a idore kell beallitani, mint amennyit a
cserélendé — nem megfelel6 —6ra mutatott.
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Az eltérés a ténylegesen elhasznalt id6t6l csak akkor helyesbithet6, ha minden kétséget
kizar6 modon meg lehet allapitani hogy a sakkéra melyik oldalanak hibaja miatt keletkezett
az id6kiilonbség, s ezt mindkét sakkozo elismeri.

Az érakat tehat abbol a szempontbél dllandoan figyelni kell, hogy 1ényeges id6 eltérés ne
keletkezzék. Ez a versenybiré feladata, ha pedig versenybir6 nem lenne, a két intézd
kotelessége. A sziikséges oOracserénél a gyakorlati eljaras az, hogy azt a sakkozok
lépésvaltasakor kell végrehajtani, ily modon kell elkeriilni a gondolkodé sakkozo zavarasat,
de annak megallasa és egyiitt jarasa esetén a cserét azonnal végre kell hajtani.

26. §. Jatszmairas

A versenysakkozas elengedhetetlen folyamata a kotelezd jatszmajegyzés. A jatszmairasra a
FIDE 8. fejezetében és a MSSZ ezen szabalyzat 8. §-ban foglaltakat kell alkalmazni.

A jaték soran minden jatékosnak jegyeznie (irnia) kell sajat, valamint ellenfelének
lépéseit, l1épésenként, Tilos a lépéseket el6re beirni, kivéve, ha a jatékos a 9.2, vagy 9.3
szabaly alapjan dontetlent kivan igényelni, illetve ha a jatszma fiiggében marad a FIDE
Utmutaték I..pontja szerint.

A jatszmalapot a 1épések-, dradllas-, a dontetlen ajanlat feljegyzésére és az igénylésekhez
kapcsolodo adatokat rogzitésére lehet hasznalni.

Ha egy jatékos ugy ohajtja, megvalaszolhatja ellenfelének 1épését, miel6tt azt lejegyezné..
El6z6 1épését egy jatékos koteles lejegyezni, miel6tt egy tjat (a kovetkez6t) megtenné.

Egy dontetlen ajanlatot mindkét fél koteles a jatszmalapjan feltiintetni egy egyenldség jellel

(=).FIDE 8.1.5, 9.1.2.2 Fiiggelék C.12.

Ha valaki képtelen jegyezni a jatszmat, akkor egy segit6t alkalmazhat a jatékos a versenybird
jovéhagyasaval, a jatszma irdsara. Orajat a versenybirénak a méltanyossag szem el6tt
tartasaval kell beallitani. Fogyatékos jatékosoknal nem kell id6kiigazitast alkalmazni.

A jatszmalapot ugy kell elhelyezni, hogy azt a versenybir6 az egész jatszma soran lathassa.
A jatszmalapok a verseny rendezdinek tulajdonat képezik.
Ha egy versenyzonek kevesebb, mint 6t perce van az 6rdjan a jatszma valamely szakaszaban

(un. id6zavarba kertil), és nem kap lépésenként 30 masodperc (vagy tobb) tébbletid6t, akkor
nem koteles a jatszmat irni. Kozvetleniil az utdn, hogy az egyik zaszl6 leesett, ez a jatékos
koteles teljesen potolni a jatszma jegyzését, miel6tt kovetkezo 1épését megtenné.

Ha egyik jatékos sem koteles jegyezni a jatszmat (un. kett6s idézavar esetén), akkor a biro,
vagy
egy segit6 kell, hogy megprobalja jegyezni azt. Ilyen esetben kozvetleniil az egyik zaszld
leesése utan a bir6 meg kell, hogy allitsa az érakat. Ezutan mindkét jatékosnak pétolnia kell a
jatszmajegyzést, felhaszndalva a biro, illetve az ellenfél jegyzetét.

Akik id6zavarban nem jegyzik a jatszmat, elveszitik ovasi, reklamalasi, felsz6lamlasi stb.
jogukat, de gyorsitott jatékrend esetén a 2 percen beliili, versenybirénal igényelt dontetlen
igénnyel élhet (FIDE Utmutatok III..5. szerint).

Ha nem all rendelkezésre teljes jatszmalap, akkor a jatszmat egy masik tablan rekonstrualni
kell, a biro, vagy egy segito ellenorzése mellett, A bironak, a rekonstrualas megkezdése el6tt,
fel kell jegyeznie az aktualis jatszmaallast, az O6raallasokat, lépésszamot és, hogy ki
kovetkezik 1épni.

A jatszma befejezésekor mindkét jatékosnak ala kell irnia a jatszmalapot, és fel kell tiintetnie

a jatszma eredményét. Ez az eredmény akkor is érvényes, ha nem felel meg a valésagnak,
hacsak a versenybiré masképpen nem dont.



26

27. §. Osszes jatékido

A 0Osszes jatékidét mindenkor a versenykiiras szabalyozza.

Elektronikus sakkorak hasznalatanal specialis beallitas (pl. 1épésenkénti id6 hozzaadas)
esetén az 0sszjatékidé nem hatarozhato meg.

Csak azok a versenyek valtoztatnak értékszamot, vagy mindsitenek, ahol a jatékidd
jatékosonként a FIDE B.01. értékszam szabalyzata illetve a B.02. cimszerzés elGirasai szerint
keriilnek lebonyolitasra és a jatékrend, valamint id6kontroll megfelel 3. sz. mellékletben
rogzitett paramétereknek.

A 6sszes jatékidon beliil a csapatverseny jatszmajat a sakkozok kivansagara félbeszakitani
nem lehet, kivéve hivatalos 6vas esetén.

A jatékido allasat, mechanikus o6rak esetén a jatszma minden szakaszaban a versenyoérak
idejének 0Osszege, illetve a csillagaszati id6 mutatja, és hivatalosan csakis ezeket lehet
figyelembe venni.

A digitalis orak esetén a kijelzOk a versenyzdk hatra 1évo idejérél adnak tajékoztatast.

A kijelz6 adatainak megsziinésekor (eltinésekor) a korrekcié végzéséhez a hiba bekovetkezés
csillagaszati idejére, a jatszmalapok adataira (lépésszam), valamint a versenybir6 30
percenkénti feljegyzett adataira kell tdmaszkodni.

A digitalis ora fenti hibaja esetén a versenybiré a korrekciéhoz (6ra cseréhez) felhasznalhatja
az egyik jatékosnak eltelt jatékidokrol 1évo, jatszmalapjan feltiintetett adatokat is, amennyiben
a masik fél ehhez hozzajarul.

Egy versenyen minden jatszmara azonos jatékrendet és osszes jatékidot kell eloirni,
ettol eltérni napi kett6 (tobbszori) fordulé esetén, vagy a verseny utolsé forduléjaban
sem lehet.

28. §. Jatszma félbeszakitasa

A csapatbajnoki mérk6zések jatszmait — ovas (fiiggd felvétele)- kivételével nem lehet
félbeszakitani.
tavolitani, az orakat azonnal le kell allitani, és ha az aramszolgaltatas egy oran beliil djra
indul, a mérkozést tovabb kell folytatni. Ha az aramsziinet egy oranal tovabb tart, a
versenybironak kell eldonteni, hogy csokkent fény alkalmas-e a jatszmak folytatasahoz, vagy
a be nem fejezett jatszmakat semmisnek kell tekinteni, és azok lejatszasara a rendezd
szovetség altal 1j idopontot kell kit{izni, esetenként mas helyszint kell kijel6lni.

Természeti katasztréfa vagy valamilyen vis major helyzet (néz6i rendzavaras, rosszullét,
halal) esetén a jatszmakat félbe kell szakitani és az el6z8 fejezetben el6irtak analég
alkalmazasaval kell a kialakult problémat a rendezének és versenybirénak megoldani.

29. §. Az eredmény és a helyezések megallapitasa

A csapatbajnoksagok kiirasaban a helyezések eldontésének modjat vilagosan meg kell
hatarozni. Kétféle rendszer alkalmazhat6:

a) Jatszma pontszamitas. Ez azt jelenti, hogy minden egyes jatszma fél vagy egész pontja
beszamit a csapata Osszesitett eredményébe. Eldontetlen: 1/2 pont, nyert jatszma: 1 pont,
vereség: 0 pont. A versenyeken elért pontok Osszege hatdrozza meg a csapat végso
pontszamat, illetve helyezését. Holtverseny esetén célszeri el6szér a csapatok egymas
elleni eredményét figyelembe venni, ha ez sem dontene, akkor csapatgy6zelem
pontszamitas donthet, ha ez is egyenl6 lenne, akkor a Berger-Sonneborn értékelés.

b) Csapatgyo6zelmi pontszamitas. Ennek alapjan a nyert mérkézésért: 2 pontot, dontetlenért:
1 pontot, vereségért: 0 pontot kap a csapat. Példaul: 12 f6bdl allé csapatok mérk6zése
esetén gy6zelemnek szamit 6 1/2, vagy ennél tobb jatszmaegység megszerzése, dontetlen
6:6 jatszmaeredmény, a 6-nal kevesebb jatszmaegység vereséget jelent (az eredmények
kettds vereség(ek) esetén értelemszeriien modosulnak).
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Holtverseny esetén célszer(i az jatszma pontszamitas szerint donteni, majd az egymas elleni
eredmény kovetkezhet.

A versenykiirasban feltétlentil el6 kell irni, hogy az eredmény és a holtversenyek eldontésére
melyik modszert és milyen sorrendben kell alkalmazni. Célszer(i utolsoként sorsolast el6irni.
Svajci rendszerii CsB-ok paratlan szamii mezdnye esetén az erényer6 (Bye) jatszma
pontszama mindenkor legyen a dontetlennel egyezd Pl.: négy f6s csapatnal (2,0), jatszma
pont mig csapatgy6zelmi vonatkozasban pedig 2 pont. A csapattagok a tabladijak
vonatkozasaban 0,5 (1/2) jatszmaponttal keriiljenek értékelésre

30. §. A mérkozés elmaradasa

A csapatoknak minden mérkdzést sorsolasuk szerint, a fordulok sorrendjében és a
versenykiirasban meghatarozott napokon kell lejatszaniuk.

Az azonos fordulokban esedékes 6sszes mérkdzést lehetdleg egy id6ben kell lejatszani.

A mérkozéseket a versenykiirasban meghatarozott napokon kell lejatszani! A
versenybir6sag mérkézések halasztasat altalaban nem engedélyezi!

,Vis maior” esetén (termeészeti csapas; orszagos (regionalis) katasztrofahelyzet kozzététele
(riasztds) esetén, magyar felnott,ifjusagi,korcsoportos valogatott olimpiai, VB, EB,
mérkozések, Eurépa Kupa, egyéni EB, VB nevezések) a Versenybirosag elrendeli
(elrendelheti) a taldlkoz6 eltéré id6pontban, elére hozott, vagy kivételes esetben akar
halasztassal torténd lejatszasat, amennyiben ez utobbi nem sérti a sportszeriiséget.

Az ilyen elore hozott/halasztott mérkdzések (forduldk) lejatszasanak idépontjat és rendjét
versenybirosag a csapatokkal egyeztetve jeloli ki. Egyesség elmaradéasa esetén a versenynapot
(id6pontot) a versenybirdsag jeloli ki.

Amennyiben egy csapat (csapatok) az el6z6 bekezdésben vazolt ,,Vis maior” hianya esetén
(Pl.: katasztrofa védelmi riasztas hidnya esetén), indokolatlanul nem jatssza le mérkdzést
vagy halasztasban egyezik meg a masik csapattal, vétséget kovet(nek) el. A versenybirdsag
ezt a csapatot (csapatokat) a versenykiirasban megszabott pénzbiintetéssel sujtja, ezzel
egyidejlileg a vétkes csapatot (csapatokat) a kovetkezd verseny évad(ok)ra. egy(-ot) évre
alacsonyabb NB osztalyba (teriileti bajnoksagba) sorolhatja. A versenykiirasban eldirt, a
MSSZ-hez befizetett/atutalt pénzbiintetésb6l a vétlen csapat igazolt koltségei. lesznek
kiegyenlitve. Az ennek esetleg fennmaradé 6sszege a MSSZ—et illeti.

Az indokolatlanul elhalasztott mérk6zést legkésébb a kovetkezd tartaléknapon potolni kell.

A Versenybirosag a mérkozés el6rehozasat engedélyezheti, illetve elrendelheti

A mérkézés elére hozatalat az érdekelt csapat(ok)nak minimum 30 nappal a kérdéses fordul6
el6tt kell kezdeményeznie. Az ellenfél 10 napon beliill koteles érdemi valaszt adni.
Megegyezés elmaradasa esetén a kérelmezd a fordulo el6tt 20 nappal forduljon kérelmével a
rendez6 sakkszovetség versenybirosaghoz, amely a versenykiirasban meghatarozottak szerit
dont.

Megegyezés hianya esetén a mérkozés idGpontjat a versenyiroda, az egyezség teljes
elmaradasa esetén az érintett szovetség elndksége jeldli ki, altalaban ha lehetséges a kijeldlt
legktzelebbi szovetségi tartalék napra.

A kérelmezore a versenykiirasban meghatarozott adminisztracios kotelezettség (koltség)
téritése vonatkozik.

A két csapat kozos megegyezése esetén az adminisztracios koltséget a kérelmezdk aranyosan
viselik, téritik.

Ha egy csapat a kisorsolt mérkdzésrdl tavol marad, vagy a mérk6zés elmaradasaban
vétkes, stlyos fegyelmi vétséget kovet el, és a versenykiirdsban meghatarozott biintetésben
részesiil (biintetdpontok levonasa, okozott koltségek viselése a ,,Vis maior” hianya esetén
el6irtak szerint , stb.). Az igy elmaradt mérkdzést potlolag még a kdvetkezd forduld eldtt
(legkésobb a kovetkezd masodik forduld el6tt) le kell jatszani. Ha egy csapat masodszor
kovet el ilyen fegyelmi vétséget, a versenybirdsag - eredményeinek megsemmisitésével -
torolheti a tovabbi versenybdl.
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Indokolt esetben a versenybir6sag igazolhatja a csapat tavolmaradasat (vis major).
Indokolt tavolmaradas esetén a rendezd szervet és az ellenfelet barmilyen uton (telefon,
tavirat, izenet, stb.) azonnal értesiteni kell.

Az igazolt rendkiviili tavolmaradas miatt elmaradt mérkozés lebonyolitasara a
versenybirosag uj versenynapot jeldl ki. A versenybirosag a rendkiviili ok miatt tavol marado
csapattol bekéri a sziikséges igazolasokat. Ha a rendkiviili ok miatt tdvol marad6 csapat
idében nem kiild sem a rendez6 szervnek, sem pedig az ellenfélnek értesitést, a
versenybirosag ezt koteles indokolatlan tavolmaradasnak tekinteni, és a versenykiirasban
meghatarozott biintetéssel stjtani a csapatot.

A csapatbajnoksagokban az utolsé forduléban esetleg elmaradt mérkézés pétlolagos
lejatszasat a versenybirésdg nem rendelheti el. Az utols6 forduléban elmaradt mérk6zést a
kiall6 csapat javara a jaték nélkiili gy6zelemmel kell igazolni, és a mérk6zést a kiallo csapat
el6z6 fordulékban elért legjobb eredményével kell igazolni. Ha a kiallo6 csapatnak gy6zelme
nem lenne, a gy6zelemhez sziikséges minimalis jatszmaegységet (12 f6bdl allé csapatok
esetében 6 1/2 pont) kell a javara irni. A ki nem all6 csapat pontot nem kaphat.

Ha egy csapat egy verseny barmely szakaszdban visszalép, vagy egyéb ok miatt a
versenyben tovabb nem vesz részt, akkor - a sportszerliségi elvek figyelembe vételével -
eredményeinek megsemmisitésével torolni kell, vagy az addig elért eredményeivel kell a
végsO helyezését megallapitani. A mérkézés elmaradasaban vétkes csapat dijazasban nem
részesiilhet.

A vétkes csapat (csapatvezetd) ellen fegyelmi eljarast lehet kezdeményezni.

31. §. Ovas, panasztétel (tovabbd a 13. § : 6vés, 12. lap)

Ha valamelyik sakkozé a mérkdzés alatt ellenfele részér6l szabélytalansagot észlel, azt
azonnal jelentenie kell a versenybironak és csapatvezetonek.

Minden olyan bejelentést, amely a megtett 1épésekkel, vagy a gondolkodasi id6vel
kapcsolatos, csak szabalyosan vezetett jatszmalap felmutatasaval lehet megtenni a verseny
vezet6jénél. Amennyiben a versenybird intézkedése ellenére, a jatékos panaszat fenntartja, a
jatszmat félbe kell szakitani

Ovést a versenybiréndl a helyszinen, - kizar6lag irdsban - a hivatalos csapatvezet6 tehet,

az esetleges versenybird vélt/ valos ,,miihibaja” esetén, a 13. §-ban el6irtak szerint.

A csapatvezet6 a versenybirénal tett helyszini 6vast kdvetGen, tovabbi irasbeli felszolamlast
tehet a jatéknapot kovet6 munkanapon a szdvetség altal el6irt félfogadasi idében.

Ovés alatti jatszma(k) nem folytathaték az eset utélagos 6vasnak mindsiil, amelyet a
versenybir6sag nem vesz figyelembe.

A versenybiré jatszma 6vésa esetén a FIDE Utmutatok 1. fejezete szerint végezze
tevékenységét.

A fiigg6boritékot és jegyzOkonyvet (eredményjelent6t) a versenybiré a fordulét kovetd
munkanapon legkésobb 10,00-ig els6bbségi, ajanlott levélében koteles az rendezd
szovetségbe postazni. A postai koltségre, az dvast benyujtd csapatvezetd adja at a téritési
koltséget a versenybironak, aki a postazaskor szamlat kér az 6vo részére.

Ovasi dijat (bruttd) osszeget, az 6vassal egyidejiileg kell befizetni, vagy a fordulénapot
kovetd munkanapon. a szovetség altal el6irt félfogadasi idében.

Ovés esetén a versenybird a mérkézést kovetden errél az esetrdl, legkésébb 22,00-ig, E-
mailon roviden értesitse a MSSZ Versenybirosag Elnokét és a Versenyiroda vezetot.
Fellebbezni a rendezd szovetség Elnokségéhez lehet, a kézhezvételtdl szamitott ot
munkanapon beliil, amelyre vélelmezési koltség téritését irhatja el6 a rendezé.

A boritékot rovid jegyzokonyv kiséretében — amelyet mindkét csapatvezet6 alairt — kell
benyujtani a versenybirdsaghoz.
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A fiigg6boritékot és jegyzdkonyvet (Eredményjelent6t) a versenybiré a fordulét kovetd
munkanapon legkésébb 10,00-ig els6bbségi, ajanlott levélében koteles az rendezd
szovetségbe postazni. A postai koltségre, az Gvast benyujtd csapatvezetd adja at a téritési
koltséget a versenybirénak, aki a postazaskor szamlat kér az 6vo részére.

Az ovassal kapcsolatban a versenybirdsag a versenykiirasban meghatarozott munkanapon
beliil dont, amelyrdl az értesitést haladéktalanul megkaiildi.

A versenybirésag az ovott jatszma (jatszmak) eredményét nem elemzés ttjan, vagy tovabbi
jatékkal, hanem a jegyz6konyv tartalmaval harmonizalva, a felek és a versenybird
meghallgatasat kovetéen versenybirdsagi hatarozatban fogja megallapitani.

Ha a vitds jatszmat folytattdk vagy befejezték, utélag 6vast sem a versenybird, sem a
versenybirdsag nem vehet figyelembe.

A versenybir6 nem fogadhat el a csapatvezet6ktdl ,ezt a fordulot (mérkdzést) ovas alatt

jatszuk (folytatjuk)” , vagy hasonlé tartalmu kijelentést. Vitas valos/vélt sérelmek esetén sem
a versenybird, sem a csapatvezetSk nem keriilhetik meg a fiigg6zés és a FIDE Utmutatok 1.
fejezet alkalmazasat.
Az ovast lezaro versenybirdsagi hatarozat ellen fellebbezni a rendez6 szévetség Elndkségéhez
lehet, a kézhezvételt6l szamitott 6t munkanapon beliil, vagy a rendezd versenybirosag
versenykiirasaban meghatarozott hataridén beliil, amelyre vélelmezési koltség téritését irhatja
el a rendezo.

A versenykiiras tartalmazhatja a FIDE 11.10. el6irasat ,, Ha a versenykiiras masképpen nem
rendelkezik, akkor a jatékosnak joga van fellebbezést benyujtani, még abban az esetben is, ha
a jatszmalapot alairta”, de ezt csapatbajnoksagoknal (NB CsB-ben) nem célszerii
alkalmazni (el6irni).

32. §. Csapatvezeto (csapatkapitany) szerepe joga és kotelezettsége.

A csapatvezetd (csapatkapitany) a verseny jatékteriiletén tartozkodhat és az 6 feladata,
hogy a csapatanak azon tagjait, akik nem jatszanak a mérk6zésen, illetve mar jatszmaikat
befejezték, ne 1éphessenek be, illetve ne maradhassanak a teriileten.

Az NB CsB.i mérkozések kezdete el6tt a versenybird tisztazza, hogy a csapatvezet6 vagy a
csapatkapitany(elsd, vagy melyik él tablas jatszo/nem jatszo versenyzd) lesz a mérkdzés
soran az érdemi {igyintéz6 (6vas, panasz,remi ajanlat, vitas eset ).

A fordulé végén a csapatvezetd (csapatkapitany) koteles leadni az eredményt és a
befejezett jatszmak olvashat6an megirt jatszmalapjait a versenybir6 részére.

A jatszmak alatt a csapatvezet6nek (csapatkapitanynak) tartozkodnia kell barminemi
beavatkozastdl. Azonban joga van tandcsot adni jatékosanak dontetlen ajanlasra vagy annak
elfogadasara, vagy a jatszma feladasara, a tabla megtekintését kovet6en, feltéve, ha 6 nem fiiz
megjegyzést a sakktablan 1év6 tényleges pozicidhoz és csak olyan rovid informaciok adasara
szoritkozik, melyek semmilyen moédon nem allnak kapcsolatban a jatszma menetével. A
csapatvezeto(k) (csapatkapitanyok) és a jatékos(ok) kozotti targyalas(ok) csak a
versenybiré jelenlétében torténhet(nek).

A két csapatvezeto(k) (csapatkapitany) egyidejlileg ajanlhatja(k) jatékosai(k)nak a
versenybir6 jelenlétében a megegyezést, akik eldontik, hogy elfogadjdk az ajanlatot vagy
nem. Utobbi esetben a jatszma folytatodik.

Megengedett, hogy a csapatvezetd (csapatkapitany) szerepkorének gyakorlasara a
versenybiro tudtaval helyettest jel6ljon ki.

A jaték menetére vonatkozdan kizarélag a csapatvezetdnek (csapatkapitdnynak) van
felhatalmazasa arra, hogy jatékosainak kéréseit, problémait a versenybirénak, (rendezének)
kozvetitse.

A hazai gyermek- és ifjusagi, valamint diak (iskolai) sakkversenyen a sportkorok
(szakosztalyok. iskolak) kotelesek megadni valamennyi nevezett (1., II., ,,n”-ik) csapatuk
»bejelentett” csapatvezetojének a nevét.
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Amennyiben indokolt a ,,bejelentett” csapatvezeto tavolléte (akadalyoztatas, kényszerii
tavollét), a versenybirdsag, illetve a vezetd(-fo)biré engedélyével a verseny teljes
idoszakara, vagy meghatarozott szakaszara, ,,bejelentett” csapatvezeté helyettest, vagy
»eseti ligyintézot” (egyik jatékos, kisérd, sziilo stb.) jelolhet ki feladatai ellatasara. A
tevékenység atadas-atvétele a vezeto(-fo) versenybiré tudtaval és jelenlétében térténhet.
A ,,bejelentett” csapatvezet6 felel6s, hogy tavollétében is sportszerii, szakszerii és etikus
csapatvezetés torténjen.
A rendezo szervezet és a vezetd(-fo) versenybiré a nevezések alapjan az elso fordulo elott
(Pl-: a technikai értekezleten) névjegyzék alapjan, a ,,bejelentett” csapatvezetd alairasa
ellenében, biztositson részére megkiilonbozteto jelzést (kitiiz6, nyakba akaszthaté cimke,
stb), amelyet 0k, illetve helyettesitoik kotelesek a jatéktéren, a mérkozés teljes
idoszakaban viselni.
Csapatbajnoki rendezvényeken a ,bejelentett” csapatvezetd, illetve a helyettesit6ik
felelosek a csapatuk erosorrend szerinti odsszeallitasaért, valamint a tablankénti
eredmények valodisagaért, s ezt alairasukkal kotelesek hitelesiteni. Az alairas nélkiili
eredményjelent6 lap érvénytelen.
Az alairas nélkiili, vagy valétlan tartalmu eredményjelento lap jogkovetkezményekkel
jar (a versenykiiras szerinti biintetd pont/ kizaras, illetve az alairé/azt elmulaszté
fegyelmi felel6sségre vonasa/kizarasa).
A gyermek- és ifjusagi, valamint diak (iskolai) csapatbajnoksag rendezéi (Pl. :MSSZ)
és vezetO(f0)biroi, a versenyt megel6z6 csapatépito tréning elvégzésére (részvételére), vagy a
versenyt megel6z6 birdi értekezleten torténé részvételre kotelezhetik a rendezvényre
meghivott/kijeldlt versenybirokat.

A hazai gyermek- és ifjusagi, valamint diak (iskolai) sakkversenyen is kizarélag a,
»bejelentett” csapatvezetd, a helyettesitd, illetve az ,eseti iigyintéz6” jogosult, hogy
jatékosainak kéréseit, problémait a versenybirdnak, (rendezonek) kozvetitse.

33. §. A vonatkozo szabalyzatok és a versenykiiras alkalmazasa csapatversenyeken.

Az indul6 csapatokra, a csapatok tagjaira minden csapatversenyen kotelezdek a sakkozas
FIDE és a MSSZ csapatverseny szabalyainak, valamint a versenykiiras pontjainak megtartasa.
A szabadlyok megszegése fegyelmi vétségnek szamit. Olyan esetekre, amelyekrél az
érvényben 1év6 szabalyok nem intézkednek, az illetékes versenybirdsag, vagy versenybir6 a
szabalyok szellemében, a kialakult gyakorlat figyelembevételével és a sportszeriiség szem
el6tt tartasaval hoz kotelezd erejii dontést (FIDE 12.9.).

34.  §.Aversenybiré miitkédése (harmonizalva a 15. §-al és a 4. sz. melléklettel)

A kikiildott versenybir6 a csapatmérkdzés versenykiirasaban meghatarozott kezdési
idopont elott legalabb 30 perccel koteles a versenyteremben megjelenni. A korabbi
megjelenés azért sziikséges, hogy ideje legyen az elGirt feltételek vizsgalatara és az esetleges
hianyossagok megsziintetésére, a 4. sz. mellékletben ajanlott munkarend betartasaval és az
ezen szabalyzat 15. §. elGirasai érvényesitéseére.

Az a versenybird, aki versenykiirasban meghatarozott kezdési iddpontban nem tartozkodik
a mérkdzés szinhelyén, elveszti jogat arra, hogy a mérk6zést vezesse, ilyenkor a két csapat
intéz6je kozosen latja el a versenybir6i feladatokat. A két csapat intézGje ett6l eltérden is
donthet.

A versenybir6 a csapatbajnoki mérkézésrdl a rendez6 szerv altal elirt jelentést, valamint
az eredményjelent6 lapot koteles a versenykiiras el6irasa szerinti id6pontban a
versenybir6saghoz eljuttatni. Ennek elmaradasa vagy késedelme vétség, illetve fegyelmi
vétség.

A vétkes, illetve szabaly ellenesen dontd versenybir6 tovabbi tevékenységét az MSSZ (a
rendez6 szervezet) versenybirdsagi hatarozata hatarolja be (ideiglenes felfiiggesztés egy/tobb
mérkdzés vezetésétdl, ,,pihentetés”, fegyelmi eljards kezdeményezése)
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Ha a csapatbajnoki mérkdzésen versenybir6 nem mikodik kozre, az eredményjelentést a
két csapatvezetd kiilon-kiilon koteles az el6irt idépontig a versenybirdsaghoz bekiildeni.

Az eredményjelent6 lapot a versenybirdn kiviil a mérk6z6 csapatok intézdinek is ala kell
irni.

35. § Hatalyba léptetés

A 2015/16., majd 2018. években modositott ,,A Sakkjaték Versenyszabalyzat” 201,8.05.01-
én lép hatalyba és elveit kiegésziti, a vele egyidejlileg megjelen6 VERSENYSZABALYZAT
elOirasai.

FUGGELEKEK (mellékletek)

sz. melléklet : A korversenyek parosito tablazatai (3 lap)
sz. melléklet : FIDE Cimszerz6 és Rating versenyek bejelent6lapja

. sz. melléklet : A FIDE altal el6irt idokontroll tipusok versenykategoria szerint
(Standard/Rapid/Blitz)

4. sz. melléklet: Altalanos titmutat6 a CsB-it vezetd versenybirok részére. (3 lap)

W=
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1.sz. melléklet ,, A Sakkverseny Szabalyzat ,,-hoz.

A korversenyek parosito tablazatai (3 lap)

1.sz. tablazat
3 vagy 4 versenyz6 szamara

Fordulo
1. 1-(4) 2-3
2. (4)-3 1-2
3. 2-(4) 3-1
2.sz. tablazat
5 vagy 6 versenyz6 szamara
Fordulo
1. 1-(6) 2-5 3-4
2. (6)-4 5-3 1-2
3. 2-(6) 3-1 4-5
4. (6)-5 1-4 2-3
5. 3-(6) 4-2 5-1
3.sz. tablazat
7 vagy 8 versenyz6 szamara
Fordulé
1. 1-(8) 2-7 3-6 4-5
2. (8)-5 6-4 7-3 1-2
3. 2-(8) 3-1 4-7 5-6
4. (8)-6 7-5 1-4 2-3
5. 3-(8) 4-2 5-1 6-7
6. (8)-7 1-6 2-5 3-4
7. 4-(8) 5-3 6-2 7-1
4.sz. tablazat
9 vagy 10 versenyzd szamara
Fordulé
1. 1-(10) 2-9 3-8 4-7 5-6
2. (10)-6 7-5 8-4 9-3 1-2
3. 2-(10) 3-1 4-9 5-8 6-7
4. (10)-7 8-6 9-5 1-4 2-3
5. 3-(10) 4-2 5-1 6-9 7-8
6. (10)-8 9-7 1-6 2-5 3-4
7. 4-(10) 5-3 6-2 7-1 8-9
8. (10)-9 1-8 2-7 3-6 4-5
9. 5-(10) 6-4 7-3 8-2 9-1
11 vagy 12 versenyz6 szamara 5.sz. tablazat
Fordulo
1. 1-(12) 2-11 3-10 4-9 5-8 6-7
2. (12)-7 8-6 9-5 10-4 11-3 1-2
3. 2-(12) 3-1 4-11 5-10 6-9 7-8
4. (12)-8 9-7 10-6 11-5 1-4 2-3
5. 3-(12) 4-2 5-1 6-11 7-10 8-9
6. (12)-9 10-8 11-7 1-6 2-5 3-4
7. 4-(12) 5-3 6-2 7-1 8-11 9-10
8. (12)-10 11-9 1-8 2-7 3-6 4-5
9. 5-(12) 6-4 7-3 8-2 9-1 10-11
10. (12)-11 1-10 2-9 3-8 4-7 5-6
11. 6-(12) 7-5 8-4 9-3 10-2 11-1
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11 vagy 12 versenyz6 szamara

5.sz. tablazat

Forduld
1. 1-(12) 2-11 3-10 4-9 5-8 6-7
2. (12)-7 8-6 9-5 10-4 11-3 1-2
3. 2-(12) 3-1 4-11 5-10 6-9 7-8
4. (12)-8 9- 10-6 11-5 1-4 2-3
5. 3-(12) 4-2 5-1 6-11 7-10 8-9
6. (12)-9 10-8 11-7 1-6 2-5 3-4
7. 4-(12) 5-3 6-2 7-1 8-11 9-10
8. (12)-10 11-9 1-8 2-7 3-6 4-5
9. 5-(12) 6-4 7-3 8-2 9-1 10-11
10. (12)-11 1-10 2-9 3-8 4-7 5-6
11. 6-(12) 7-5 8-4 9-3 10-2 11-1
13 vagy 14 versenyzo szamara
Fordulé 6.sz. tablazat
1. 1-(14) 2-13 3-12 4-11 5-10 6-9 7-8
2. (14)-8 9-7 10-6 11-5 12-4 13-3 1-2
3. 2-(14) 3-1 4-13 5-12 6-11 7-10 8-9
4. (14)-9 10-8 11-7 12-6 13-5 1-4 2-3
5. 3-(14) 4-2 5-1 6-13 7-12 8-11 9-10
6. (14)-10 11-9 12-8 13-7 1-6 2-5 3-4
7. 4-(14) 5-3 6-2 7-1 8-13 9-12 10-11
8. (14)-11 12-10 13-9 1-8 2-7 3-6 4-5
9. 5-(14) 6-4 7-3 8-2 9-1 10-13 11-12
10 (14)-12 13-11 1-10 2-9 3-8 4-7 5-6
11. 6-(14) 7-5 8-4 9-3 10-2 11-1 12-13
12. (14)-13 1-12 2-11 3-10 4-9 5-8 6-7
13. 7-(14) 8-6 9-5 10-4 11-3 12-2 13-1
7.sz. tablazat
15 vagy 16 versenyzd szamara
Fordulo
1. 1-(16) 2-15 3-14 4-13 5-12 6-11 7-10 8-9
2. (16)-9 10-8 11-7 12-6 13-5 14-4 15-3 1-2
3. 2-(16) 3-1 4-15 5-14 6-13 7-12 8-11 9-10
4. (16)-10 11-9 12-8 13-7 14-6 15-5 1-4 2-3
5. 3-(16) 4-2 5-1 6-15 7-14 8-13 9-12 10-11
6. (16)-11 12-10 13-9 14-8 15-7 1-6 2-5 3-4
7. 4-(16) 5-3 6-2 7-1 8-15 9-14 10-13 11-12
8. (16)-12 13-11 14-10 15-9 1-8 2-7 3-6 4-5
9. 5-(16) 6-4 7-3 8-2 9-1 10-15 11-14 12-13
10. (16)-13 14-12 15-11 1-10 2-9 3-8 4-7 5-6
11. 6-(16) 7-5 8-4 9-3 10-2 11-1 12-15 13-14
12. (16)-14 15-13 1-12 2-11 3-10 4-9 5-8 6-7
13. 7-(16) 8-6 9-5 10-4 11-3 12-2 13-1 14-15
14. (16)-15 1-14 2-13 3-12 4-11 5-10 6-9 7-8
15. 8-(16) 9-7 10-6 11-5 12-4 13-3 14-2 15-1
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17 vagy 18 versenyzo szamara

8.sz. tablazat

Fordulé

1 1-(18) 2-17 3-16 4-15 5-14 6-13 7-12 8-11 9-10

2 (18)-10 119 12-8 13-7 14-6 15-5 16-4 17-3 1-2

3 2-(18) 3-1 4-17 5-16 6-15 7-14 8-13 9-12 10-11

4. (18)-11  12-10  13-9 14-8 15-7 16-6 17-5 1-4 2-3

5. 3-(18) 4-2 5-1 6-17 7-16 8-15 9-14 10-13 11-12

6 (18)-12  13-11 14-10 15-9 16-8 17-7 1-6 2-5 3-4

7 4-(18) 5-3 6-2 7-1 8-17 9-16 10-15 11-14 12-13

8 (18)-13  14-12  15-11 16-10  17-9 1-8 2-7 3-6 4-5

9. 5-(18) 6-4 7-3 8-2 9-1 10-17 11-16 12-15 13-14

10. (18)-14  15-13 16-12 17-11 1-10 2-9 3-8 4-7 5-6

11. 6-(18) 7-5 8-4 9-3 10-2 11-1 12-17 13-16 14-15

12. (18)-15 16-14  17-13  1-12 2-11 3-10 4-9 5-8 6-7

13. 7-(18) 8-6 9-5 10-4 11-3 12-2 13-1 14-17 15-16

14. (18)-16  17-15 1-14 2-13 3-12 4-11 5-10 6-9 7-8

15. 8-(18) 9-7 10-6 11-5 12-4 13-3 14-2 15-1 16-17

16. (18)-17  1-16 2-15 3-14 4-13 5-12 6-11 7-10 8-9

17. 9-(18) 10-8 11-7 12-6 13-5 14-4 15-3 16-2 17-1

9.sz. tablazat
19 vagy 20 versenyz6 szamara
Fordulo

1. 1-(20) 2-19 3-18 4-17 5-16 6-15 7-14 8-13 9-12 10-11
2. (20)-11  12-10 13-9 14-8 15-7 16-6 17-5 18-4 19-3 1-2
3. 2-(20) 3-1 4-19 5-18 6-17 7-16 8-15 9-14 10-13 11-12
4. (20)-12  13-11 14-10 15-9 16-8 17-7 18-6 19-5 1-4 2-3
5. 3-(20) 4-2 5-1 6-19 7-18 8-17 9-16 10-15 11-14 12-13
6. (20)-13  14-12 15-11 16-10 17-9 18-8 19-7 1-6 2-5 3-4
7. 4-(20) 5-3 6-2 7-1 8-19 9-18 10-17 11-16 12-15 13-14
8. (20)-14  15-13 16-12 17-11 18-10 19-9 1-8 2-7 3-6 4-5
9. 5-(20) 6-4 7-3 8-2 9-1 10-19 11-18 12-17 13-16 14-15
10. (20)-15  16-14 17-13 18-12 19-11 1-10 2-9 3-8 4-7 5-6
11. 6-(20) 7-5 8-4 9-3 10-2 11-1 12-19 13-18 14-17 15-16
12. (20)-16  17-15 18-14 19-13 1-12 2-11 3-10 4-9 5-8 6-7
13. 7-(20) 8-6 9-5 10-4 11-3 12-2 13-1 14-19 15-18 16-17
14. (20)-17  18-16 19-15 1-14 2-13 3-12 4-11 5-10 6-9 7-8
15. 8-(20) 9-7 10-6 11-5 12-4 13-3 14-2 15-1 16-19 17-18
16. (20)-18  19-17 1-16 2-15 3-14 4-13 5-12 6-11 7-10 8-9
17. 9-(20) 10-8 11-7 12-6 13-5 14-4 15-3 16-2 17-1 18-19
18. (20)-19  1-18 2-17 3-16 4-15 5-14 6-13 7-12 8-11 9-10
19. 10-(20) 11-9 12-8 13-7 14-6 15-5 16-4 17-3 18-2 19-1




Name:
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Chief Arbiter:

Deputy Arbiter:

Sector Arbiter (Nagy
létszamu Open és
Csapatverseny esetén):
Arbiter:

Assistant Arbiter:
Chief Organizer:
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2. sz. melléklet: ,, A Sakkverseny Szabalyzat ,,-hoz
FIDE Cimszerzo és Rating versenyek bejelentdlapj
Verseny pontos neve
Helye (Csak a varos):
HUN
Cimszerz6 versenyeket (nagyobb opent is) a rendez6 koteles a FIDE
calendarba bevinni http://www.fide.com/calendar/tournaments.html
Varhat6 résztvevok szama
Svajci/kér/csapat/egyéb
Fordulok szama
Dupla (tripla) fordulok szama/nap
Ev-hénap-nap
Ev-hénap-nap
(FIDE Code és név) csak FIDE license-cel
(FIDE Code és név) csak FIDE license-cel

(FIDE Code és név) csak FIDE license-cel
(FIDE Code és név) csak FIDE license-cel

(FIDE Code és név) csak FIDE license-cel
(FIDE Code és név, E-mail)

Time Control:
Time Control Details:

All clocks digital:
Internet broadcast:
Tie break:
Pairings Softw.:
Url:

Prize Fund:
Remarks:

Standard/Rapid/Blitz

Részletek: pl: (90-90 min./40 moves + 30-30 min./all) + 30
sec/move

Elfogadott FIDE id6kontrollok:

YES/NO

I-net Address

Holtverseny eldontésének moédja (Bucholz/Egymaés elleni/egyéb)
Swiss Manager/Master

Honlap cime

Ossz. Dijalap (megadasa nem kotelezd)

Megjegyzés:

A Magyar Sakk Szovetség Titkarsaga szamara tovabbi adatokra van
sziikség:

A verseny koltségvallalgjanak neve: E-mail, Tel. posta cime.

Szamlazasi cime:, illetve az a posta cim, ahova a szdmlat az MSSZ kiildje!
Szamlazasi E-mail, Tel.,

Befizet6 adészama:

Befizet6 bankszamla szama:

A verseny pontos helyszine ( Iranyitészam, varos, utca, hazszam stb.)

A formanyomtatvanyt és a versenybejelentést egyidejiileg az alabbi harom e-mail cimre kell

kiildeni:

1)Miklos Orso Rating Officer ratings@chess.hu
2) versenyiroda@gmail.com, illetve versenyiroda@chess.hu

3) chess@chess.hu

A verseny f6szervezje ... X Y.....vallalja, hogy minden egyes résztveve utan befizeti az 1 EUR/f§
dijat, valamint az egyéb FIDE regisztracios dijat az MSSZ szamlaszamara. 25 f6 alatt 2540 Ft, 26-49
f6 kozott 4445 Ft, 50-99 6 kozott 9525 Ft és 100 £6 felett 12700 Ft-ot utal. Uj jatékos
versenyengedély dija 2540 Ft, kiilféldi versenyz6k FRD dija 1500 Ft.

Megjegyzés: A fenti osszegek 2015/16. éviek, VALTOZHATNAK, AZ IDOSZERU (AKTUALIS)
ERTEKUKET A mindenkori HONLAPI DiJAK TABLAZATA TARTALMAZZA.


mailto:chess@chess.hu
mailto:versenyiroda@chess.hu
mailto:versenyiroda@gmail.com
mailto:ratings@chess.hu
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3. sz. melléklet : ,, A Sakkjaték Versenyszabalyzat ,,-hoz
AFIDE altal el6irt idékontroll tipusok versenykategoria szerint (Standard/Rapid/Blitz) Ervényben: 2015
marcius 01-t6l.
Standard
2200 folott (ha a résztvevok koziil akar 1 is 2200 vagy magasabb értékszammal rendelkezik) és

cimszerzo versenyeken:

(90 perc / 40 1épés + 30 perc / befejezésig) + 30mp / 1épés (MSSZ ajanlas)

120 perc/40 1épés + 30 perc / befejezésig

120 perc/40 1épés + 15 perc / befejezésig + 30mp / 1épés a 40.1épés utan
120 perc/40 1épés + 30 perc / befejezésig + 30mp / 1épés a 40.1épés utan

120 perc Osszesen
150 perc Osszesen
105 perc/40 1épés + 15 perc / befejezéséig

(90 perc / 40 1épés + 15 perc / befejezésig) + 30mp / 1épés

90 perc + 30mp / 1épés

1600 és 2199 kozottiek szamara:
minimum 90-90 perc

tovabba:

60 perc + 30mp / 1épés

70 perc + 30mp / 1épés

75 perc + 30mp / 1épés

vagy barmelyik a 2200 folotti kategdriabol

Rapid

10 perc + 10mp / 1épés
10 perc + 15mp / 1épés
10 perc + 5mp / 1épés
11 perc 6sszesen

12 perc 6sszesen

12 perc + 5mp / 1épés
13 perc + 3mp / 1épés
13 perc + 5mp / 1épés
15 perc 6sszesen

15 perc + 10mp / 1épés
15 perc + 15mp / lépés
15 perc + 5mp / 1épés
20 perc 6sszesen

20 perc + 10 mp / 1épés
20 perc + 15 mp / 1épés
20 perc + 5 mp / 1épés
25 perc + 10 mp / 1épés
25 perc + 15 mp / 1épés
25 perc + 5 mp /1épés
25 perc 0sszesen

30 perc 6sszesen

45 perc 0sszesen

8 perc + 4mp / 1épés

A verseny jegyzdkonyvet legkésébb 8
munkanapon beliil, vagy a MSSZ FIDE
referense altal megszabott révidebb hataridére,
ugyanerre a harom cimre kell megkiildeni

A formanyomtatvanyt és a
versenybejelentést egyidejiileg harom E-
mail cimre kell kiildeni:

1600 alattiak szamara:
minimum 60 perc 6sszesen
tovabba:
65 perc 0sszesen
vagy barmelyik a fenti két magasabb
kategoriabdl

Blitz

10 perc 6sszesen

3 perc + 2mp / 1épés
3 perc + 3mp / 1épés
4 perc + 2mp / 1épés
4 perc + 3mp / 1épés
5 perc 0sszesen

5 perc + 2mp / 1épés
5 perc + 3mp / 1épés
6 perc + 2mp / 1épés
6 perc + 3mp / 1épés
7 perc + 2mp / 1épés
7 perc + 3mp / 1épés
8 perc + 2mp / 1épés

1)Miklos Orso Rating Officer
ratings@chess.hu

2) versenyiroda@gmail.com, illetve

versenyiroda@chess.hu

3) chess@chess.hu


mailto:versenyiroda@chess.hu
mailto:versenyiroda@gmail.com
mailto:ratings@chess.hu
mailto:chess@chess.hu
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4. sz. melléklet : ,,A Sakkverseny Szabalyzat”-hoz

Altalanos utmutaté a CsB-i mérkézéseket vezet6 versenybirék részére.

A rendez6t6]l versenybir6i kiildést elfogadé versenybird kotelezettséget vallal, hogy a
tevékenysége soran maradéktalanul betartja és betartatja a FIDE, az MSSZ (A Sakkjaték
Versenyszabalyzata), és a rendez0 szerv Versenykiirasaban (VK) rogzitett el6irasokat.

A vallalas teljesitése az alabbi f6bb elemek végzése soran val6suk meg:

I. Kiket képvisel a versenybird, és milyen szabalyzatok alapjan tevékenykedik?
Képviseli az adott CsB-ot rendezd sakkszovetségét, illetve rendez6 szervet (Pl.: MSSZ,

megyei (teriileti) MSSZ, sportegyesiilet), valamint a vonatkozé szabalyzatok el6irasait..
Torekednie kell arra, hogy megjelenésében (oltozet, apoltsag), viselkedésével és
kommunikaciojaval megfeleléen képviselje a kiild6 szervezeteket.

Zavard, varatlan tényezOk esetén is mindent, - az adott versenykiirasban utalé tevékenységet
meg kell tennie annak érdekében, hogy mérkozés ne maradjon el.

Megbizatasa a kikiildés kézhezvételével veszi kezdetét, és az eredményjelentd lap
megkiildésével E-mailen, vagy postazasaval és a jatszmalapok leadasaval ér véget.

I1. A versenybiro tevékenységi rendje a terem atvételéig

A versenybir6 megérkezése: legalabb 30 perccel a kezdési id6pontja el6tt torténjen, a
sziikséges ellen6rzésék (versenyhelyszin, szakanyagok, kellékek, okmanyok) végzéséhez.
(MSSZ 34.8 /1, és MSSZ 20.8/ 2 és /6) .Kiemelt gondot kell forditania a versenyterem és
berendezések (székek, asztalok, vilagitas/sotétités, ivo viz és poharak, homérséklet, toalet)
vizsgalatara, valamint a tartalék orak és sakk készlet meglétére.

I11. A versenybiro tevékenységi rendje a mérko6zés meginditasaig

Az eredményjelentd lap ellen6rzése az erdlista alapjan, amely lehet a kiild6 szovetség
(sportkdr) honlapjardl letoltott pdf (doc.) fajlok kinyomtatott, vagy elektronikus eszkozon
bemutatott példanya. Ennek hianyaban az emlékezetbdl torténd Osszeallitast az
eredményjelentd hatlapon jelezni kell a rendez6nek, a vétd csapatvezetd alairasaval.

A sakkoradk, kiirasban megfelel6 beallitdsanak elmaradasa esetén, a versenybironak kell
végezni azok beallitasat a kiirasban jelzett allitasi id6 normak, hazai csapat terhére torténd
felszamitasaval (adott esetben a gondolkodasi id6 terhére).

Minden olyan esetben, amikor a termet a versenybiro atvette a kiirt kezdési idépont el6tt, a
vilagos érak a versenykiirasban eldirt kezdési idében indulnak. (FIDE 6.6, és a VK)

IV. Az iiltetés rendje

Amennyiben mindkét csapat eredményjelent6 ivét id6ben atvette és ellendrizte a bird, akkor a
jatékosokat parosaval le kell iiltetnie még az 6rak meginditasa el6tt.

Amennyiben csak az egyik csapat dsszeallitasat vette at és hitelesitette a biro, és abbol a

csapatbol legalabb a versenykiirdsban meghatarozott résztvevokbdl a ,,A Sakkszovetség
Versenyszabalyzat” 20. § /13, bekezdésében el6irt 1étszam jelen van (14 f6s csapatok esetében
12 sakkozénak, 10 f6s csapatoknal 9 sakkozoénak, 8 f6s csapatoknal 7, 6 f6s csapatoknal 5, 4
f6s csapatoknal 4 sakkozonak kell jelen lennie a szabalyos kezdéshez), akkor azt a csapatot
le lehet iiltetnie.
Amennyiben mindkét csapat eredményjelent6 lapja szabalyos, de a csapatvezetOk jelzése
alapjan a varhatoan érkezdk szama hianyos lesz, és egyértelmtien kideriil, hogy a beirt
jatékosok nem fognak megérkezni a kiirt kezdési id6ponthoz képest egy oran beliil, akkor a
biré kisérletet tehet arra, hogy a csapatvezetOkkel egyeztetve, azokkal egyiittmiikodve az
eloirt szamu mérkodzést dssze(létre) hozzon a jelen 1évd jatékosokbol, az eredményjelent6 iv
szitkséges mindkét oldali jrairasaval. Ilyen esetben a késve érkezd jatékosok figyelembe
vétele tilos.
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Amennyiben csak az egyik csapat keriil ilyen helyzetben a versenybiré ekkor is segitse eld,
hogy a mérkdzés létre jojjon. Ez esetben csak ennek a csapatnak az eredményjelentdjét
sziikséges korrigalni, az érintett csapatvezet6vel egyiittmiikodve.

V. A kitelez6 jatszma szam,a kételezd kihirdetnivalok és a mérkozés elinditasa
Amennyiben mindkét csapat le van iiltetve, a bironak ellen6riznie kell, hogy 6sszejon-e az
eléirt mérkdzések szdma és csak ez esetben nyilvanithatja ki a valds kezdési id6t. Ultetési
rendellenesség esetén a vétkes, vagy mindkét csapatvezet6t(ket) szdlitsa fel kotelezettségiikre,
de a sakkordk a vétkes csapat(ok) vildgossal jatszo orain legyenek a versenybir6 altal
elinditva.

A mérkozés kezdete el6tt a versenybir6 roviden, 1-3 percben hirdesse ki:

-_a jatékrendet, (jaték id6, id6 periddusok, kotelezd 1épésszam, bonuszid6=PL.: 2x90 min+ 30
min/az 6sszes lépésre 30 sec bonusz id6vel,- avagy gyorsitott befejezés=QPF jatékrenddel),

- az 6ra megallitasanak modjat és lehetdségét ( a kotelezd 1épésszam jelzési rendjét),

- a mosdo és a dohanyzo hely hollétét,

- hivja fel a jatékosok figyelmét a mobiltelefonjuk és egyéb zajkeltd elektronikus eszkozeik
kikapcsolasara,

- az esetleges helyi viszonyok (tiltott termek, folyosdk) létére.

A biré nem 6rzi a nala esetlegesen leadott mobilokat, az a csapatvezet6 feladata.

Jatékban 1év6 jatékos megszolalo (barmilyen hangot ad6!) (FIDE 11.3.2.2) és 12.8.) esetén a
vétkes versenyz6t VESZTESNEK kell nyilvanitani.

Csapatbajnoki mérkézések kezdetén a versenybiré inditja valamennyi tablan a vilagos szinnel
kezd6 jatékosok orait!

VI. A késo jatékosok

A késési id6 a csapatmérkozéseken az aktualis versenykiirasban eldirtakkal egyez6, de NB-s
forduldkra az 1 dra, a megyei teriileti fordulékra a minimum 30 perc el6irasa a célszerd.

Ha a késésen beliil, a kés6 jatékos megjelenik a sakktablanal és lejelentkezik a birénal,
elkezdheti mérk6zését. (FIDE 6.7.1 és MSSZ 24. §)

A birénak fel kell hivnia a kés6 jatékos figyelmét a mérk6zéssel kapcsolatos alapvetd
tudnivalokra (lasd a V. pont el6irasait, kiilonds gonddal a mobiltelefon kikapcsolasara).

Ha a kés6 jatékos nem jelentkezik le a birénal, a biré koteles figyelmeztetni 6t a
sportszeriitlenségére és az esetet jelezze az érintett csapatvezetének, valamint a rendezd
szovetségnek.

VII. A csapatkapitany és szerepe (MSSZ 32., 34. §-ok!)

A jatszo csapatoknak a kovetkez6 képvisel6i lehetnek:

Csapatvezetd az, aki Osszedllitia a csapatot ill. leadja a csapat 0Osszedllitast. Az
eredményjelentd lap hatoldalara kizardlag 6 irhat illetve 6 6vhat.

A csapatkapitany jogai: sajat jatékosanak annak lépése alatt a bird jelenlétében tanacsot
adhat kovetkez6 1épése megtételekor egyidejli remi ajanlat bemondasara is. Ezt a jogkort a
csapatvezetd is gyakorolhatja, illetve kdzolheti a versenybiroval ennek fenntartasat.

Jatékos remi ajanlat kapasakor versenybird jelenlétében a csapatkapitany (csapatvezet()
tandcsat kérheti annak elfogadasa fel6l. A csapatkapitany (csapatvezet) a jatszma rovid
megtekintése utan roviden (egy-két szoban) nyilatkozhat annak reagalasara a Pl.:
kovetkez6képpen: ,,fogadd el”, ,jatszd tovabb”, ,,rdd bizom”.

A kapitanyok (csapatvezetd), a versenybir6 jelenlétében minden érintett jatékosnak
tanacsolhatjak, hogy kinaljanak dontetlent ellenfeliiknek.

A jatékosok egyikének sem kotelez6 a tanacsat elfogadni. Amennyiben remi ajanlatkor a
jatékos elutasitja a csapatkapitany (csapatvezet6) tanacsat, az érintett tablan a jatszma
folytatodik.

VIII. Az eredmények regisztralasa, a bir6 kotelességei

Minden véget ért jatszmat a versenybiro az alairasaval hitelesit.

A kikiildo szovetség szamara be kell gy(ijtenie az eredeti, vagy jol olvashaté masolati
jatszmalapokat.
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Az bsszes jatszma befejezése utan ki kell hirdetnie a mérkdzés végeredményét.

Az eredményjelent6 ivre és a versenybir6 kiildo lapra fel kell vezetnie a végeredményt és a
befejezés idejét. Ezt hitelesittetnie kell mindkét csapatvezet6vel.

Amennyiben barki, tehat a csapatvezet6k egyike, vagy a versenybir6 az eredményjelentd
lapra ravezetet kozleményt, azt mindharman azt alairasukkal kell ellatni.

Amennyiben tortént volna a mérkézésen 6vas, a bironak fel kell vennie a fiiggéallast (-FIDE
Utmutatdk 1. fejezet, és az MSSZ 31. § szerint-) és a fiigg6lépést. Ilyen esetben az adott VK-
ban el6irt moédon kell eljarni (meg kell jelennie a csapatmérkdzést kovetd legkdzelebbi
szOvetségi napon, ovasi dij atvétele, stb.).

IX.A biré kotelességei, az eredmények jelentésénél;

Akar Sms-ben, akar E-mailben, akdr a megadott telefon szamokra ,,szoban”, 2 éran beliil
meg kell kiildeni (be kell mondani) a mérkdzés végeredményét, a VK-ban meghatarozott
telefonszamra illetve a MSSZ NB-s mérk6zésein a megadott ,,badmin” E-mail cimre (A
BSSZ-nél a fétitkarnak E-mailon kiildott tablazattal).

A mérkozést kovet6 munkanap 10,00 ordjdig (legkdzelebbi szévetségi napon, napig) le kell
adnia a mérk6zés tablankénti eredményét, elektronikus formatumban (E-mail), esetleg faxon,
vagy papiron behozva az illetékes szovetségbe az adott VK eldirasai szerint.

A mérko6zés eredeti eredményjelent6 ivét, jatszmalapjait, és az esetleges fiiggéboritékot a VK-
ban el6irt modon, a meghatarozott helyre kell (be kell hoznia vagy) postan megkiildenie a
rendez6 szerv irodajaba.

Sk Kk Kk

Egyéni és csapatbajnoki értékszam szerzo6 versenyek utan a versenybiré kotelezettsége,
hogy:

A f6biré (versenybird) koteles a versenyrdl a befejezést kovet6 8 napon beliil jelentést
késziteni az MSSZ részére a fontosnak tartott esetekrdl (rendkiviili esetrdl) és csatolni mellé a
verseny végeredményét tartalmazé listdkat (start lista, kiilféldiek szdma,az FRD dijakat
helyszinen befizet6k szama, az indokolatlanul visszalépoket,végsé helyezési sorrend,
kereszttablazat, értékszam valtozas, teljesitett cimek elismerését, és a cimszerz6 verseny
jatszmak elektronikus feldolgozasat.) A bekiildés torténhet elsésorban e-mail levélben
illetve postai dton, vagy személyesen a szdvetségben elektronikus adathordozon, a kotelezd
mellékletek csatoldsaval, a f6bir6 aldirasaval (elektronikus aldirasaval). Esetenként a MSSZ
FIDE referense a bekiildési hataridot lerdoviditheti, a FIDE-hez torténo felterjesztési
hataridok (hé végék) figyelembe vétele miatt.

A versenyrendezd(k), vezeto(fo)birék kotelessége a 32. § alapjan:

A gyermek- és ifjiasagi, valamint diak (iskolai) csapatbajnoksag rendezdi (Pl. :MSSZ)

és vezet6(f6)birdi, a versenyt megel6z6 csapatépitd tréning elvégzésére (részvételére),vagy a
versenyt megel6zo birdi értekezleten torténo részvételre kotelezhetik a rendezvényre
meghivott/kijeldlt versenybiroékat.
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