K-szorzó módosulásai
2017 július 01-től a FIDE- értékszám módosulás K- szorzói a következőképp változtak

(kiegészítő szabály 2017 szept. 1 i listával kezdődően):

8.56

A K szorzó az értékszám-változás fejlődési együtthatója.

K = 40 míg egy listára újonnan felkerülő játékos versenyein a legkevesebb 30 játszmát nem éri el. (29 játszmánál a következő versenyen még végig 40 marad a szorzószám

K = 20 míg egy játékos a 2400 értékszámot el nem éri. (Az első 30 játszma után, ha a K= 40 szorzóval nem éri el.)

K = 10 miután a versenyző publikált Élő pontja a 2400 pontot eléri. Ezután a K szorzó mindig 10 marad, akkor is ha pontszáma 2400 alá esik.

K = 40 a versenyző 18. születésnapjáig, míg értékszáma a 2300-at el nem éri.

Legújabb:
	8.56
	K is the development coefficient.
K = 40 for a player new to the rating list until he has completed events with at least 30 games.
K = 20 as long as a player's rating remains under 2400.
K = 10 once a player's published rating has reached 2400 and remains at that level subsequently, even if the rating drops below 2400.
K = 40 for all players until their 18th birthday, as long as their rating remains under 2300.
Kiegészítő szabály: 2017 szeptemberi listával kezdődően:
If the number of games (n) for a player on any list for a rating period multiplied by K (as defined above) exceeds 700, then K shall be the largest whole number such that K x n does not exceed 700. 

Ha egy perióduson belül (egy hónap) a lejátszott játszmák és a K szorzata meghaladja a 700-at,  akkor a K szorzó úgy módosul, hogy ezen szorzat értéke ne haladja meg a 700-at. (tehát K = 39, 38, 37…21…  stb lehet ilyen esetekben.)

12.3

K is used as a stabilising influence in the system. When K = 10, the rating turns over in approximately 70 games; K = 20, it is 35 games; K = 40, it is 18 games.

 A K szorzó egy stabilizáló tényező. K= 10 esetén a rating kb. 70 játszma esetén stabilizálódik. K=20 esetén ez 35 játszma, míg K=40 esetén 18 játszma




