TEKNOC Otthoni Sakkfeladvany-fejté Verseny

SZABALYZAT ES SEGEDLET
A verseny ideje:

2016. oktdber 20. - 2016. november 17. Ertékelés, jutalmak postdzdsa legkésébb december 17-ig megtérténik.
Nevezes:

Nevezni az Urlap kitoltésével lehet ezen az oldalon: http://sakkmatyi.nu/teknocverseny
Nevezési dij: 1850 Ft/ nevezd (lehet egyénirésztvevd vagy csapat, egyformdn szémit)
Nevezési hataridd: 2016. oktéber 19. szerda

Résztvevdk:

A versenyen korhatdrtdél és sakktuddstdl foggetlentl részt vehet a vildgon bdrki egyedil, vagy
csalddjdaval, bardtaival, osztdlytdrsaival stb. fejtérd csapatot alkotva. A részvételnez egy sajat e-mail cim
szUkséges, valamint hetente 4 oldalnyi sakkfeladat kinyomtatdsdt meg kell tudni otthon, szU16
munkahelyén, vagy nyilvdnos helyen oldani.

Technikai szUkségletek:

A feladatlapokat egy link formdjdban kapod e-mailen. A linkre kattintva megnyilik egy pdf, pont Ggy,
mint ez, amit most olvasol. A pdf-et ki kell tudnod nyomtatni, hogy a feladatokat meg tudd oldani, vagy
minden megolddst jatszmajegyzéssel le kell tudjdl imi. Ez utébbi esetben nem kell nyomtatni. Nevezés
elétt probdld ki, hogy a haszndini tervezett szamitdégépen meg tudod-e nyitni és ki tudod-e nyomtatni
ezt a pdf fglt.

A feladatlapok felépitése:

3 héten &t heti 1x4 oldalnyi feladatot kapnak a résztvevék. Minden héten 40 db sakkfeladatot, melyek
Osszetétele a kdvetkezd:

1. lap: egylépéses mattok (11 db); Ezekben a feladatokban egyetlen I€pésbdl kell mattolni az ellenfél
kiralydt. Altaldban vildgos jén [épni, tehdt a sétét kirdly kapja a mattot. De vannak dlldsok, a jobb alsé
sarokban egy fekete pont jeldléssel, ahol sétét jon 1épni. llyenkor a vildgos kirdlyt mattoljuk.

2. lap: egyszerti tisztnyerések (11 db)Ezekben az dlidsokban ,,dénté anyagi elényt” kell szerezni 1-2 1épésbdl. Ez
minimdlisan egy mindség elény (bdstya cserébe egy kdnnyUtisztért) vagy ennél nagyobb foélény. (példa
késébb). Altaldban vildgos kezd, a sétét kezdését itt is fekete pont jeldli. Aki kezd, az nyer.

3. lap: kétlépéses nyerések vagy mattok (11 db); Itt mattok esetében maximum 2 1épésbdl kell mattolni
az ellenfél kirdlyat. Altaldban vildgos kezd, a sdtét kezdését itt is fekete pont jeldli. Aki kezd, az nyer. Ha
kétlépéses nyerés a feladat, akkor ugyancsak az anyagi elény megszerzése a cél, azonban a 2 [épést itt
nem kell annyira szigordan venni, lehet egy-két [€péssel tovabb huzni a hatrdny egyértelmy kialakuldsat,
de az ellenfél legjobb igyekezetével se tudja azt elkerlini!

4. lap: nehéz feladvanyok (7 db): a feladat itt valtozatos, azt mindig az dllds folott jeldljik. Leggyakoribb
a tébb Iépéses (maximdilis Iépésszdm meghatdrozval) matt-adds, vagy az egyik fél nyerése (meg nem
hatdrozott Epésszémban). Ez utdbbit is egyértelmUen le kell vezetni, gondolva az ellenfél lehetd legjobb
ellendlidsdra. (példdak aldbb lesznek). Eléfordulnak kildnleges feladatok, melyeknél nem a mattadds a
cél, hanem valami mds. Pl. egy dllds 1étrehozdsa szabdlyos 1épésekkel, vagy valaminek a bizonyitdsa.
llyenkor nem a legjobb, hanem a |étezd &sszes szabdlyos 1épésre kell gondolnunk. Ezeknél a
feladatokndl fel van tUntetve mi a cél.

A feladatok szdmozdsa az elsé héttdl az harmadikig folyamatos. Osszesen 120 db sakkfeladat érkezik.
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Extrak: Minden lapon egy extra RAJZOS REJTVENY feladatot taldltok, ami csupdn a szérakoztatdst

szolgdlja, a pontgyUjtésbe nem szdmit bele. Megolddsa dnkéntes ©
Kitoltés modja:

Az egy- és kétlépéses feladatok esetében lehetdség van pusztdn a lépéseket vonallal behlUzogatni.
Azonban fontos, hogy a vonalakbdl egyérteimlen kikdvetkeztethetd legyen a megoldd gondolata. A

képeken mintdkat Idthattok helyes és helytelen kitdltésre.
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Az egylépéses feladatokndl (mattok és egyszerd nyerések) csak egyetlen vonal szerepelhet a lapon. A

kétlépéses feladatok esetében pontosan 3 vonal megjelenitésére
van szUkség*, a kezddlépés, az ellenfél vdlasza és a mdsodik
nyerélépés.

*El6fordulhat, hogy az ellenfélnek tébb értelmes lehetséges vdlasza
is van. Ez esetben egy mdsik szinnel jeldini kell a mdsik lehetséges
vdlaszt, és az arra vald vdlaszlépést is, de még jobb, ha ilyen
feladvdanyokndl a megolddst jatszmajegyzéssel (is) leirod az dllas
mellé.

feladatokndl a
leird az dllds

"nehéz"
kell

Tobb  lépéses
jatszmajegyzéssel

telies  vdiltozatot
mellé vagy megfeleld
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szdmozdssal ellatva egy kildn lapra. A jatszmajegyzést a révidebb feladatokndl is haszndlhatod, ha

szeretnéd. A jatszmajegyzés egyszerUsitett leirdsat lejjebb megtaldlod.

Mindegyik feladatnak 99%-ig biztos, hogy csak egy j6 megolddsa van. Ha te két egyformdn j6 1épést
latsz, probdlj rdjonni, hogy melyik megolddsod téves mégis... Nagyon ritkdn el6fordulhat, hogy én
néztem el egy alternativ megoldds-lehetdséget... Ha Te mégis ezt taldlod, és legaldbb ugyanolyan jo,

mint az én vdltozatom, akkor el fogjuk fogadni.
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‘\gj Az "egy lépéses matt”, a "két Iépéses matt”, "hérom Iepeses matt" vagy tébb meghatdrozott I€pésszadmu
matt azt jelenti, hogy az ellenfél legeslegjobb vdlaszai esetén is maximdlisan ennyi lépésbdl mattot fogsz
adni. Mdr egy kdézbehUzdssal, dldozattal sem lehet tovdbb hizni. Azonban lehetnek olyan vdlasziépései,
amelyekre eldbb mattot kap. Altaldban, ha a leghosszabb vdltozatot leirod, az elég, de tébb
hasonldan j6 vdlasziehetdség esetén mindet ird le.

A "nyerés" azt jeleni, hogy dénté anyagi elényt kell szerezni. Ez minimdlisan egy minéség elény (bdstya
cserébe egy kénnyUtisztért) vagy ennél nagyobb folény (pl. tiszt vagy vezér lenyerése). Példa a

melléklet dbrdkon!
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Jatszmajegyzés szabdlyai:
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(Ne jjiedj meg, ha nem irtdl még jdtszmdt, nem olyan bonyolult. Es ha szémunkra egyértelmd, hogy mire
gondoltdl az irdsoddal, el fogjuk nézni az esetleges elirdsaidat!)

A lépéseket a tdblak melletti betlk és szdmok dltal meghatdrozott koordindtdk segitségével, valamint a
figura elsé betljének jeldlésével tudod leirni.

/////

A szines mellékelt dbrdn ldthatsz pdar mintat.

Ha gyalog datér a tlloldalra és datvdltozik, Ugy a gyaloglépés (mezd
megnevezése) utdn NAGYBETUVEL a figura betljelét irjuk, amit felkér. (pl.
beér vildgos g-vonali gyalogja és vezért kér: g8V)

Ha egy mezdbre két azonos figura Iéphet, akkor jeldljik azt a VONALAT is,
ahonnan a bdbu érkezett. Ha mindkét bdbu azonos vonalrdl érkezne, Ugy

a SORT jeldljuk.

A figurdk jele: Kirdly = K; Vezér = V; Bastya = B
Hds Huszdér = H; Futé = F, gyalog = nincs jele!

¢ Fxg8 Elére a figura jelét irjuk NAGY betlvel, majd a

koordindta betUjelét kicsivel, és végUl a szdmot.

Bbl
Gyadloglépés esetén csak a mezdét nevezzik meg

h5 (kisbetGvel), ahova 1épUnk.

Utés esetén a figura NAGY betljele utdn X-et irunk,

gxh4 majd a mezdt, ahova Iép. Ha gyalog Ut, akkor annak

a VONALNAK a kisbetls betljele kerll az X elé,
ahonnan a gyalog Ut.
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Sakk jele: +, Matt jele: #; Vildgos dontd elénye: +-; sétét dontd elénye: -+

R&vidsdnc jele: 0-0, HosszusAnc jele: 0-0-0

Erdemes a 1épéspdrokat beszdmozni. A megolddst mindig az 1. 1épéssel kezdd! Ha vildgos kezdett, a
sotét vdlasziépése még mindig az 1. 1épés. Utdna kdvetkezik sdétét 2. 1épése. Ha a feladatot sotét
kezdte, akkor vildgos vdlasziépése mdr a mdsodik [épés lesz, és arra sé6tét mdsodik nyerd huzdsa még
mindig a mdsodik Iépéshez tartozik ... de nem vonok le pontot, ha ezt elrontod ©

Ha a jatszmajegyzésben véletlen hibdat vétesz, de egyértelmien ki tudom taldini mire gondoltdl, akkor el
fogom fogadni a vdlaszt. Azonban, ha elirdsod miatt nem egyértelmd, hogy mit vdlaszoltdl, Ugy nem
fog pontot érni a feladatod.

Tanulmdnyozd a példdkat, ha bizonytalan vagy a jatszmajegyzést illetéenl
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BekUldés hatarideje, modja:

A feladatokat minden héten a folytatds és megoldds érkezését megelézé napon kell postdra adni vagy
e-mailen elktldeni.

A feladatlapok bekUldési hatdarideje igy:
2016. oktdber 26.
2016. november 2.

2016. november 9.

A feladatlap bekUldheté beszkennelve, vagy akdr lefényképezve e-mailen a rejtveny@sakkovi.hu
cimre arrél az e-mail cimrél, amit a versenyre regisztrditdl.

A feladatlapok érkezési idépontja:



—/ 1. feladatlap: 2016. okt. 20. csUtértdk 13.00-16.00 kdzOt

2. feladatlap: 2016. okt 27. csUtértdk 13.00-16.00 kdzott

3. feladatlap: 2016. nov 3. csUtdrtdék 13.00-16.00 kdzoH

(A feladatlapok elére programozottan, automatikusan kikGldésre kerUlnek a fenti idépontban, de ha
ebben az idépontban hozzadd mégsem érkezne meg a feladatlap:

1. ellendrizd, hogy nem kerUlt-e SPAM mappdba
2. ellenérizd, hogy mUkddik-e a levelezérendszered

3. jelezd ndlunk a hibdt: info@sakkovi.hu vagy 20/544-7776)

Megolddsok ellendrzése:

A feladatok megolddsdt beérkezésik utdn egy héten belll ellendrizzik, és pontozzuk: minden hibdtlanul
megoldoft sakkfeladat 1 pontot ér, fuggetlenll a nehézségétdl. Az extra képes rejtvények csak a
szorakoztatdst szolgdljdk, pont nem jér értik.

Az aktudlis pontszdmokat a résztvevék  vdlasztott nickneve mellett  megjelentetjlk a
http://www.sakkovi.hu weboldalon.

A megolddsaidat magad is tudod ellendrizni, hiszen a bekildési hatdridé utdni napon a megolddsokat
is megkapod.

Gydztes az lesz, aki a legtébb pontot gyUijti a 3 hét alatt, hatdridén belll. Pontegyenléség esetén az
utolsé feladatsort hamarabb bekUldé nyeri a holtversenyt!

Dijazds:
- Minden résztvevd, aki legaldbb 2x hatdridbre visszakUldte a feladatlapjdt, de nem érte el a 100
pontot, névre szdld, pontjait igazold digitdlis — nyomtathatd — oklevelet kap.

- Minden magyarorszdgi postacimmel rendelkezd, 100 pontot eléré vagy meghaladd résztvevd
postai Uton oklevelet, meglepetés-targyjutaimat kap. Ha a 100 pont foldttiek szdma nem éri el a
résztvevék 10%-at, Ugy a résztvevék legjobb 10%-a kapja ezt a jutalmat!

- A verseny gy&ztese egy 5000 Ft értéky kdnyvcsomagot és aranyérmet is kap, melyet magyarorszagi
postacimre postdzunk. Minden magyarorszégi postacimmel rendelkezd, 100%-os teljesitményt elérd
résztvevd postai Uton aranyérmet is kap, azonban a gydztes csomagjdt csak egy versenyzd kaphatja
meg.

(Megj: magyarorszdgi postacimmel nem rendelkezék szdmdra a postakdltség megtéritése utan kilféldi
cimre szintén postdzzuk az ajgndékokat!)

JO fejtorést kivanunk!

www.sakkovi.hu


http://www.sakkovi.hu/



