Kavalkdd-sakk Szabalyolk

Francia-salkk

LaD)

A jaték célja:
e |elittetni az 6sszes babud!
A szabalyok:

e Ajatszmat a rendes sakkal ellentétben sotét kezdi.

e Dontetlen ittis lehetséges, példaul két kilénb6z6 szin(i futd esetén.

e Akirdlynak ebben a jatékban nincsen kitlintetett szerepe (nincsen sakk, vagy matt), egyszeru
babu, mint a tébbi, és Ugy 1ép természetesen, mint egy hagyomanyos kiraly.

e Ha valamit le lehet (itni, azt le kell Gtni (Utéskényszer), de valaszthatunk, hogy mit tlink, ha
tobb lehet6ség is van!

e Ha egy jatékos nem tud |épni (gyakorlatilag csak gyalogjai maradtak, amiket az ellenfél
gyalogjai blokkolnak), akkor a kovetkezd specialis 1épést kell megtenni: Egy gyalog az el6tte
allé ellenséges gyaloggal helyet cserél. Abban az esetben, ha nem tudunk lépni, és egy
gyalogunk el6tt sem all ellenséges gyalog, csak tiszt, vagy kiraly, akkor azzal cseréliink
helyet! (Tehat ha példaul a tablan mar csak h4-en van egy vilagos, és h5-6n egy sotét gyalog
és vilagos jon Iépni, akkor a [épés utan h5-6n lesz a vilagos gyalog, és hd-en a sotét!)

o Haegy gyalog eléri az atvaltozasi mez6t, arra a figurara valtozik (természetesen a sajat szine
marad), ami azon a mez&n allt a jaték kezdetekor!

Egy francia-sakk feladvany: Vildgos lép, és dontetlen —az alsé sor az 1. sor!



Nem-saklk
A jaték célja:
e Mattot adni az ellenfél kirdlyanak!

A szabalyok:

e Minden azonos, mint a rendes sakkban a kovetkezd kiilonbséggel: Minden |épésre azt
mondhatja az ellenfél, hogy NEM (nem kotelezd)! Ekkor 6 leliti az rat, és megint az elGbb
|épett jatékos jon, és egy masik |épést kell megtennie. Ez minden |épésnél eljatszhatd! Példa:
1. e4: NEM, igy 1. d4 kovetkezik.

e Vegylk észre, hogy példaul a kdvetkezs allas (ha vildgos megengedte a vezérlépést) matt
(hiszen, kiraly Gti vezérre: NEM kovetkezik!)

5>
//E/,, ..
7 0 U

Matt (ha megengedték a lépést)

e IdGzavarban itt még konnyebb megprdébalni leejteni az ellenfelet, hiszen minden |épésére
egyszer visszanyomhatjuk az érdjat, de megkérnék mindenkit a sportszer(i jatékra!l!
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A jaték célja:
e Mattot adni az ellenfél kiralyanak!

A szabalyok:

e Minden ugyanaz, mint a rendes sakkban, csak a kezdG4allas random. Ezt a tipus sakkot a hires
sakkvilagbajnok R. J. Fischer fejlesztette ki.
e http://hu.wikipedia.org/wiki/Fischer random sakk (an angol valtozatban részletesebb a

leiras!)

e Az alapadllast dobdkockaval fogjuk meghatarozni, a cikkben is olvashaté médon. A kirdly a két
bastya kozé kell, hogy kertljén, valamint nem lehetnek azonos szin( futok!

e A sancolas a kovetkez6képp miikodik: Hosszu sancnal, ha az 5 mezdén a kirdly és a bastya
kozt (vildgos: al, bl, cl1, d1, el; sotét: a8, b8, c8, d8, e8) mar csak a kirdly és a megfeleld
bastya all, egy |épésben a sanc pozicibba mandéverezhetjiik a két figurat. (Rovid sancnal
hasonldképp).
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Példa kezd&allasra (960 féle lehetdség van)


http://hu.wikipedia.org/wiki/Fischer_random_sakk

Hengersalk

A jaték célja:

Mattot adni az ellenfél kiralyanak!

A szabalyok:

http://en.wikipedia.org/wiki/Cylinder chess angol, de a tobb lehetdség koziil a versenyen az

aldbb irtak érvényesek!)

A tablat ugy kell elképzelni, mintha egy henger lenne, példaul, egy mlanyag versenysakk
tablaval konnyen kiprébalhatjuk: dgy hajtjuk meg, hogy az a-vonal a h-vonal mellé keriiljon.
Minden babu ugy Iéphet, hogy kiléphet a palyardl jobbra, vagy balra, majd balrdl, vagy
jobbrdl kerdl el6 ujra. (Példak: egy bastya léphet h3-rél a3-ra, akkor is ha b3-on van egy
gyalog (jobbrdl kimegy a palyardl, és bejon balrdl, vagy egy futd pl. e3-rél Iéphet b8-ra is!

A sdncolas nem megengedett!

Minden |épéssel meg kell véaltoztatni az allast! (Nem mehet kérbe példaul egy bastya és
érkezhet ugyanarra a mezére!)

Ebben a jatékban a futd (pl. c1-rél 13 mezére is Iéphet) erGsebb, mint a bastya.

A kezdGlépések a centergyalogokkal sokszor hatalmas gyengeségekkel jarhatnak az

ellenséges futdk miatt!

J6 tudni, hogy egy bastyaval (ha csak 3 figura maradt) nem lehet mattot adni, hiszen a
tablanak nincsen sarka!
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Sotét [ép, matt egyben


http://en.wikipedia.org/wiki/Cylinder_chess

Pisztoly-salk © (sajat waldimany)

A jaték célja:

Mattot adni az ellenfél kiralyanak!

A szabalyok:

Minden ugyanaz, mint a rendes sakkban, de minden Utés helyett valaszthatjuk azt is, hogy
lel6jik az adott figurat (levesszik a tablardl, anélkil, hogy a helyére Iépnénk).

Ezt csak akkor tehetjiik meg, hogyha a rendes sakkban is le tudnank ttni! (Példaul a kirdly
védett figurat nem I6het le (de a kiraly is I6het védetlent), valamint kiraly-kotésbél sem
I6hetlink, hogyha Uités esetén kilépnénk a kotésbdl.)

(En passant I6vés is lehetséges (példaul sétét gyalog d4-en, és vildgos c4 |épésére sotét
leveheti a tablardl az imént lépett c-gyalogot, de persze csak kézvetlen a |épés utan.))

A vezér itt még sokkal erésebb figura lesz, és megnovekszik az esélye az 6rokos sakknak is.
(A vezért itt gyakorlatilag csak a huszar tudja lelitni/leléni, kivéve, ha elnézzlk.)

A sakkok elé Iépni ritkan érdemes, hiszen azonnal lel6het6!

A jatékban az nyer, aki a leggyorsabban tdmad, és bdar sotétnek is jé esélyei vannak, a
verseny soran mindenki 2 meccset jatszik ugyanazzal az ellenféllel, de masik szinnel. (2 db
2x5 perceset). Ezek eredményei feles szorzéval szamitanak az Osszpont szempontjabol.
Tehat egy gy6zelem, és egy dontetlen az 0,75 pont.

Eailaial

Egy egyszer( Pisztoly-sakk feladvany: Vilagos indul, és matt 2-ben.

Mindenkinek jo gyakorlast, és élvezetes versenyzést

kivanok! Halasz Daniel, versenyrendezé
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