I. Kavalkad-sakk OPEN ©

(I. Fehér Tigris Kupa — Gera Zoltan Emlékverseny kiséroversenye:
http://chess.hu/blog/?p=5933)

A verseny célja: A kildnleges sakk-tipusok bemutatdsa, népszerisitése, sakkbarati

kapcsolatok apoldsa, Ujak szerzése, és kellemes id6t6ltés biztositasa.

A verseny helyszine: 1102 Budapest, Halom utca 37/B

A verseny idGpontja: februar 15. (vasarnap)

A verseny rendezGje: Haldsz Daniel +3620-5656-823 danihalvavagyok@gmail.com

Nevezés: Emailben, vagy telefonon (14:00 és 20:00 kdzott vagyok hivhatd) februar 14.

éjfélig. Ha valaki nevezett mar, de mégse tud jonni, mindenképpen jelezze vissza nekem!
A nevezési dij: 100 ft (A nevezési dijak netté 100%-a a dijakra forditodik.)

Regisztrdcid: 14:15-ig személyesen, a helyszinen, ezutdn lesz a megnyité (A

regisztraciorél késék — annak érdekében, hogy pdrositani tudjam &ket - mindenképp
sz6ljanak nekem telefonon!)

Dijazas: 1.-3. helyezett: , 4.-6. helyezett: oklevél, sok nevez8nél tovabbi nyeremények
- a jelentkezdk listaja megtalalhatod a chess.hu-n

Kezdés: A féverseny eredményhirdetése utan egy kis ebédsziinettel (14:30 a tervezett),

rovid szabdlyismertetSkkel. (Azok kedvéért, akik csak erre a versenyre jonnek 14:30 el6tt
nem kezdjik el!)


mailto:danihalvavagyok@gmail.com

Forduldk: 5 fordulds, 2xX10 perc gondolkodasi id6vel, dsszjatékidd: kb. két ora, tervezett

eredményhirdetés: 16:30
Holtverseny eldontése: 1. Egymas elleni eredmény, 2. Berger-Sonneborn, 3. Buchholz

Francia-sakk

Nem-sakk

Chess960 (Fischer-sakk)

Hengersakk

Pisztoly-sakk © (2db meccs, 2x5perces, valtott szinnel)
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A szabalyokat lasd lejjebb!

(A verseny otletgazdai: Juhdsz Kristof és Haldsz Daniel)

Tamogatdim, segitéim: Révész Mariusz, a Budapesti Sakkszovetség

elndke, Korpics Zsolt, az AQUARENA KSC szakosztilyvezetdje, valamint
édesapam, IM Haldsz Tamas; K6szonom a segitségiiket!

A verseny népszerlisitésében segitettek: Bognar Anna, Sakkpalanta
oktatoja, és CM Horvath Csaba, FIDE licence-szel rendelkez6 orszagos

versenybiré



Kavalkdd-sakk Szabalyolk

Francia-salkk

LaD)

A jaték célja:
e |elittetni az 6sszes babud!
A szabalyok:

e Ajatszmat a rendes sakkal ellentétben sotét kezdi.

e Dontetlen ittis lehetséges, példaul két kiilénb6z6 szinli futd esetén.

e Akirdlynak ebben a jatékban nincsen kitlintetett szerepe (nincsen sakk, vagy matt), egyszeru
babu, mint a tébbi, és Ugy 1ép természetesen, mint egy hagyomanyos kiraly.

e Ha valamit le lehet (itni, azt le kell Gtni (Utéskényszer), de valaszthatunk, hogy mit tlink, ha
tobb lehet6ség is van!

e Ha egy jatékos nem tud |épni (gyakorlatilag csak gyalogjai maradtak, amiket az ellenfél
gyalogjai blokkolnak), akkor a kovetkezd specialis 1épést kell megtenni: Egy gyalog az el6tte
allé ellenséges gyaloggal helyet cserél. Abban az esetben, ha nem tudunk lépni, és egy
gyalogunk el6tt sem all ellenséges gyalog, csak tiszt, vagy kiraly, akkor azzal cseréliink
helyet! (Tehat ha példaul a tablan mar csak h4-en van egy vilagos, és h5-6n egy sotét gyalog
és vilagos jon Iépni, akkor a |épés utan h5-6n lesz a vilagos gyalog, és hd-en a sotét!)

o Haegy gyalog eléri az atvaltozasi mez6t, arra a figurara valtozik (természetesen a sajat szine
marad), ami azon a mez&n allt a jaték kezdetekor!

Egy francia-sakk feladvany: Vilagos lép, és dontetlen —az alsé sor az 1. sor!



Nem-saklk
A jaték célja:
e Mattot adni az ellenfél kirdlyanak!

A szabalyok:

e Minden azonos, mint a rendes sakkban a kovetkezd kiilonbséggel: Minden |épésre azt
mondhatja az ellenfél, hogy NEM (nem kotelezd)! Ekkor 6 leliti az drat, és megint az elGbb
|épett jatékos jon, és egy masik |épést kell megtennie. Ez minden |épésnél eljatszhatd! Példa:
1. e4: NEM, igy 1. d4 kovetkezik.

e Vegylk észre, hogy példaul a kdvetkezs allas (ha vildgos megengedte a vezérlépést) matt
(hiszen, kiraly Gti vezérre: NEM kovetkezik!)
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Matt (ha megengedték a lépést)

e IdGzavarban itt még konnyebb megprdobalni leejteni az ellenfelet, hiszen minden |épésére
egyszer visszanyomhatjuk az 6rdjat, de megkérnék mindenkit a sportszerd(i jatékral!!
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her-sa

A jaték célja:
e Mattot adni az ellenfél kiralyanak!

A szabalyok:

e Minden ugyanaz, mint a rendes sakkban, csak a kezdG4llas random. Ezt a tipus sakkot a hires
sakkvilagbajnok R. J. Fischer fejlesztette ki.
e http://hu.wikipedia.org/wiki/Fischer random sakk (an angol valtozatban részletesebb a

leiras!)

e Az alapadllast dobdkockaval fogjuk meghatarozni, a cikkben is olvashaté médon. A kirdly a két
bastya kozé kell, hogy kertljén, valamint nem lehetnek azonos szin( futok!

e A sancolas a kovetkez6képp miikodik: Hosszu sancnal, ha az 5 mezdén a kirdly és a bastya
kozt (vildgos: al, bl, cl1, d1, el; sotét: a8, b8, c8, d8, e8) mar csak a kirdly és a megfeleld
bastya all, egy |épésben a sanc pozicibba mandéverezhetjiik a két figurat. (Rovid sancnal
hasonldképp).
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Példa kezd&allasra (960 féle lehetdség van)


http://hu.wikipedia.org/wiki/Fischer_random_sakk

Hengersalk

A jaték célja:

Mattot adni az ellenfél kiralyanak!

A szabalyok:

http://en.wikipedia.org/wiki/Cylinder chess angol, de a tobb lehetdség koziil a versenyen az

aldbb irtak érvényesek!)

A tablat ugy kell elképzelni, mintha egy henger lenne, példaul, egy mlanyag versenysakk
tablaval konnyen kiprébalhatjuk: dgy hajtjuk meg, hogy az a-vonal a h-vonal mellé keriiljon.
Minden babu ugy Iéphet, hogy kiléphet a palyardl jobbra, vagy balra, majd balrdl, vagy
jobbrdl kerdl el6 ujra. (Példak: egy bastya léphet h3-rél a3-ra, akkor is ha b3-on van egy
gyalog (jobbrdél kimegy a palyardl, és bejon balrdl, vagy egy futd pl. e3-rél Iéphet b8-ra is!

A sdncolas nem megengedett!

Minden |épéssel meg kell valtoztatni az allast! (Nem mehet koérbe példaul egy bastya és
érkezhet ugyanarra a mezére!)

Ebben a jatékban a futd (pl. c1-rél 13 mezére is Iéphet) erGsebb, mint a bastya.

A kezdGlépések a centergyalogokkal sokszor hatalmas gyengeségekkel jarhatnak az

ellenséges futdk miatt!

J6 tudni, hogy egy bastyaval (ha csak 3 figura maradt) nem lehet mattot adni, hiszen a
tablanak nincsen sarka!
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Sotét [ép, matt egyben


http://en.wikipedia.org/wiki/Cylinder_chess

Pisztoly-salk © (sajat waldimany)

A jaték célja:

Mattot adni az ellenfél kiralyanak!

A szabalyok:

Minden ugyanaz, mint a rendes sakkban, de minden Utés helyett valaszthatjuk azt is, hogy
lelGjik az adott figurat (levesszik a tablardl, anélkil, hogy a helyére Iépnénk).

Ezt csak akkor tehetjiik meg, hogyha a rendes sakkban is le tudnank ttni! (Példaul a kirdly
védett figurat nem IShet le (de a kirdly is I6het védetlent), valamint kirdly-kotésbél sem
I6hetlink, hogyha Utés esetén kilépnénk a kotésbdl.)

(En passant I6vés is lehetséges (példaul s6tét gyalog d4-en, és vildgos c4 |épésére sotét
leveheti a tablardl az imént lépett c-gyalogot, de persze csak kézvetlen a |épés utan.))

A vezér itt még sokkal erésebb figura lesz, és megnovekszik az esélye az 6rokos sakknak is.
(A vezért itt gyakorlatilag csak a huszar tudja lelitni/leléni, kivéve, ha elnézzlk.)

A sakkok elé Iépni ritkan érdemes, hiszen azonnal lel6hetd!

A jatékban az nyer, aki a leggyorsabban tdmad, és bdar sotétnek is jé esélyei vannak, a
verseny soran mindenki 2 meccset jatszik ugyanazzal az ellenféllel, de masik szinnel. (2 db
2x5 perceset). Ezek eredményei feles szorzéval szamitanak az Osszpont szempontjabol.
Tehat egy gy6zelem, és egy dontetlen az 0,75 pont.

Eailaial

Egy egyszer( Pisztoly-sakk feladvany: Vilagos indul, és matt 2-ben.

Mindenkinek jo gyakorlast, és élvezetes versenyzést

kivanok! Halasz Daniel, versenyrendezé
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