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C.01 A magas szintű versenyek szervezésének szabályzata
Jóváhagyta az 1983-as Közgyűlés

Módosította az 1991-es és 1992-es Közgyűlés

1.  Meghívás
1.1  A meghívásokat kellő időben kell kiküldeni, lehetőleg a verseny kezdete előtt fél évvel.

1.1.1  A játékosokat vagy szövetségük közvetítésével, vagy személyesen kell meghívni.

1.2  A meghívás legyen annyira teljes, amennyire csak lehetséges, közérthetően részletezze a várható körülményeket és tartalmazzon minden olyan részletet, amelyet a játékosok fel tudnak használni. A meghívott versenyzővel kötendő szerződés irányelveit későbbi helyen közöljük

1.2.1  A következőkben példát adunk arra, hogy mit tartalmazzon a meghívás:

a.  A verseny időpontja és helye.

b.  Az elszámolásra vonatkozó információk: szálloda, étkezés (étkezés költsége).

c.  Pénzügyi ajánlatok (beleértve a zsebpénzt, a megjelenési pénzt, a költségeket, a díjalapot és annak megosztását, pontpénzt - ha van, és a valuta nemét, amelyben a fizetés történik).

d.  A verseny tervezett kategória besorolása, a résztvevők száma, a meghívott játékosok névjegyzéke.

e.  Vannak-e külön díjak, pl. legszebb játszma, legjobb végjáték díja...stb.

f.  A verseny menetrendje, amelybe a következő információkat kell belefoglalni: érkezés dátuma, elutazás dátuma, a nyitó ünnepség, sorsolás, díjkiosztás dátuma és időpontja, a játéknapok és a gondolkodási idő, vagyis a rendes játéknapok, függő játszmák és szabadnapok...stb. dátuma és időpontja.

g.  Az a határidő, ameddig a játékosoknak végleges választ kell adnia a meghívásra.

1.3  Ha a meghívást már kiküldték, akkor azt nem szabad visszavonni, hacsak a versenyt nem törlik. (L. még C.03-at: A meghívott versenyzővel kötendő szerződés irányelvei.)

1.4  Ha a versenyző elfogadta a meghívást, akkor ígéretét már nem vonhatja vissza, kivéve az elháríthatatlan okokat, mint amilyen a megbetegedés, vagy a versenyre eljutás lehetetlensége. Párhuzamos meghívás elfogadása nem elfogadható érv. Az 1.3 és 1.4 alatti előírások megszegését a FIDE Játékos Bizottságának kell jelenteni (L. még C.03)

2.  Elszállásolás
2.1  A játékosokat kényelmes és nyugodt egyágyas szobákban kell elhelyezni.

2.2  Az elszállásolást a szervezőknek úgy kell elrendezniük, hogy a játékosok minden játszma után bőségesen étkezhessenek.

2.3  Kívánatos, hogy a szervezők a játékosoknak a regenerációt könnyítő lehetőségeket ajánljanak.

2.3.1  A játékosok elhelyezésekor figyelembe kell venni a környezetet is (park, erdő, szabadban való sportolási lehetőségek).

2.4  Kívánatos, hogy a versenyterem a szállodában legyen. Ha a versenyterem és a szálloda közötti séta 10 percnél hosszabb, vagy ha mostoha időjárási körülmények valószínűsíthetők, akkor a versenyzők kívánságára saját közlekedési lehetőséget, vagy taxikat kell biztosítani.

2.5  A szervezőknek tudatában kell lenniük, hogy a játékosok jobban örülnek, ha naponta pénzben megkapják az étkezési költséget és nem előre befizetett teljes ellátást kapnak.

3.  Versenynaptár
3.1  A játékosokkal való előzetes konzultáció és véleményük kikérése nélkül a versenynaptárban a szervezőknek semmiféle változtatást nem szabad eszközölniük.

3.2  Helyi idő szerinti 13 óra előtt nem szabad a játékot megkezdeni.

3.3  A kellő ritmus biztosítása érdekében minden fordulót ugyanakkor kell elkezdeni, ez alól az utolsó forduló sem kivétel. Ajánlott kezdési időpont a 15 óra.

3.4  Figyelembe kell venni, hogy a játékosok 11/2 - 2 órai szünet után szívesebben folytatják még aznap a függőben hagyott játszmát, mint a következő nap délelőttjén.

3.5  A versenybíró feladata, hogy külön-külön minden játékost tájékoztasson a normál menetrendtől való eltérésről.

3.5.1  A versenybírónak arról is tájékoztatnia kell a versenyzőket, hogy a függő játszmát mikor és hol folytassák.

3.6  Az utolsó forduló előtt szabadnapot kell beiktatni abból a célból, hogy ne maradjanak függő játszmák, ezeket ui. így biztosan be lehet fejezni. 

3.7  Az utolsó forduló játszmáit csak egyszer lehet függőben hagyni és azokat a folytatásban végig kel játszani.

4.  Játékfeltételek
4.1  A játékteremnek tágasnak kell lennie és a játékosok kényelmét is szolgálnia kell; az asztalokat úgy kell elhelyezni, hogy a játékosok a játéktéren fel-alá tudjanak sétálni és könnyen leülhessenek.

4.1.1  A mosdó legyen tágas, megtalálásához adjanak egyértelmű útmutatást és azt a játékosok könnyen elérhessék, ne kelljen magukat a nézők tömegén átverekedni. 15-ös, vagy magasabb kategóriájú versenyeken, valamint a világbajnok-jelölti versenyeken kizárólag a játékosok által használt mosdókat kell kijelölni. Ez csak a mondott versenyek esetében kötelező, de minden más magas szintű versenyen is kívánatos.

4.2  A nézőknek a játéktértől való kellő távolságban ülőhelyet kell biztosítani és meg kell tiltani, hogy a játéktérre be4menjenek. A játszmákat demonstrációs táblákon kell bemutatni úgy, hogy a nézők minden játszmát figyelemmel kísérhessenek. A nézőknek dohányozniuk nem szabad.

4.3  A játékteret szalagkorláttal (esetleg más módon) kell a nézőtértől egyértelműen elválasztani. Kitűnő világításra, megfelelő hőmérsékletre, halk légkondicionálókra stb. Van szükség. Gondoskodni kell arról is, hogy a fény a sakktáblákon nem tükröződjön.

4.3.1  Csapatversenyeknél (l. 7.2) minden egyes meccset lehetőleg el kell választani szalagkorláttal a nézőtértől (de mindenképpen egyértelműen meg kell azt jelölni). Csak a versenybírók, a játékosok, a tartalék játékosok és az éppen játszó csapatok vezetői léphetnek be a játéktérre. Az akkreditációval rendelkező FIDE tisztségviselőknek a belépésre általános meghatalmazásuk van.

4.4  Biztosítani kell, hogy a játékosok összpontosítását a nézőközönség által keltett, vagy kívülről származó zaj ne zavarhassa meg.

4.5  A játékosok és a szaksajtó részére tágas, sakk-készletekkel ellátott elemző szobát kell biztosítani a játékterem közelében.

4.5.1  A forduló játékidejében a játékosok részére tilos, hogy a versenyteremben elemezzenek.

4.6  A sakkozási kellékeknek meg kell felelniük a FIDE standardnak (ha van) és a lehető legjobb minőségűnek kell lenniük. A sakkfigurák legyenek fából, megfelelő súllyal és fedőréteggel ellátva. Kerülni kell az olcsó műanyag készletek és felsodorható műanyag sakktáblák használatát.

4.7  Játékidőben a játékosoknak frissítő italokat kell biztosítani.

4.8  Villanófénnyel csak a játékidő első 3 percében szabad a játékosokat fényképezni az egyes fordulókban. A filmezést, videózást és TV felvételt bátorítani kell, de a kamerákat úgy kell elhelyezni, hogy azok ne hátráltassák a lebonyolítást és ne zavarják a játékosokat.

4.9  Megjegyezzük, hogy a függőben hagyás nem jelenti a játszma befejezését. A függőlépések leadása közben is ugyanolyan nyugodt körülményeknek kell uralkodniuk a játékteremben, mint a játékidő többi részében.

4.10  A szervezőknek törekedniük kell rá, hogy a lehető legnagyobb sajtóvisszhangot biztosítsák és minden, a versennyel kapcsolatos újságírói tevékenységet bátorítaniuk kell. A verseny bulletinjét azonnal publikálni kell és azt szét kell osztani a versenyzők és az újságírók között; egy teljes bulletin készletet a FIDE-nek kell a versenyt követő két héten belül megküldeni.

5.  Orvosi ellátás
5.1  Egy orvosnak a játékosok részére rendelkezésre kell állnia és meg kell tenni az előkészületeket az esetleges sürgős esetek ellátására.

6.  A játékosok kötelezettségei és a versenybírók
6.1  A Sakkjáték Szabályai minden versenyzőre vonatkoznak, akiknek a verseny alatt a FIDE Alapszabályával összhangban, a sportszerűség legszigorúbb követelményeinek a betartásával kell viselkedniük úgy, hogy a vitás eseteket a FIDE szellemisége szerint, megegyezéssel rendezik.

6.2  Mindazonáltal a verseny kezdetekor a játékosoknak zsűrit kell választaniuk, hogy a súlyos nézetletéréseket fel lehessen oldani.

6.3  A főbírói megbízatást egy köztiszteletnek örvendő, tapasztalt FIDE nemzetközi versenybíró kapja.

7.  A jelen szabályzat alkalmazása
7.1  Magas szintű versenynek, definíció szerint, legalább a 10-es kategóriájú, a FIDE egyéni világbajnoki ciklusa keretében megrendezett, vagy privát versenyt nevezzük.

7.2  A 3, 4.1, 4.11, 4.4, 4.5, 4.5.1, 4.8, 4.9, 4.10, 5 és 6 bekezdések az előbbieken túlmenően minden, a következőkben felsorolandó csapatmérkőzésre is érvényesek:

a.  Olimpia

b.  Kontinentális Csapatbajnokság

c.  Csapat Világbajnokság

A 4.2, 4.3, 4.3.1, 4.6 és 4.7 bekezdések a következő esetekben is érvényesek:

a.  Olimpia - legalább az 5 élen álló mérkőzése.

b.  Kontinentális Csapatbajnokság - legalább a 4 élen álló mérkőzése.

c.  Csapat Világbajnokság - minden mérkőzés.

7.3  A FIDE ciklusba tartozó, ill. Más magas szintű versenyek szervezőinek már az ajánlatukban automatikusa fel kell venniük a jelenlegi Szabályzat minden egyes alkalmazható kitételét.

8.  Egyéb
8.1  A Sakk Publikációs, Információs és Statisztikai Bizottság (CHIPS) a játékosokat arra figyelmezteti, hogy személyes megjelenésükre fordítsanak nagyobb figyelmet. A sakkversenyző személyes imázsához hozzá kell tartoznia a választékos öltözködésnek, mert az nemcsak a játék iránti tiszteletet fejezi ki, hanem a tényleges vagy potenciális szponzorokat is megtiszteli, meggyőzi őket, hogy megéri pénzüket a sakkra költeni.

Egyes szövetségek például megtiltották, hogy a játékosok a versenyeken papucsban, ujjatlan trikóban, vagy atléta trikóban jelenjenek meg. Figyelmeztetésben kell részesíteni azokat, akik ápolatlan, zsíros hajjal jelennek meg, valamint azokat, akik régi rongyos farmert hordanak, vagy általában viharvert külsejűek.

8.2  A CHIPS hangsúlyozza annak szükségességét, hogy a 12-es, vagy magasabb kategóriájú versenyek, a zónaközi döntők és világbajnok-jelölti versenyek játszmáit publikálni kelljen.

A Bizottság nyomatékosan javasolja a szervezőknek, hogy a játszmák publikálására vegyék igénye a legelterjedtebb eszközt, a ‘fax készüléket. Nem szükséges a saját tulajdonú ‘fax készülék ahhoz, hogy kihasználjuk kényelmes alkalmazhatóságát és a kommunikáció gyorsaságát. A szervezőknek közölniük kell a FIDE titkársággal a megfelelő ‘fax számot, amelyen a sajtó emberei elérhetik őket. Ha a hívó fél idejében adnak információt, az a szervezőknek nem okoz költséget.

C.02 A FIDE versenyek szabványos sakk-kellékei

Jóváhagyta az 1975-ös Közgyűlés

E dokumentum definiálja a sakk-kellékek általános szabványait, amelyeket a FIDE versenyeken alkalmazni kell.

1.  Adott páros mérkőzés esetén a használandó sakk-bábokat mindkét játékosnak el kell fogadnia. Az elfogadás igénye a többi kellékre - sakk-asztal, sakk-tábla és sakk-óra - is vonatkozik. Ha az egyik fél nem fogadná el a kellékek valamelyikét, akkor a páros mérkőzés fő versenybírójának kell az alább részletezendő, méretet és formát megszabó szabványok ismeretében döntenie.

1.1  Azoknak a kellékeknek, amelyet a FIDE versenyciklus részét képező olimpia, vagy más verseny lejátszásához a szervező (házigazda) felajánl, meg kell felelniük az alább részletezendő szabványoknak és azokat a fő versenybírónak jóvá kell hagynia. 

2.  A sakk-bábok

2.1  A bábok anyaga
A sakk-bábokat fából, műanyagból, vagy ezek utánzatából kell készíteni.

2.2  Magasság, súly, arányok
A Király magassága 8,5 cm és 10,5 cm közötti legyen. A Király talpánál az átmérőnek a magasság 40-50%-a közé kell esnie.

A többi báb mérete legyen magasságukkal arányos és formás; egyéb szempontokat, mint pl. stabilitás, esztétikai kivitelezés…stb. szintén figyelembe lehet venni.

A bábok súlya biztosítsa a stabilitást, de azok legyenek könnyen mozgathatók.

2.3  Alak, stílus és kivitelezés
A FIDE versenyeket ajánlatos olyan sakk-készlettel lebonyolítani, amelyet már használtok a férfi olimpián, zónaközi versenyen, világbajnok-jelölti és világbajnoki páros mérkőzésen.

A bábok alakját úgy kell kialakítani, hogy egymástól könnyen megkülönböztethetők legyenek. Jelesen a Király tetejének a kiképzése szembeötlően különbözzön a Dáma tetejétől. A Futó tetején bevágást lehet ejteni, esetleg más színből lehet készíteni, hogy az a gyalogosoktól lényegesen különbözzön.

2.4  A bábok színe
A sötét bábok színe legyen barna, fekete, vagy ezek valamely sötét árnyalata.

A világos bábok színe legyen fehér, krémszínű, vagy más világos szín. A (dió, vagy juhar) fa természetes színe szintén megfelel a célnak. A bábok ne legyenek fényesek, hassanak megnyugtatóan a szemre.

3.  A sakktábla
Sakktábla fából, műanyagból, kemény papírból és viaszosvászonból egyaránt készíthető. Ha a főbíró elfogadja, akkor a világos és sötét színekből összerakott kő, vagy márvány sakktáblát is szabad használni. A természetes kontrasztot biztosító fák (pl. nyírfa, juhar, vagy európai kőrisfa a diófával, az indiai tölgyfával (teak), vagy a bükkfával kombinálva) szintén alkalmasak sakktábla készítésére, amelynek bevonata legyen fénytelen, vagy neutrális, de sohasem fénylő.

A természetes színek mellett a barna, zöld, vagy egészen világos cserszín és a fehér, krémszín, majdnem fehér elefántcsont szín, vagy a barnássárga szín kombinációja is használható.

A tábla méretét úgy kell megválasztani, hogy a bábok ne álljanak rajta sem túl sűrűn, sem túl ritkán. Egy mező ajánlott oldalmérete az 5 és 61/2 cm között van.

A sakktáblát alkalmas magasságú, kényelmes asztalon kell elhelyezni. Ha különálló asztalról és sakktábláról van szó, akkor az utóbbit rögzíteni kell, hogy az ne csúszkáljon játék közben.

4.  Sakkórák
A sakkórának olyan szerkezeti egységgel kell rendelkeznie, amely egész pontosan mutatja, hogy az óra mikor éri el a teljes órát. E célra alkalmas az un. „zászló” amelyet a 12-es, vagy esetleg másik számhoz rögzítenek és amelynek leesését könnyen lehet észlelni, ami a versenybírót és a játékosokat egyaránt segíti az időpont precíz meghatározásában.

Az óra számlapja ne legyen fényes, mert ez megnehezíti a zászló leesésének az észlelését. Az óra legyen olyan csendes járású, amennyire lehetséges, nehogy játék közben zavarja a játékosokat.

5.  A FIDE erre a célra szakosodott bizottsága (A Sakk-kellékek Szabványosítási Bizottsága) van feljogosítva annak eldöntésére, hogy egy készülék valamelyik része alkalmas-e, vagy sem a FIDE versenyeken való használatra. A Bizottságnak joga van a 2.3 ponttól eltérő sakk-készleteket is javasolni. Az előírt szabványoknak megfelelő kellékekről lista készül, amely a FIDE Titkárságon hozzáférhető.

Szükség szerint a FIDE egyéb a sakkversenyeken használt kellékek - játszmalapok, függő-borítékok, demonstrációs táblák, stb. - megkívánt általános tulajdonságait is előírhatja.

6.  A fenti előírások csak a FIDE versenyekre vonatkoznak. Másfajta versenyek esetén a gyártó cégeket és a szervezőket semmi sem köti, szabadon használhatják saját kellékeiket. Kívánatos, minél több művészi kivitelű sakk-készlet készüljön, függetlenül ezek gyakorlati alkalmazhatóságától.

C.03 A meghívott versenyzővel kötendő szerződés irányelvei

A szerződő felek:

1.  (A verseny részéről)

2.  (A játékos részéről)

A következőkben állapodnak meg:

3.  A játékos a versenykiírásban közölt feltételek mellett részt vesz a versenyen.

4.  A játékos nem lép vissza a versenytől, hacsak orvosi igazolással nem igazolja, hogy megbetegedett, vagy ha közeli hozzátartozója hunyt el.

Az ütemezés

1.  A verseny:

2.  A menetrend:

Érkezés dátuma:

Az első forduló dátuma:

Az első forduló időpontja:

Szabadnap:

Az utolsó forduló dátuma:

Az utolsó forduló időpontja:

Díjkiosztó:

Elutazás dátuma:

A szálloda elhagyásának időpontja:

3.  Utazási költségek/költségtérítés:

Repülőjárat:

Helyi közlekedés:

4.  Elszállásolás:

Hotel/más szállás:

Távolság a játékteremtől:

5.  Étkezés költségei:

6.  Díjalap:

7.  Díj utáni adózás:

8.  Megjelenési pénz:

Összege:

Mikor fizetendő:

........................................................                                        .............................................

Rendező Bizottság






Játékos

Dátum:............................................

AJÁNLÁSOK

Részletek Steward Reuben: The Chess Organiser’s Handbook c. Munkájából:

A sakkversenyek színhelye

A játékosok jobban kedvelik, ha egy nagy játékterem van és nem több kicsi. Ebben az esetben kevesebb felügyelőre van szükség, viszont megnő a zajszint, ha több különböző versenyt rendeznek ugyanabban a teremben. Egy játékosra kb. 2 m2 területnek kell jutnia. Nagyon nagy létszámú verseny esetén ezt 1,7 m2-re lehet csökkenteni, illetve kis létszámú verseny esetén 3 m2-re lehet növelni. A hasznosan kihasználható terület persze függ attól, hogy a teremben hány tartó oszlop, kijárat van és milyen alakú a terület.

A csapatversenyeknek nagyobb a helyigénye, mert a csapat-találkozókat el kell különíteni egymástól. A sakkolimpia helyigénye a legnagyobb. Itt kb. 700 játékos van, de a sok csapatkapitány, pihenő csapattag és néző szintén meg akarja közelíteni a mérkőzéseket. A tömeg hullámzását demonstrációs táblák beállításával lehet csökkenteni. Mindenkit aligha lehet egyidejűleg kielégíteni, de 6000 m2 elegendőnek látszik a lebonyolításhoz.

Fontos, hogy az ajtókhoz túl közel már ne sakkozzanak. A zajt esetleg ki lehet küszöbölni, de a koncentrálni akaró játékos látóterében mutatkozó nyüzsgést nem lehet megszüntetni. 

Célszerűtlen a sakktáblákat hosszú egyenes sorban egymás mellé rakni, mert a játékosok nem fognak tudni ki-be járkálni. A legjobb tehát minden irányban megszakítással berendezni a versenytermet. Ez tűzvédelmi szempontból is kívánatos. A játékosok sorai között legalább 2,5 m helyet kell kihagyni. Ha bizonyos játékosok mindig ugyanott ülnek, akkor kisebb a helyigény. Akkor szoktak egy játékosnak állandó külön asztalt kijelölni, amikor a játékos játék közben ”vibrál” és a rázkódás a többieket idegesíti.

A táblák sorszámozásánál általában az a legjobb, ha eljutva egy sor végére, a következő sort hátulról kezdjük számozni. Egy játékos sem szereti, hogy ha eljut a 20. táblához, akkor a 21.-hez vissza kelljen gyalogolnia.

Hacsak megoldható, a legmagasabb táblák játszmáit demonstrálni kell. Ez emeli a verseny színvonalát és elejét veszi, hogy egyes tábláknál nagy tömeg alakuljon ki. Nem helyes, hogyha az érdeklődésre leginkább számot tartó táblákat dobogón játszatjuk, mert ekkor meg a nézők nem látnak mindent. Talán az a legjobb, ha a játszmákat a normál szinten játszák és a demonstrációs táblákat teszik dobogóra. Mindenképpen kívánatos, hogy a nézőknek legyen ülőhelyük.

A világításnak nagyon jó minőségűnek kell lennie. 800 lumen megfelelőnek látszik. A fehér asztalterítő az erősebb világítás érzetét kelti az emberekben. Nem jó, ha árnyékos helyek vannak, agy a figurákról fénypontok tükröződnek vissza. A közvetlen külső fénytől óvakodjunk! Ha a nap besüt a terembe, szinte nem is lehet játszani. Ilyenkor a legjobb a sötétítőket behúzni.

Oda kell figyelni a légmozgásra, a légkondicionálók és fűtőtestek által keltett zajra. A teremben olyankor kell inspekciózni, amikor a versenyt szándékozzák megtartani. Lehet, hogy egy terem télen alkalmas verseny rendezésére, nyáron viszont katlan.

A zajszint általában sokkal kisebb ott, ahol az ajtók nem nyílnak közvetlenül az építmény más részébe. Ha ez lenne a helyzet, akkor a kisebb jelentőségű játszmákat kell az ajtó közelébe tenni. Az ötletnek viszont ne adjunk nagy nyilvánosságot, mert az érintett játékosok megsértődhetnek.

A versenyterem közelében elemző szobát kell biztosítani. Ha több ilyen van, az egyik például lehet dohányzó szoba is.

A felkínált frissítő italok ne legyenek távol a játéktértől. Az árakat jó előre rögzíteni kell, különben nagyon borsos számlák keletkeznek.

A játékosok hozzászoktak, hogy befele menet könyvesboltokat és egyéb koncessziós üzleteket látnak. Kívánatos, hogy ezek teljesen el legyenek szeparálva a versenyteremtől.

Általában nagyon jó, ha van társalgó helyiség. Ha a versenyen sok kiskorú gyerek játszik, megfontolandó valamiféle napközi otthon-szerűség berendezése.

A versenynek otthont adó létesítmény üzemeltetői esetleg úgy gondolják, hogy kiváló mosdóik vannak. A legtöbb sakkversenyen többségében férfiak vesznek részt, úgyhogy a mosdó-kapacitásokat ebből a szemszögből is fel kell mérni.

Az adminisztratív teendők egy részét a játékteremben célszerű intézni (pl. eredmények gyűjtése) és ehhez asztalokat is kell biztosítani.

A következők is lényegesek lehetnek a verseny helyszínének a megítélésénél: a versenyterem megközelíthetősége kocsival, tömegközlekedési eszközzel, gyalog; mennyire könnyű az épületet megtalálni; hol vannak parkolóhelyek; vásárlási lehetőségek; mozgássérültek mozgását könnyítő momentumok; lehet-e és milyen költséggel lehet dedikált telefonvonalat bérelni; mennyibe kerül az épületben lévő telefonok használata; hol vannak elektromos konnektorok; van-e zárt láncú TV; hol van az elsősegély nyújtó hely; hol lehet étkezni, pihenni. Az épületben való 6tartózkodás idejét előre rögzíteni kell, csakúgy, mint a takarítás időpontját. Az üres tányérok és poharak eltávolítása például zajjal jár, azt játékidőn kívül kell végezni. Ha a falakra nem szabad hirdetéseket tenni, akkor (hirdető, üzenő...stb.) táblákra van szükség.

Részlet: Stewart Reuben: The Chess Organiser’s Handbook munkájából.

Kellékek

Az alábbiakban teljességre törekszünk. Adott sakkverseny esetén természetesen nincs szükség mindegyik kellékre.

1.  A játékhoz szükséges kellékek sakk-készletek, táblák, órák

Hibákra és hazai gyalogátváltozásokra számítva készítsünk ki 10%-nyi tartalékot. Ne feledkezzünk meg az elemző szabályról sem. (Ha nem magad intézed, nem is lesz rendesen elintézve.) Magas szintű versenyeken, elemzés céljából minden játékosnak a szállodai szobájába be szoktak tenni egy sakk-készletet. Az a legjobb, ha végig ugyanazokat az eszközöket használod; a játékosok nem szeretik különféle órákkal játszani az egyes partikat. Nem „fair” a gyengébb játékosokkal szemben, ha csak a felső táblákon játszanak digitális órákkal, mert ők csak esetenként jutnak oda.

Guent Gijssen ajánlása a bábok vonatkozásában: „A Király legyen 5-ös nagyságú (8,5-10,5 cm magasság, az alap ennek kicsit kevesebb, mint az 50%-a). A sakkmező mérete legyen 5-6 cm oldalhosszúság. 4 gyalognak pontosan bele kell férnie egy mezőbe. A lefektetett bástya illeszkedjen a mező átlójához.”

Az USA-ban szokásos, hogy a népesebb versenyekre a résztvevők magukkal viszik otthoni sakk-készletüket. Ott világos választ. Sötét panasza esetén a versenybíró dönti el, hogy a készlet elfogadható-e?

A nézők kedvéért az óra számlapja legyen elég nagy ahhoz, hogy a zárt láncú TV képernyőjén látni lehessen.

Ma már kaphatók az elektronikus érzékelőkkel ellátott sakktáblák, amelyek a megtett lépést azonnal továbbítják a képernyőre és az órák állását is bemutatják. A megtett lépés is megjelenik a képernyőn. A lépést egyidejűleg telefon vonalra is lehet irányítani, hogy az a WEB-en, vagy a nemzeti teletext rendszerben azonnal megjelenjék. A játékosoknak azonban ekkor is kezelniük kell az órát és vezetniük kell a játszmalapot.

A nézőket esetleg megzavarja, amikor az elektronikus érzékelőkkel ellátott tábla más óraállást mutat be, mint amennyi az asztalra helyezett órán látható. Ideális lenne, ha mindig a valódi óraállást vetítenék ki elektronikusan.

A játszmalap
Ez legyen akkora, hogy a lépéseket könnyen be lehessen írni, de azért férjen el az asztalon. Rendesen a játékos egy példányt, a rendező egy vagy több példányt őriz meg belőle. Az NCR (No Carbon Required - önmásoló) megoldás nem koszol úgy, mint a lapok közé rakott indigók. A játszmalapok a rendező tulajdonát képezik. Úgy kell megtervezni, hogy sem az időellenőrzés előtt, sem közvetlenül az első időellenőrzés után ne legyen új példányra szükség. Gyakori, hogy 40 lépésre két órát adnak, majd 20 lépésre 1 órát. Ekkor a 60 lépéses játszmalap teljesen megfelelő. Az oszlopok alján ne legyen már több hely. A játszmalapot alátétre kell rátenni. Egyes szervezők egybekötött játszmalap-készletet adnak, hogy a játékos maradandó emléket vihessen magával.

Eredményközlő lapok
Ezeket használják ott, ahol nem gyűjtik össze a játszmalapokat. Csapat-versenyen fontosak. „Protokoll”-nak is nevezik őket.

Függő játszma borítékok
Ezek külső lapjára kell rányomtatni a szükséges adatokat és elegendő nagyoknak kell lenniük, hogy az egyszer összehajtott játszmalapok beleférjenek. Az egy nap alatt lebonyolítandó rendezvényen is legyen kéznél, mert rosszullét fordulhat elő.

A táblák számozása
Svájci rendszerű versenyek esetén van rá szükség. A névtáblák használata kevésbé megbízható, mert ezeket gyakrabban rakják fel hibásan.

Bútorok
Ideális esetben az összes játszmát egyaránt különálló, 74 cm magas, 80 cm széles és 120 cm hosszú asztalon játszák le. Open versenyen egy 2 m hosszú asztalon két játszma is lejátszható. Keresztmerevítések ne akadályozzák a versenyzők lábtartását. Az asztal legyen szilárd, nem egykönnyen tolható. A gyenge világításon valamit javít a fehér asztalterítő. Mindkét versenyzőt azonos típusú székre kell ültetni; a forgószékek kerülendők, hacsak az ellenfelek meg nem egyeznek benne. A puha ülőkéjű székek a legmegfelelőbbek. Kisgyerekeknek esetleg párnát kell a székbe tenni, hogy felérjék az asztalt.

Padló
A legjobb, ha a versenyteremben szőnyeg van. Ellenkező esetben a játékosokat kell kérni, hogy viseljenek puha talpú cipőt.

Szemétkosár
A dohányzás tilos. Hamutartóra nincs szükség. Szemétkosarat azonban kell kitenni. A rendezők ritkán képesek a feladatot hibátlanul megoldani.

2.  A nézők kiszolgálása
Demonstrációs táblák
A tábla legyen olyan nagy, hogy a nézőtér minden pontjáról láthassák. Ha a tábla elektronikus és nem látható jól, akkor több példányban kell felállítani. A képernyő vibrálása zavarja a játékosokat, ezért a demonstrációs táblát eléjük kell tenni. Főleg kisebb termekben kell nagy gondot fordítani arra, hogy a játékosok és a táblákat kezelő demonstrátorok ne legyenek útban. A táblán mutatni kell, hogy ki van lépésen és melyik báb lépett utoljára.

Manuális demonstrációs táblán körülményes az óraállások feltüntetése, ilyenkor legjobb a játékosok óráira hagyatkozni. Időzavaros kapkodásban nehéz a lépések bemutatása, ilyenkor a legjobb megállni és várni, különös tekintettel arra, nehogy a játékosokat félrevezessük. A demonstrációs táblákon a játékosok adatait is fel kell tüntetni. A demonstrációs tábla bábjait gyakran lopják el.

A versenybíró legtöbbször eltakarja a játszmát a nézők elől, amikor azt megtekinti. Ezen lehet úgy segíteni, hogy az órákat a nézőknek háttal helyezik el. A módszert azonban nem javasoljuk, hiszen a sakk látványos jellegét a támogatások megszerzése érdekében hangsúlyozni akarjuk.

A játékosok országzászlóit ki kell tenni. Az asztalon ezek legalkalmasabban az órák mögött helyezhetők el.

A játszmák követése
Nagy teremben a játékosokat emelvényre (színpadra) kell ültetni. A nézők legyenek elég távol (a világbajnokságon 12 m távolságot írnak elő, de kisebb versenyeken ez túl sok) és legyen (szalag)korlát, ha szükséges. A versenyhez közel ülő nézőknek tilos zsebsakkon elemezni.

Fülhallgatós kommentár
A kommentátornak hangszigetelt fülkében kell ülnie. A versenyzők közelében nem szabad a fülhallgatókat használni, mert a hangfoszlányok zavarhatják őket. A kommentátor figyelmét fel kell hívni arra, hogy ne nevettesse meg a közönséget.

Hangszigetelt játékterem
Karpov 1995-ben Anand ellen egy üvegfülkében játszott. Nagyon körülményes a célnak megfelelő hangszigetelést biztosítani és ilyenkor a nézők nem mozoghatnak a versenyzők szeme előtt.

Kommentátor szoba
Egy szakértő a folyamatban lévő játszmát kommentálja a nézőknek. A lépéseket manuálisan, vagy elektronikusan kapja meg. Egyidejűleg általában egynél több játszmát szoktak kommentálni. A kommentátor szereti elsőként megismerni a lépéseket. A hallgatóságot jobban vonzza egy nagymester, mint a legkitűnőbb előadók.

3.  Értesítések
Értesítésekkel közöljük, hogy hol van a megfelelő versenyterem, hol vannak a különböző szektorok, az elemző terem, frissítők, kommentátor szoba, mosdók, a felügyelők szobája, a bulletin lelőhely, a könyvesbolt, a szponzor-szoba, hol kell leadni az eredményeket, hova nem szabad belépni. Értesítés a „Dohányozni tilos” és a „Csöndet kérünk” felirat is. Ki kell tenni üzenő táblát is. Az üzeneteket előzetesen nem gondolják át, a tábla tele lesz mindenféle firkálmánnyal. Ha túl sok az értesítés, akkor már el sem olvassák azokat. Ha a versenyasztalra értesítéseket raknak az csak felfordulást okoz és a cetliket a forduló után ki kell dobni.

4.  A versenybíró igényei
Külön hely a játékosoktól távol. Kényelmes halk cipó. Ha nincs számítógép, akkor svájci sorsolási kártyák; körverseny (round robin) párosítási táblázatok, versenyeredmény táblázatok, a fordulók párosítási űrlapjai…stb.

Irodai igények
Fejléces jegyzettömb; írógép és tartozékai; másológép és tartozékai, ide értve a nagyítást is; tapadó papír az értesítésekhez; jegyzettömbök; kihúzótollak; ceruzák; tollak (néhány eladó a játékosoknak); radírok; tapadó; címkék; cellux; lyukasztógép; tűzőgép; gémkapocs; betűíró pisztoly és szalagja; indigók; oklevél űrlapok, ide értve a címteljesítés és az értékszám igazolását.

A számítógépesítés csökkenti az ilyen irányú szükségleteket.

Számítógépes párosítás esetén is szükség lehet arra, hogy az adott svájci párosítást ellenőrizzük. A legegyszerűbb, ha párosítási kártyáink vannak. Általában szükséges egy személyi számítógép és tartozékai, hozzá adapterek. A verseny táblázatait sokszorosítani kell és nagyított példányukat ki kell rakni a nyilvánosság céljára; e-mail hozzáférés kívánatos.

Referencia anyagok
A Sakk Szervezők Kézikönyve (jelen könyv), A sakkjáték Szabályai; FIDE Kézikönyv; helyi szabálygyűjtemény; Nemzetközi Értékszámok Listája (FRL); a játékosok különleges igényei; a díjak jegyzéke.

5.  A pénztáros kellékei
A kitöltött szervezési lapok, csekk-könyv, bevételi pénztárkönyv, készpénz, kézipénztár elszámoló ív, pénzes doboz, költségvetés, várható ki/be fizetések.

6.  Sajtóreferens kellékei
A médiához tartozó címek, telefon, fax és e-mail számok. A játékosok életrajza és elérhetősége; fényképezőgép, digitális kamera, a fényképek postázásához borítékok, interjú szoba, jelvények, karszalagok, ajándék trikók, zakók.

Sajtószoba
Számítógépek, írógépek, faxok, telefonok, jegyzettömbök, üzenő tábla. Nagy rendezvényeken ez külön könyvelendő költséghely. Azóta, hogy az interneten hozzá lehet férni a sakkhoz, kevesebb újságíró megy el személyesen.

Website
Ne ess bele abba a csapdába, hogy azt hiszed, néhány komputer és telefon vonal elegendő. Mindenek előtt munkába kell állítani egy rendszergazda munkatársat (web master), ki kell dolgozni az információ áramlás folyamatát és a tevékenységek ütemezését előre rögzíteni kell. Meg kell találni annak is a módját, hogy ne csak a játszmákat továbbítsd, hanem sakk történeteket is a sajtó részére.

7.  A bulletin előállítása
Komputerre és megfelelő szoftverre (chess base, vagy hasonló) van szükség, a játszmákat, hirdetéseket, kommentárokat tárolni kell. A sakk számítógépesítésének a fejlődése következtében a nyomtatott bulletin napjai meg vannak számlálva. Mindazonáltal a sakkjátszmák iránti szomjúság nagyobb, mint bármikor eddig.

8.  Koncessziók
Sakk-könyvtár engedményezése mind a játékosok, mind a nézők számára szolgáltatást jelent. A vállalkozók nagyobb rendezvényeken általában már szívesen fizetnek készpénzzel is a kiváltságért, hogy ott lehetnek. Könyvek mellett a kínálati választék tartalmazhat sakk automatákat, sakk-készleteket, órákat, egyéb játékokat, emléktárgyakat, első napi (posta) bélyegzéseket. A versenyre emlékeztető apróságokat - programfüzetek, kitűzők, tollak, képeslapok, esernyők stb. - külön lehet árulni. Ezekhez biztonságos és ízléses árusítóhelyek kellenek.

9.  Frissítők
A játék alatt a versenyzőknek könnyen hozzáférhető módon könnyű frissítőket kell biztosítani. Célszerű ivóvíz kiadó automatát is beállítani. Körversenyen egy asztalra szokták felrakni a frissítőket, ahonnan a játékosok bármikor elvehetik azokat.

10.  A szervező kellékei
Saját és más versenyek ill. Tájékoztatási rendszerek brosúrái; programok, Grand Prix kártyák és szabályzat; különdíjak; trófeák; telefonszámok (pl. orvos, helyi kórház, rendőrség, taxi); aprópénz (telefonhoz, belépéshez, parkoláshoz); bélyegek; madzag; műanyag dossziék; a fontosabb helyi intézmények listája (szállás, imádkozás, étkezés, szórakozás); kitűzők a munkatársak, biztonsági emberek részére, ‘fax gépek; csak hívható telefon; az adminisztrátorok tevékenységeinek a jegyzéke, e személyek elérhetősége; elsősegély doboz (fejfájás csillapító is legyen benne).

