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A digitalis sakkorak a verseny- és a szabadids sakkozas egyre nélkiil6zhetetlenebb
segédeszkozei, amelyek az idOmérésben tanusitott nagyfokd precizitasuk és egyéb
szolgaltatasaik révén egyre népszerlibbé valnak a sakkozok korében. Hazai elterjedésiiket
nagymértékben meggyorsitotta a FIDE versenyek tilnyomé tdbbségén és a Nemzeti
Bajnoksagban valé kotelezd jellegli alkalmazasuk, valamint az 1j, divatos versenyformak
amelyek nélkiiliik mar szinte kivitelezhetetlenek.

Miutan a hazai egyesiiletek - sajat spontan adddo lehet6ségeikkel élve — véletlenszeriien
valasztottak és vasaroltak meg az egyes ora tipusokat, amelyekhez magyar nyelvli kezelési
utmutatét egyaltalan nem (legtobbszor még idegen nyelviit sem) sikeriilt beszerezniiik, ezért és
az ez ideig felhalmozott alkalmazasi tapasztalatok okan egyre siirget6bben vet6dott fel egy
atfogd tartalmi és modszertani segédlet kiaddsanak — és rendszeres feliilvizsgalatanak
sziikségessége els6sorban a versenybirdk tevékenységének elGsegitésére, nem kevésbé a
csapatvezetok és versenyzok tajékoztatasara.

A fent jelzett célokat kivantuk elérni a digitalis sakkordk ilizemelésének és alkalmazasanak
altalanos leirasa; a csapatoknal fellelhetd késziilék tipusok oOsszehasonlito tabloja; s végiil az
egyes oratipusok alkalmazasara kidolgozott részletes kezelési segédletek kdzreadasaval.

L

AZ UZEMELTETES ES ALKALMAZAS ALTALANOS LEIiRASA

AZ IDOMERES ES KIJELZESENEK RENDJE ES FORMAI

Az eddig megismert és itt ismertetésre keriil6 digitalis sakkorak tobbsége (tovabbiakban: éra,
késziilék) az tizembe helyezése (az elemek behelyezése) utan a klasszikus villamjaték (Blitz)
idénormajara (a Saitek III. a Hour Glass /homokéra/ alapértékeire) all és azt jelzi ki a disﬁlaﬂ-n.

Amikor az ordk kiilonféle versenyparti formakra (pl. Tournament, Time, stb.) Kkeriilnek
beallitasra, akkor a -n mindig megjelenik az I. periédus idénormaja ora:perc
formatumban (pl. 2:00). (a Saitek II a jobboldali kijelz6n a kotelezd 1épésszamot /40/ is jelzi.) A
jatszma megkezdése (az 6ra meginditasa) utan minden tipus a miikédd orafélen a 1épésen 1évo
versenyz6 meég meglévd (rendelkezésére all6) gondolkodasi idejét jelzi ora:perc
meértékegységben, pl.:1:59... 1:57...stb. (Az egész percek kozott a fogyatkozd masodperceket is
méri, de nem jelzi.) A jatszma végso szakaszaban néhany tipus (a Saitek III., a DGTx00, 2010,
XL, Top és a MEREX °") az utolsé 20 percen beliil, a Reloj az utols6 15 percen beliil, a Saitek
IT az utolso6 5 percen beliil attér a perc.masodperc értékek /: 19.59..19.58..stb, 14.59...14.58...
stb, ill. 4.59...4.58...stb :/ folyamatosan csokkend, szemléletes kijelzésére.

billen6 valtékar fels6 helyzete, stb.)
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Az un. bonusz idds (addiciés id6-hozzaadasos) jatékrendszerben olyan programokat
alkalmazunk, ahol a versenyz6k a lépés megtétele utan azonnal megkapjak a +30 sec/lépés
addiciot, igy meglehet, hogy a jatszma kezdetén gondolkodasi idejiik (a—n) nem csokken,
hanem pl. 6-6 gyors nyitd lépés megtételét kovetden 1:40-r6l 1:43-re ndvekszik. Hasonld okbol a
jatszma vége felé (amikor a versenyzOk az utolsé 5 percen beliilre keriilnek) a kijelz6kon jol
kovethetd a gondolkodasi id6 csdokkenése, illetve addicids novekedése.

Pl.: ,,A” 6ra: 0.29... 0.28...0.27... // 1épés // 6rakezelés // 0.57
,B” ora: 1.27... 1.26...1.25... // 1épés // 6rakezelés // 1.55
,A” 6ra: 0.57...0.56...0.55 ... stb.

Az orak toébbsége alkalmas a FIDE nemzetkozi cimszerzés céljabol rendezett versenyek
/1.14 a) alpont/ elGirasai szerinti jatéktempd normainak beéllitdséra. Ez a Silver tipust 6ra
esetében csak megszoritassal igaz (lasd: 8. oldal!).

A gyartok az orak alap- vagy hatlapjan felsoroljak valamennyi valaszthaté rezsimet
(jatékrendszert, és idonormat) amelyet gyarilag beprogramoztak, és esetleg kiilon rezsime(ke)t
az egyedi jatékrendek manualis betaplalasara. Ezek a ,gyarilag beégetett” programok a
kezel6szervek megfeleld alkalmazasaval akarhanyszor lehivhatéak, vagy sziikség szerint
manualisan ,feliilirhat6ak,” s - tipusonként eltér6 médon - a memoriaban tarolhatoak. Ezeket a
manualisan betaplalt programokat - a Reloj kivételével - az 6rak az aramellatas megszakadasaig,
rezsim valtasig, illetve a program ujabb feliilirasaig megdorzik.

A programok jelzett ,feliilirhatosaga” széleskorii lehetoséget biztosit a versenyrendezdk
részére FIDE-t6l eltéré paraméteri versenyek rendezésére, a sajat versenykiirasban rogzitett
egyedi normativaknak megfelel6 id6k, 1épésszamok, addiciok bedllitdsara. Ennek megoldasi
modozatait, és az orak altal felkinalt jatékrendszereket (rezsimeket) az egyes tipusok kiilon
kezelési utasitasai 0-dik fejezeteiben egy attekint6 tablazatban bemutatjuk, és a legfontosabbakat
az A, B, C, D fejezetekben részletesen targyaljuk.

ORAHIBA, UZEMZAVAR ES HIBAELHARITAS

A digitalis sakkorakon (kiilonosen bonusz idds jatékrendben) bekovetkezett lizemzavar
elharitasa, az ilyen ora cseréje, az Uj ora szakszerli és gyors beprogramozasa nagy jartassagot és
felkésziiltséget igényel a versenybirdktdl. Az lizemzavar el6allhat ritkdn mechanikus, vagy
elektronikus okbol, de szerencsére legtobbszor csak az é&ramforrds (elem) lemeriilésének
kovetkeztében. Ez viszont a jo gazda koriiltekintdo gondossagaval (tartés elemekkel vald
feltoltésiikkel, tizemkészségiik rendszeres ellenérzésével) konnyii szerrel megelozheto, s ezzel
megkimélhetok egyfelol a versenybirok a hibaelharitas bonyolult feladatait6l, masfeldl a
versenyzok a zavaro koriilményektdl, s a vélt és valos sérelmektol..
Az elemek lemertilésének parti kdzbeni kijelzése a Saitek csaladnal a

tipusnal (pl. a DGT csaladnél) azonnali vészjelzésnek tekintendok, mert az Ora nagy
valoszinliséggel rovid idon beliil le fog fagyni. A bonyodalmak kivédésére a jelzéssel egyidejlileg
egy tartalék érat késedelem nélkiil el6 kell késziteni (a kijelzOkon lathatd adatok feljegyzésével
és betaplalasaval), s az ora fokozott figyelemmel kisérése utan az oracserét egy arra alkalmas
pillanatban (pl. 1épésvaltaskor) végre kell hajtani. Emiatt nem lehet eltekinteni a megfeleld szamu
(minden tipusbol legalabb 1 db.) tartalék o6ra (és elemek) kotelezd biztositasatol a CSB

beéllitdsa rendezdi, csapatvezetdi és versenybir6i felel6tlenség! A parti folyaman ilyen jelzést
mutat6 késziilékekben a jatszma bejezését kovetGen az azonnali elemcsere kotelezd.
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Amennyiben CSB meérkozéseken nem all rendelkezésre tartalék 6ra, a meghibasodas
miatt eltel6 gondolkodasi ido egészét a hazai jatékosra kell terhelni, mely (a gondolkodasi
ido le- ill. elteltével) akar jatszmavesztéssel is jarhat.

Amikor — minden eldvigyazatossagunk ellenére — az ,,6ra elnémulasa” mégis bekovetkezik
akkor a versenybirénak a FIDE Versenyszabdlyzat 6.14 alpontja szellemében kell eljdarni, a
legjobb tuddsa és beldtdsa szerint kell a hdtralévé gondolkoddsi idéket és lépésszamokat
megadllapitania és az 1ij 6rdba betdpldlnia. Ehhez mindenek el6tt a sajat 6rajan mért csillagaszati
idépontbol, valamint a sajat 30 percenkénti oraellendrzési feljegyzéseibdl kell kiindulnia. Ha a
versenybir6 lelkiismeretesen végrehajtja az MSSZ Versenyszabdlyzat 6.§ -ban elGirt rendszeres
oraellendrzést, s precizen feljegyzi minden o6ra allasat és a jatszmalapokrdl a befejezett 1épések
szamat, akkor csak az utols6 éraellen6rzés és az érahiba kozott eltelt id6t és 1épésszamot kell
»sajat belatasa szerint” elosztania a két jatékos kozott, 1ényegesen kisebb torzitasi esélyekkel.

A korrekcios id6k megallapitasdhoz (nem kotelezd érvénnyel!) felhasznéalhatja a két jatékos
szobeli nyilatkozatait, jatszmalapjait, valamint a gondolkodasi id6 elhasznalasara vonatkozo
feljegyzéseit is, ha ezt a masik fél is elfogadja.

Amennyiben legalabb az egyik félnek kevesebb, mint 10 perce maradt az idGellendrzésig // a
parti végéig, akkor célszerli a szabalytalan allasok rekonstrukcidjanal alkalmazott, vagy a
FUGGELEK-ben kozreadott, még precizebb szamitasi metédusokat alkalmazni.

A DIGITALIS SAKKORAK KEZELESENEK SPECIALIS ESETEI ES ELJARASAI

A néhany digitalis sakkoranal teljes egészében programozni kell az adott versenyparti
alkalmazott jatékrendjének indulé adatait, a tobbségiiknél pedig kisebb modositasokat kell
alkalmazni azokon. Ezeken til a mérk6zés kezdetén, menetében és végén gyakran el6fordulnak
specialis esetek, amikor a versenybironak intézkedni kell, és be kell avatkoznia a programba.

Az 6rdk kezelésének alapfoki ismereti szintje valamennyi versenyz6t6l, rendez6tdl és
csapatvezet6tdl elvarhatd, a versenybirdktol a jartassag a kotelezd, mig a készség a kivanatos
ismereti szint. A Nemzeti Csapatbajnoksag rendszerében a hazai csapatvezet6k a szakosztalyuk
ora tipusait kotelesek (idénorma nélkiil) a jartassag szintjén ismerni és kezelni.

A versenybirok kotelesek elérni az 6rak indulé adatainak beallitasaban a késziilékenként 1,5
(legfeljebb 2) perc szintli jartassagot, s (sziikség szerint az itt kozzétett elméleti-méodszertani
utmutaté és a részletes kezelési segédletek felhasznalasaval) gyorsan és hibatlanul megoldani
minden vart és varatlan helyzetet és feladatot az alabb kovetkez6 specialis esetekben is.

A/ SPECIALIS ORAINDITASI ELJARASOK SPECIALIS ESETEKBEN:

1./ Jatékosok egyedi késése esetén:

a) Vilagos keésik: oraja a verseny Kkitlizott kezdési idOpontjaban elindul és nyit6 lépése
befejezéséig jar.
b) Sotét késik: (ordja nem indul, mert a visszakezelés hamis lépésszam bevitellel jarna!)
A versenybiré: xVildgos 6rajat elinditja, majd azonnal leallitja (STOP, PAUSE], [Q stb gomb),
xSotét késési idejét sajat, vagy tartalék dran méri,
xSotét bejelentkezésekor belép a szerkesztés meniibe,
xVildgos alap gondolkodasi idejét elfogadja,
xSotét alapidejét a késés idGtartamaval + 2 (1,5) perc oraallitasi idével csokkenti,
xa lépésszamlalo mutatott értékét elfogadja: a DGT csaladnal 00
a Saitek csaladnal 01

START / STOP| vagy [valtégomb) aki ekkor

xVilagos pulzal6 orajat ismét elinditja, (
megteszi nyité 1épését.
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A versenybiro igy jdr el akkor is, ha az ellenfél csapata késve adja le dsszedllitdsdt, és Vildgos
addig nem szdndékozik nyito lépését megtenni, amig S6tét neve nem vdlik ismertté szamdra.

¢) Mindketto késik:

* Vildgos el6bb érkezik: Vildgos megteszi nyitd 1épését, kezeli az érajat, ett6l kezdve Sétét
ordja — a nyito 1épése befejezéséig - jar.

* Sotét el6bb érkezik: tovabbra is az 1./a) pont van érvényben.
2./ Csapatok késése esetén:
a) A csapatosszeallitas késedelmes leadasa: A verseny kitlizott kezdési id6pontjaban minden
Vilagos oraja elindul, amelyek addig jarnak, amig a szabalyosan leiiltetett csapat Vildgos
jatékosai — nyit6 lépésiik megtétele utdn — nem kezelik azokat. Ekkor a masik (a csapat
Osszeallitasat késedelmesen leado) csapatnak mar valamennyi Ordja jar, kivéve az els6 csapatbol
egyedileg kés6 jatékosokat (rdjuk vonatkozoan lasd: az 1./ a) b) ¢) pontokat, kdzte a vilagos
elhalasztott kezdését is). Egyéb kollektiv oraallitasi biintetés ez esetben nincs.
b) A mérkozés idobeni megkezdésének akadalyozasa:
Alapeset: A versenybiré a hazai csapat hibajabol késedelmesen vette at a versenyhelyiséget, a
versenykészleteket, —6rakat, stb.
A versenybir6 a vétkes csapat minden oOrajan az alapidébdl elvonja a késedelmi id6t (Tiesss),
valamint a 12 db 6ra bedllitadsara szant 12 x 2 = 24 percet (vagy 12 x 1,5 = 18 percet).
fgy az 6sszes id6elvonas valamennyi 6ran: Tiess + 24 perc (vagy Tise + 18 perc).
(A technikai végrehajtasra lasd: az egyes késziiléktipusok részletes kezelési segédletei:
»MODOSITOTT ALAPIDOK (idéelvonas) PROGRAMOZASA” alcimii pontok alatt.)
A valamennyi 6ra programozasanak befejeztével a versenybiré egyidejiileg elinditja minden
Vildgos 6rajat, a tovabbiakban az 1./ a) b) c), vagy a 2./a) pontok léphetnek érvénybe.

B/ PARTI KOZBENI IDO // LEPESSZAM ELLENORZES - KORREKCIO:

A szabalytalan lépés / allas rekonstrukciojahoz tartozo id6- és 1épésszam korrekcid el6szor is
féleg mérlegelési és szamitasi probléma, amelyet a versenybirénak hatdlyos versenyszabalyok
értelmében, legjobb tudasa és belatasa szerint (Id. FIDE Versenyszabalyzat 6.14 pont) kell
megoldania, s csak ezutdn valik Ora-programozasi feladattd. Amennyiben a jatszma soran
barmikor (korabbi) szabdlytalan lépésre, allasra dertil fény, akkor a tablan vissza kell allitani a
legutolso6 szabalyos allast, vissza kell adni az azo6ta elhasznalt gondolkodasi idéket, és vissza kell
vonni az az6ta megtett lépések szamat az alabbiak szerint.

FIGYELEM! A Saitek csalad és a Silver orak a soron kovetkezd 1épés szamat mutatjak
(megtekintése: gombnyomasra). A DGT csalad és a Reloj orak a befejezett 1épések szamat
mutatjak (megtekintése: a szerkesztés meniibe belépve).

1./ Hagyomdnyos idomérésii versenyparti esetén a versenybiro:

a) Megallitja az orakat (STOP|, PAUSE, |§| stb gomb), feljegyzi annak csillagaszati id6épontjat
és a -n mutatott értékeket idot (masodperc pontossaggal) a 1épésszamot és a tablaallast.

' Obsszes elhaszndlt gondolkodasi ids i

| * egy lépés atlagideje = =T stagids
L 0sszes megtett 1épés

| * korrekcios (visszadllitandd) id6 = T sgas X korrekciods 1épések szdma = T worrekcios ids

¢) Belép a szerkesztés meniibe: - mindkét jatékos korrekcios gondolkodasi idejét visszaadja,
- mindkét jatékos korrekcids 1épésszamat visszaveszi.
(A technikai végrehajtasra lasd: az egyes késziiléktipusok részletes kezelési segédletei:
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,IDO // LEPESSZAM ELLENORZES — KORREKCIO” alcimii pont.)
d) Ujrainditja ugyanazt az érafelet, amelyet megallitott: (| START / STO P| vagy )

2./ Bonusz idos versenyparti esetén a versenybiro:

Elvileg az egy 1épés atlagidejének szamitasakor a 1épésekhez kapott (és elhasznalt) addicios id6t
is hozza kell adni, ugyanakkor viszont a korrekciés (visszavont) 1épésekre okafogyottan kapott
addiciés idoket vissza kellene tartani. Ezt a bonyolult oda-vissza szamitast azonban van mod
praktikusan leegyszerfisiteni.(Lasd: FUGGELEK)

a) Megallitja az orakat (STOP|, PAUSE, |§| stb gomb) feljegyzi annak csillagaszati idépontjat és
a -n mutatott értékeket: id6t (masodperc pontossaggal) a 1épésszamot és a tablaallast.

b) Kiszamitja a korrekcids (visszaallitand6) gondolkodasi id6ket mindkét jatékosra vonatkozoan:

0sszes elhasznalt alap id6 + 6sszes bonusz id6
| * egy lépés atlagideje = =T atagids
L 0sszes megtett 1épés

| * korrekcios ido = (T sugas X korrekcids 1épések szama) — korrekcid 1épések bonusz ideje =

c) Belép a szerkesztés meniibe: - mindkét jatékos korrekcios gondolkodasi idejét visszaadja,
- mindkét jatékos korrekcids 1épésszamat visszaveszi.

(A technikai végrehajtasra lasd: az egyes késziiléktipusok részletes kezelési segédletei:

,IDO // LEPESSZAM ELLENORZES - KORREKCIO” alcimii pont.)

d) Ujrainditja ugyanazt az é6ra-felet, amelyet megéllitott.d START /STO P| vagy )
C/ IDOTULLEPES UTANI KORREKCIO:

A versenyz6k orakezelési hibaibdl (pl illetéktelen ,,visszakezelésb6l”/+/, vagy figyelmetlen
,melléiitésb61”/-/) adéddan el6fordulhatnak a 1épésszamlalassal, s igy az idotallépés
kijelzésével kapcsolatos anomaliak, vitas esetek. Ekkor a versenybiré — az 6rak adatai (idok és
lépésszamok) valamint a tablaallas feljegyzése utan a két fél nyilatkozata, a jatszmalapok
ellendrzése, vagy egy masik tablan végrehajtott jatszma-rekonstrukcio alapjan tisztazza a
helyzetet, megallapitja az id6tillépés tényét, vagy annak hianyat.

A jatszma folytatasanak elrendelése el6tt a versenybird:

a) Megdllitja az 6rakat (STOP|, PAUSE, |§| stb gomb) feljegyzi annak csillagaszati idépontjat és
a -n mutatott értékeket id6t (masodperc pontossaggal) lépésszamot és a tablaallast.

b) Belép a szerkesztés meniibe: bedllitia a kévetkezé jdatékperiddusra jaro alap-idbket és 40
feletti lépésszamokat, s elrendeli a jatszma folytatdsat.

¢) Ujrainditja ugyanazt az 6ra-felet, amelyet megéllitott.d START / STO P| vagy )

(A technikai végrehajtasra lasd: az egyes késziiléktipusok részletes kezelési segédletei:
IDOTULLEPES UTANI KORREKCIO” alcimii pontok).

D/ UZEMZAVAR UTANI ORACSERE:

Sziikségessé valasat 1asd: 2. cim (3. oldal)
Szamitésait lasd: FUGGELEK ] o ’
Technikai végrehajtasat lasd: ,,IDO // LEPESSZAM ELLENORZES — KORREKCIO”
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4] A JATEKPERIODUS VALTASSAL, AZ IDOTULLEPES JELZESSEL
KAPCSOLATOS SAJATOSSAGOK

e A Saitek II és III., valamint a Silver késziilékek az I. jatékperiodus idejének az egyik éran
valo leteltekor (nem a 40. l1épés teljesitéséhez kotve) adjak meg a II. periddusra biztositott
gondolkodasi alap-id6t mindkét orara (a masik 6ran a megtakaritott id6hoz hozzaadva).

e A tobbi oratipusok (DGT XL, DGT 2010, DGTz0, MEREX*™ Reloj,) a 40. lépés
teljesitése utan azonnal megadjak (személyenként) a II. id6periodusra jaré gondolkodasi
alap-id6t (hozzdadva az els6 fazisban megtakaritott gondolkodasi id6khoz). Ez segitség
(stigas) a versenyzdknek, de a bonusz id6s jatékrendben (ahol a jatszmairas a parti végéig
kotelezd) ennek jelentdsége csokken.

® Az egyes késziilék tipusok eltér6 modon jelzik az idétullépést (és a kotelez6 1épésszam

pulzalasaval is jelzik, hogy melyik ora-fél ,esett le” el6bb. Ez utan id6t mérnek, de a kezelést
blokkoljak. Masok ezeket nem teszik, (pl a Saitek III. csak a parti legvégén ad piros
fényjelzést) igy sulyos, kett6s idézavarban el6fordulhat, hogy - figyelmetlenség esetén —
végiil a masik fél gondolkodasi ideje is letelik (mindkét z4szl6 leesik).

Ezért az idotallépés megallapitasaban a versenybiré szerepe és felelossége nem csokkent!

Az 6rdk induldsi helyzete és ellenorzési modjdanak sajdtossdgai:

Az 6rak indulasi adatai helyességének ellenérzése a versenybirok és a rendezdk részére
kotelesség, de a csapatvezetOk és a versenyzok részére is ajanlatos. (MSSZ Versenyszabalyzata
20.8 utolso bekezdés.) Ez az egyes tipusoknal az alabbi mddon torténhet:

e A Saitek II oran a kivalasztott rezsim ellendrzésére az alaplapon talalhat6 kétallasua kapcsold
helyzetbe allitdsat kovetéen a homloklap gombja ismételgetett
megnyomogatasaval lehet az egyes idOperiodusokra beallitott értékeket ellendrizni.

A hagyomanyos csapatbajnoki mérkdzésre valasztott  Tournmament rezsim esetén:

alaphelyzet: L. periodus 2:00 (gond. id6) 40 (kotelezd lépés)
1. nyomas: I1. periodus 01:00 (gond. id6) ALL (0sszes 1épés)
2.nyomas: alaphelyzet: 02:00 (gond. id6) 40 (kotelezd lépés)
A bonusz idés (addicios) csapatbajnoki mérk6zésre vélasztott Tournament 4 rezsim esetén:

alaphelyzet: I. periodus:  1:40 (alapidd) 40 (kotelezd 1épés)
1. nyomas: I. periodus: 01:40 (alapidé)  0.30 (bonusz)

2. nyomas: I1. periédus: 00:30 (alapidd) 00 (kotelezd 1épés)
3. nyomas: II. periodus: 00:30 (alapidé)  0.30 (bonusz)

4. nyomas: II1. periodus: 00:00 ALL (&sszes lépés)
5. nyomas: II1. periddus: 00:00 0.30 (bonusz)

6. nyomas: alaphelyzet: 01:40 (alapido) 40 (kotelezd 1épés)

Ennek elmulasztasa esetén rejtve maradnanak példaul az alabbi tipus-hiba lehetdségek:

e A IL id6periodusra az alapid6é nem kertilt atallitasra 00:50-r61 00:30-ra és ez csak a periédus
valtaskor deriilne ki. (Ekkor kotelez6 a + (20-20) perceket visszavonni (és ezt mindkét éran
beallitani), de zavar6 és problémas.)

¢ A II id6periddusra nem csak a kotelezd 1épésszam (20), hanem az alapidé (00:50) is 0 -ra
lett beallitva, ezért az 6ra az I. periodus végeén leall. (Zavar, 1ij programozas és nagy szégyen.

e A Saitek III. 6ran a versenyparti jatékfazisai adatainak ellendrzését szintén agﬁ
bekapcsolasaval kell kezdeni, majd a |4 utas navigacios gomb| jobb irdnyba mozgatasaval kell
az egyes jatékperiodusokra beallitott értékeket (a bonusz id6t minden periodusra!) lekérdezni,
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végiil a bekapcsolasaval lezarni. A kiegyenlitett allasba helyezett valtdgombok sotét oldali
lenyomasaval lehet a jatszmat elinditani.

e A DGTxn, a DGT 2010 és a MEREX®™ tipusi 6rdk indulé adatainak ellendrzése
bonyolultabb a késziilék bef (lizemi éllaotbol ki-be) -kapcsolasa (als6 gomb) utan be kell
rezsimet (+1 @ gombok) A |START / STOP| kezel6 gomb 3-4
masodperces folyamatos nyomasara a bal kijelz6n megjelenik az els6 jatékperddus alapideje:

(2:00 ill. 1:40 és az els6 szdm pulzal. Ezt kovetén az @ kezel6 gomb sorozatos (vagy
folyamatos) lenyom(ogat)asaval ellenérizhetd minden jatékperiédusba betaplalt valamennyi
részadat, melynek végén a kijelzo visszaall az indulo helyzetre: 02:00 illetve 01:40 értéket mutat.
Ez a helyzet biztositja a jatszma kezdését. Ekkor Vildgos oldalan az ora valtokarjat felsd

helyzetbe kell éllitani és a |START / STO P| keze16 gomb megnyornéséval kell az orajat elinditani

rna]d a DGTzooo tipusnal leirt médon lehet minden peridédus adatait ellenérizni. A felsé Valtokar
megfeleld helyzetbe allitdsa utan a |§| (START / STOP) gombbal indithato vilagos oraja.

¢ A Reloj tipusu ora alaphelyzetben az els6 id6periodusra allitott gondolkodasi id6t (2:00 vagy
1:40) mutatja mindkét kijelz6n A bedllitott adatok helyességét nincs mod kontrollalni,

-es rezsimben sem a késziilék, sem a kezelGje nem tévedett.
A vilagossal kezdd Versenyzo Valtogornb]a alljon fels6 helyzetben. A |START/PAUSE| gomb
megnyomasaval indul el Vilagos oraja.

GYAKORLATI TAPASZTALATOK A MEGFELELO ORATIPUS VASARLASAHOZ

A beszerzés elott dllo csapatvezetok figyelmébe ajdanljuk az aldbbiakat:

* A Saitek II. tipus a legszélesebb korben elterjedt, mert
beszerzése hosszu ideig a legkdnnyebb volt. Miikodése egyszer(i szolgaltatasai sokoldaluak (pl. a
|NEXT /! MOVE| gomb: az egyes jatékperiodusok indul6 adatai, ill. a 1épésszam parti kézbeni
ellendrzése). A gyarilag beprogramozott hagyomanyos idomérésii verseny-partik valtoztatas
nélkiil, a bonusz idos verseny-partik programja kis valtoztatassal alkalmazhaté. A manualisan
szerkesztett program egy memoria helyre tarolhato és sziikség esetén lehivhat6. Az o6ra 24
darab (a legtdbb) gyarilag beprogramozott ilizemmodot tartalmaz. A kotelezd (40) lépés
teljesitését nem jelzi, csak az egyik dra idejének leteltével lép at a II. jaték periodusba Az ora
meghibasodasi gyakorisaga elenyészo, lizemideje az eldirt tartos elemek alkalmazasaval tobb
hénap is lehet.

* A Saitek III. a csalad tovabbfejlesztett valtozata, mely — tul
a Saitek II. altal biztositott elény6kon - lehet6ségeket nyujt az egyes jaték-periddusokra eltér6
bonusz id6k betaplalasara is.

A késziilék kezelése és programozasa lényegesen egyszertibb, kényelmesebb:

. a miikodés megszakitasa és az Ujrainditasa ugyanazzal a gombbal torténik, ez
kivédi a véletlen atvaltasokkal jar6 hamis 1épésszam beviteleket,

. a szerkesztésbe belépés és kilépés ugyanazzal az gombbal torténik, ez lehetové
teszi, hogy az utolso sziikséges adatmodositas utan azonnal kiléphess a szerkesztésbdl,

. a programozaskor a helyi érték kivalasztasi és adatmodositasi 1éptetés is ugyanazzal a 4
utas navigaciés gombbal 4 WAY CONTROLL PAD| jobbra-balra és .le-fel és tetszés
szerint torténhet, nincs kotelezd korbejaras minden programozasi adat-elvétés esetén,

. a késziilék mérete és valtogombjai is felhasznalé baratok lettek.
. a kezel6gombok zo6ld fényjelzése lehet6vé teszi a versenybird részére, hogy tavolrol is

kontrollalhassa az érak miikodését, a piros fény pedig a parti végének észlelését.
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. a keszulek 3 memdria tarhellyel (FA, FB, FC) rendelkezik a felhasznal6 altal betaplalt /

' arnelyet az @ gomb lenyomasaval elfogadva a _d'
megjelennek a kikapcsolas el6tti beallitott program indulo értékei. Ezzel a programozas akar ész
is lehet Az oOra tartos pl tobb hetes klkapcsolasat koveto Ujabb bekapcsolas utan a bal kljelzon

uzemmodot az @ lenyomasaval elfogadjuk. A kljelzokon ekkor megls megjelennek az utolso
alkalommal beallitott adatok, tehat az d6ra készen all a régebben betaplalt lizemmadd szerinti
versenyjatszma ujboli kiszolgalasara (ha id6kézben mas beavatkozas, mas rezsim hasznalat,
program modositas nem tortént).

* A DGT ,,Top...” tipus technikai jellemzdi és ellen6rzésének mozzanatai az el6zével
egyezoek, azokon tul nagy el6nye, hogy internetes kdzvetitésekhez is alkalmazhato.

* A MEREX®" tipusu késziilék kezelése mindenben megegyezik a DGT2pp0 —€l.

* A DGT 2010 késziilék a DGTag alaptipus tovabbfejlesztett valtozata: ugyanazokat a
rezsimeket és meniiket tudja, mint az el6z6. El6nyére valik, hogy a programozas / korrekcid
soran (meniin beliil) az +/- irdnyban is lehet adatokat valtoztatni.

* A DGT XL o6ra el6ény6s tulajdonsaga a kényelmes programozasi lehetdség (+ / - iranyban
is lehet 1éptetni és adatokat valtoztatni). Egyedi képessége, hogy valamennyi id6periddusra
kiilon-kiilon (akar kiilénb6z6 nagysagu) addicié (bonusz id0) is beallithaté rajta. Ez lehet6séget
nyujt a szuper nagymesterek péros mérkﬁzésein alkalrnazott jatékrend kiszolgéléséra is (pl két

i - programozassal betaplalt értékeket (kl bekapcsolas utan is) hosszu
id6re, részlegesen memorizalja.

* A Reloj tipus memoria hidny miatt gydrilag betaplalt
rezsimekkel nem rendelkezik, a manualis programot sem tarolja ezért minden jatszma el6tt a
teljes programozdasi proceddrat végre kell rajta hajtani. Manudlis programozassal minden
jatékrendre beéllithato, valamennyi FIDE versenyhez alkalmazhato. Beszerzési ara kedvezd,
strapabirasa mérsékelt, meghibasodasi gyakorisaga szamottevo.

* A Silver tipus leginkdbb az egyfazisu és kotelezd
lépésszam nélkiili jatékrendben jol hasznalhat6. A hagyomdanyos és a bonusz-idés verseny
partikban valo alkalmazhat6sagat nagy mértékben rontja, hogy menet kbzbeni ido és lépésszém

egyedi kiegészitd szolgaltatassal is rendelke21k (pl. tudja mérni a késve érkezd jatékos Varakoza51
idejét)

Ezen elméleti-modszertani utmutatoval egyidejiileg ismét kozreadjuk az altalunk megismert
késziiléktipusok felujitott (kiegészitett és a sziikséges mértékben atdolgozott) részletes kezelési
segédleteit (és két 4j tipus segédletét), valamint a digitalis sakkorak 6sszehasonlité tablojat, A
kezelési segédleteken és a tablon bemutatjuk az adott tipus altal nyujtott szolgaltatasokat, a
kezel6 szerveket, a rendeltetésiiknek valé megfelelésiiket, illetve annak elérési utjat, médjat, a
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kezelési fogasokat és sajatossagokat, ezzel is elGsegitve a legszimpatikusabb tipus kivalasztasat a
tervezett beszerzéskor, és a birtokba vett késziilék kezelésének elsajatitasat, begyakorlasat.

A kezelési segédletekben (terjedelmi és célszeriliségi okokbdl) csak a 4 legfontosabb és
kézérdeklédésre szamot tarté programmal foglalkoztunk:
A A hagyomanyos id6mérésU verseny-partik jatékrendjének programozasa.
B A bonuszidds (addicios) verseny-partik jatékrendjének programozasa.
C Avillam, rapid és egyedi roviditett idejdi (kdtelezd 1épésszam nélkuli) jatékrendek.
D Az MSSZ altal rendezett ifjusagi bonusz id8s verseny-partik jatékrendje.

Az egyéb, pl. a Bronstein, a homokodra, a kiilonb6z6 bonusz id6s, vagy késleltetett, stb.
jatékrendeket itt nem targvaljuk, mivel ezek a versenygyakorlatban nem elterjedtek

A kezelésnél felsoroljuk az elvégzendd feladatok listajat [protokoll a kezel§ szervekkel

végzend6 miiveleteket [operacid a kijelz6n [display| -n megjelend és az elérend6 szam-, betfi- jel

kombinaciot demonstracid és a sziikséges megjegyzéseket legenda| .

A demonstracioban a altalaban egy (négyféle szinarnyalati) zart mez6 (ablak),
amelyben kiilonféle szamkombinaciok keriilnek kijelzésre. Kivétel az az eset, amikor azt akarjuk
demonstralni, hogy a kezel6 beavatkozasara valamilyen kép megjelent a -n, amibdl
nekiink a jelzett operacioval egy masik szamkombinaciot kell létrehoznunk. Ilyenkor a
kiindulasi- és az elérendd kép egymas alatt helyezkedik el, s kozottiik csak szaggatott vonal
huzodik, ily mddon is demonstralva a koztiik 1évo atmenetet.

* Vilagos szinarnyalattal jeloltiik az aktiv -ket, amelyek figyelmet érdemelnek, mert
rajtuk folyik az operacid, vagy valami 1j képet jelenitenek meg.
* Sotétebb szinarnyalattal jeldltiik a passziv -ket, amelyek hordoznak ugyan képet, de az
pillanatnyilag érdektelen szamunkra.
* Egészen sotét szinarnyalattal jel6ltiik a ,,néma,” kikapcsolt -ket.
* Teljesen vilagos szinarnyalattal jeloltiik azt a disﬁlai-t, amelyiken egyaltalan nincs kép.

Az algoritmusokban foglalt 1épések szerintiink alkalmassa teszik a kezelési Gtmutatdkat, hogy
a kezdo orakezel6 megismerje, s az utasitasokat kovetve végrehajtsa, begyakorolja a kezelést: a
programozast és a sziikségessé valo korrekciokat; a haladé drakezel6 pedig gyorsan felidézze,
memorizalja és végrehajtsa azt a mozzanatot, amelyikben elbizonytalanodott, vagy elakadt.

A digitalis sakkérak tovabbi alkalmazasa soran dsszegyljtott tapasztalatok elemzése, illetve
ujabb (korszertibb) tipusok megjelenése sziikségessé teheti a kiadvany egyes elemei tovabbi
feliilvizsgalatat, rendszeres tartalmi és modszertani kiegészitését, vagy atdolgozasat.

A kiadvany korszer(isitését, naprakésszé tételét évente tervezziik, s sziikség szerint végezziik.

A szerz0 és a lektor tovabbra is szivesen veszi, és varja, hogy az utmutatokat tanulmanyozé és
segitséget vard érdekl6dok el6re egyezetett idOpontban és helyszinen, egyénileg vagy
csoportosan, személyesen vagy telefonon, levélben vagy e-mail-en konzultativ kérdéseikkel,
észrevételeikkel megkeressék Oket.

A tanulmdnyozdshoz és a gyakorlati hasznositdshoz sok sikert kivdn a szerzé és a lektor.

Budapest, 2005. november, 2006. oktéber, 2009. februdr

Dr. Nagy Sdndor Fazekas Gyorgy
szerzo, szerkeszto szaklektor
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FUGGELEK

SZAMVETESEK AZ IDO // LEPESSZAM KORREKCIOKRA

A/ HAGYOMANYOS IDOMERESU VERSENYPARTIK ESETEBEN

A 12, lépésben kidertil, hogy a 8.

4 lépést vissza kell dllitani.

lépésben szabalytalansag tortént.

VILAGOS 6ra dlldsa: 1: 30 LEPESEK SOTET 6ra dlldsa: 1:10
2:00-1:30=30’= 1800” | Elhasznalt é6sszes idok | 2:00 —1:10 =50’ = 3 000”
1800”7 /12 =150” = 2’ 30” T sttagidok 30007 /12 =250” = 4’ 10”
4 x 150” = 600” = 10° Korrekciés idok 4 x 250” =1 000” = 16,6’ = 16’ 36”
1:30+ 10’ = 1:40 Korrigalt éraallasok | 1:10 + 16’ 36” = 1: 26 3%

12-4= 8 | Korrigalt lépésszamok | 12 —4 = 8

B/ ADDICIOS (BONUSZ IDO HOZZAADASOS) VERSENYPARTIK ESETEBEN

A 18. lépésben kidertil, hogy a 12. lépésben szabdlytalansag tortént.

6 lépést vissza kell dllitani.

Szabdlyos szdmitdssal: LEPESEK Egyszeriisitett szdmitdssal:

VILAGOS éradlldsa:  1:10 HELYZETELEMZES VILAGOS 6ra dlldsa: 1:10

1:40 - 1:10 = 30’ | Az elhasznalt 6ssz id6 Idtszolag | 1:40 —1:10 = 30’

30° + (18 x 30”) = 30’ + 9°’= 39’ | Az elhasznalt 6ssz. id6 tényleges

1:10 + 39’ = 1: 49 | Ldtszélagos ora indulds(mint ha)

39’ /18 =2340"/18 = 130” | T sdagids 30°/18 = 1800”/18 = 100”
OPERACIO

18—6= - 12 | Visszavenni 6 1épést 18—6= -12

6 x 130” = 780” = + 13’ | Odaadni 6 1épés idejét

6x 30”=180"= - 3’ | Visszatartani 6 1épés bonuszat

6 x 100” = 600” = + 10’ | Odaadni tehdt 6 lépés alapidejét | 6 x 100” = 600” = +10°

39°-10’ = 29’ | Szamitott korrekcios id6 tehat 30°-10’ = 20°

1: 49 -0:29 = 1: 20 | Korrigalt oraallas tehat 1: 40 - 0:20 = 1: 20
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Szabdlyos szdmitdssal: LEPESEK Egyszeriisitett szdmitdssal:

SOTET éra dlldsa: 1:15 HELYZETELEMZES SOTET éra dlldsa:  1:15

1:40 - 1:15 = 25’ | Az elhasznalt 6ssz id0 ldtszolag | 1:40 —1:15 = 25’

25’ +(18x30”) =25’ + 9’= 34’ | Az elhasznalt 6ssz. id6 tényleges

1:15+ 34’ = 1: 49 | Ldtszolagos ora indulds(mint ha)

34°/18=2040"/18= 113,3” | T sdagids 25’/18 = 1800”/18 = 83,3”
OPERACIO

18—-6= - 12 | Visszavenni 6 lépést 18-6= -12

6x 113,37 =680"=+11"20” | Odaadni 6 1épés idejét

6x 307 =180” = - 3’ | Visszatartani 6 1épés bonuszat

6x 83,3 =500"=+ 8 20” | Odaadni tehdt 6 1épés alapidejét | 6 x 83,3” = 500”= + 8°20”

2040” — 500”= 1540” = 25’40” | Szamitott korrekcios id6 tehat 30°—10’ = 16’40”

1:49-0:25"" = 1: 23" | Korrigdlt éradllds tehdt 1: 40 — 0:20 = 1: 23

s

MEGJEGYZES: Az egyszeriisitett (a bonusz id6k oda-vissza addsdtél eltekints) szdmitdssal
ugyanazt a végeredményt kapjuk, mint a szabdlyos, precizen levezetett szamitdssal.

SZAMVETESEK UZEMZAVAR UTANI CSERE ORA BEALLITASARA

A/ HAGYOMANYOS IDOMERESU VERSENYPARTIK ESETEBEN
I. jatékperiodus: 2 6ra / 40 lépés IL. jatékperiodus: 1 ora / dsszes 1épés
a) Az I. jatékperiodusban bekovetkezd iizemzavar esetén a hiba csillagaszati id6pontjanak
feljegyzésébdl (valamint a jatszma kezdésének csillagdszati idejébdl) viszonylag egyszeritien
megallapithat6 az els6 id6szakra megmaradd Osszjatékido, mig a lépésszamok alapjat a két
versenyz0 jatszmalapja szolgaltatja.
Példaul a 10™-kor kezd6d6 jatszma 27. 1épését kovetGen, 13"-kor az 6ra meghibasodéasa utan az
orak beallitasanak rendje:
* Meg kell dllapitani az 6sszes eltelt gondolkodasi id6t: ez esetben 13" — 10% = 3:13
* Meg kell hatarozni az els6 idoperiodus végéig hatralévo dsszes jatékidot: ez esetben 4:00
—3:13 = 0:47 = 47 perc.
e Meg kell felezni az els6 id6periodus végéig hatralévd osszes jatékidbt: ez esetben 47 : 2 =
23 perc és 30 masodperc.
¢ Be kell allitani a tartalék 6ra mindkét felén az I. idéperi6dusra a kiszamitott gondolkodasi
idéket (0:23...23.30), valamint a 27 lépésszamot, majd a II. periodusra az elGirt
értékeket: a gondolkodasi id6t és a kotelezo 1épésszamot (ha van).
* Meg kell inditani a lépésre kovetkez6 versenyzo orajat, s folytatni kell a jatszmat.

b) A 1I. idoperiodusban bekdvetkezo {izemzavar esetén a korrekcié 1ényegesen egyszeriibb. Az
I. id6periodus kijelzett id6értékei helyére be kell taplalni a II. id6periodusbol még megmaradt
gondolkodasi idOket; a tobbi idéperiédusokra vonatkozo valamennyi értéket pedig térolni kell
(,07-ra kell allitani)!

Példaul a 10%-kor kezdett jatszmaban 14'°-kor bekdvetkezd 6rahiba esetén a teenddk rendje a
kovetkez6:
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» Meg kell allapitani a visszamarad6 gondolkodasi id6t:16*— 14'° = 1:50 = 110 perc.

» Be kell allitani a tartalék oran fele-fele aranyban a versenyz6k gondolkodasi idejét: 0:55
(0.00) — 0:55 (0.00) és a lépésszamlalét ,,00” értéken kell elfogadni. A tdbbi
idoperiodusra vonatkozo értékeket torolni kell (,,0-,ra kell allitani)!

* Meg kell inditani a 1épésre kdvetkezd versenyzd ordjat, s folytatni kell a jatszmat.

B/ ADDICIOS (BONUSZ IDO HOZZAADASOS) VERSENYPARTIK ESETEBEN
* ELOZETES KALKULACIOK:

A hibak korrigalasara szolgald gyakorlati példak ismertetése elott, sziikkségesnek latszik az ilyen
jatékmod gondolkodasi iddivel (annak lehetséges szakaszolasaval) kapcsolatos spekulativ
szamvetés. A kiindulo bazis az NB -ben alkalmazott versenyrend:

I. jatékperiodusra: 40 1épés / (1:40) = 100 perc + 40 x 30 sec addicio;
I1. jatékperiodusra: 0sszes 1épés / (0:30) = 30 perc + n x 30 sec addicio;
a tovdbbiakra: 00 lépés / 0:00 (0.00) jatékidd + 0 x 30 sec ,,virtualis” addicios (bonusz) idd volt.
A fenti versenyrendben a kévetkez6 paraméterek kalkuldlhatéak a lehetd legreélisabb korrekcid
végrehajtasahoz:
# az l. jatékperiodus végére a 40 lépésre kapott 1:40 = 100 perc gondolkodasi id6 2:00-ra =
= 120 percre novekszik: (40 1épés x 30sec = 1200sec = 20 perc)
# a Il. jatékperiodusban az 6sszes lépésre kapott 0:30 = 30 perc gondolkodasi id6 a 60.
lépésig 0:40-re = 40 percre névekszik:(20 1épés x 30sec = 600sec = 10 perc)

a 80. lépésig 50 percre (20 lépésre kapott ijabb 10 perc bonusz id6vel)
a 100. lépésig 60 percre bowiil (...stb.).

Igy val6sziniisithet6 tehét, hogy:

a40.1épés a 4 orai jatékido vége felé: 14% kozelében,

a 60. 1épés 5 6ra 20 perc jatékidéhoz kozeledve: 15% tajékan,

a 80. 1épés 5 dra 40 perc jatékid6hoz kozeledve: 15% tajékan,

a 100. 1épés a 6 6ras jatékid6 végéhez kozeledve: 16% tajékan kovetkezhet be.

Mig az els6 id6periodus jatékritmusa nagyobb pontossaggal kalkulalhat6 a megtett és jegyzett
lépésszamok alapjan, addig a masodik idOperiodus spekulativ normativai csak iranymutato
valoszinliségként elfogadhatdak, amelyek bekdvetkezése nagymértékben fiigg a 1épés sebességtol
(az idGegység alatt valtott l1épések szamatol) és az igy nyert bonusz idoktol.

Viszont — tekintettel azon elvi kdvetelményre, hogy egy folyo versenypartit célszerti (az 6ra hiba
ellenére is) tovabbi jatékkal befejezni - sziikségszeri az Orakorrekciét az iizemzavar
bekovetkezésének csillagaszati id6pontjabdl kiindulva a fenti spekulativ normativak
alkalmazasaval végrehajtani.

Amennyiben addicids jatékrendben kovetkezik be az odrahiba, el6rebocsathatd, hogy a
lépésenkénti 30 sec tébbletidok levonasat kell alkalmazni a 40. (60., 80., 100 stb.) lépésig
hatralév6 lépésszamok alapjan (,,n” 1épés x 30 sec).

* RESZLETES SZAMVETESEK:

a) Az L. jatékperiédusban: példaul egy 10”-kor kezd6d6 versenypartiban 12%-kor a 26. 1épésnél
(jatszmalap!) bekdvetkez6 orahiba esetén a versenybird tevékenysége a kovetkezd:
» Meg kell allapitani az eltelt jatékid6t: 12*° - 10® = 2 6ra 20 perc : 2 = 1 6ra 10 perc /
versenyzonkeént.
* Ki kell szamitani az id6ellendrzésig hatralévo kotelez6 lépésszamhoz tartozé addicios
idoket: 40 —26 =14 lépés x 30 sec = 420 sec, vagyis 7 perc versenyzonként;
* Meg kell allapitani az idGellen6rzésig hatralévé kalkulalt jatékidot:
4 6ra — 20ra 20perc = 1 6ra 40 perc = 100 perc : 2 = 50 perc versenyzonként.
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* Be kell allitani a tartalék 6ran # az I. idoperiodusra:
* az idGellendrzésig hatraléve alapidoket: 50 — 7 = 43 perc / versenyzo,
* az addicids (bonusz) idéket: 30 sec (0.30) / 1épés
* a hatralévo kotelezo lépésszamot: 14.
# a II. idoperiodusra a 30 perc alapidét ,,00” 1épésszammal;
# a tobbi idoperiodusra valamennyi adat helyébe ,,0” értékeket.
* Meg kell inditani a lépésre kovetkez6 jatékos orajat, s folytatni kell a jatszmat.

b) A II. jatékperiodusban: példaul egy NB I-es jatszma 54. 1épésénél (jatszmalap alapjan!) 15%-
kor 5 éra 04 perc jatékidé utan bekdvetkez6 orahiba esetén a versenybird szamvetése és
korrekcios tevékenysége a kovetkezo lehet:
* azelvi 60. 1épés 15°°-kor kivetkezhetett volna be, ehhez a hatralévd id6:16 perc;
* a60. lépésig kalkulalt 6 lépésre a versenyzonek 6 x 30 sec = 180 sec = 3 perc addicios
idot kell kapnia;
* a spekulativ 6sszes jatékidoébol (5 ora 20 perc) hatralévé 16 percbdl versenyzonként
elvileg 8-8 perc gondolkodasi idot lehetne biztositani;
e az adhato jatekidokbol el kell vonni a kalkulalt addicios idoket: igy 8 — 3 = 5 perc
alapidét, s 1épésenként 30 sec addiciés id6t kaphat mindkét jatékos;
e az el6zoek alapjan a versenybiré a tartalék oran az els6 idOperiodus értékeinek
feliilirasaval beéllitja az 5-5 perc alapidét (5.00), a 30 sec (0.30) addiciot és a 00 kotelezd

lépésszamot.

® a tobbi id6periodusra programozott adatokat ,,0” értékekre allitja, s a talalt ,,0” értékeket
pedig elfogadja.

® a lépésre kovetkezd versenyz6 orajanak meginditasaval egyidejiileg elrendeli a jatszma
folytatasat.

c) A I1. jatékperiddus végén, , kettds idozavar” esetén sajatos helyzet alakulhat ki, amikor mar
csak néhany perc (vagy) masodperc van hatra a jatszmabol, s még viszonylag sok (6-10) 1épést
kell megtenni a kivetkez6 spekulativ hatarértékig (a 60., 80. stb. 1épésig). Példaul: amikor 15'-
kor, 5 ora 15 percnyi jatékido leteltével, az 52. lépést kovetOen ,,némul el” az ora. Ez esetben a
versenybir6 szamvetése sajatos, a korrekcios tevékenysége egyedi lesz, a kdvetkezdk szerint:

* az elvi 60. 1épésig hatralévo jatékido 5 perc (versenyzonként: 5:2 = 2,5 perc);

* az elvi 60. 1épésig megteendd 8 1épés / versenyzonként;

® az addicios id6 8 x 30 sec = 240 sec = 4 perc, versenyzonkeént;
Ilyen esetben az el6z6 két példa soran végzett korrekcids tevékenység analog modon nem
alkalmazhato, hiszen a versenyzénként 2,5 perc gondolkodasi id6bél kellene 4 perc addicios idot
levonni, ami ,-,,1,5 perc alapid6 értéket adna. Erre az esetre a FIDE sakkjaték szabalyzat 9.5(b)
alpont elvi el6irasa (,... egy percnél kevesebb ideje van, akkor az ... nem csokkenthetd.”)
alkalmazand6. Versenyzonként 1-1 perc alapid6 és a 30 sec. addicid allitasaval - az el6z6 példa
tobbi korrekcios tevékenységének végrehajtasaval - kell elrendelni a jatszma folytatasat.

Budapest, 2005. november, 2006. oktéber, 2009. februdr

Dr. Nagy Séndor Fazekas Gyorgy
szerzo, szerkeszto szaklektor
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