Szerz6, szerkesztd: Dr. Nagy Sandor kk Kiadja: a Magyar Sakkszovetség kk Szaklektor: Fazekas Gyorgy |

SEGEDLET
A DIGITALIS SAKKORAK KEZELESERE

SAITEK IIl.

REZSIMEK JATEK FAZISOK HOZZAADOTT IDO
valtozatok I 1I. III. idénorma /
idénorma/ idénorma/ idénorma/ /jaték fazis
/kotelezo lépés /kotelezo lépés /kotelezo lépés megjegyzés

1.)HOMOKORA (atfoly6 idd)

Al 1.00

B | 10.00

2.) ROVIDITETT PARTIK

Villam 5.00

Rapid 0:15

PCA aktiv 0:25

US aktiv 0:30

Akci6 1:00

3.) VERSENYPARTIK:

Halasztasos 2:00 0.05 I+II+III.  Késleltetés

* 1:30 0.30 I+IL 1épés utan
FIDE 2 1:40 0.30 I+IL

& 2:00

FIDE 4 2:00 Fdo.15  TIL  1épés el6tt
Tradicionalis 2:00 I1. fazis ismétlédik
Club 0:30 1. fazis ismétlodik

3.00 0.02 1épés el6tt
0:50 0.02 1épés el6tt
1.00 1.00 1épés elétt
1.00 1.00 lépés utan

05.00 0.03 ingyen
20.00 0.10 ingyen

6.) EGYEB JATEKOK
Halasztasos A 0:30 0.05 késleltetés
Uzenetes B 0:30 csokken >00.00 > novekszik

7.)USER / FELHASZNALOI

memoria 1 FIDE 3 hagyom. verseny
memoria 2 FIDE 1 NBverseny
nem FIDE (blitz) ifi verseny

memoria 3

‘Alkalmazasi teriiletek: * NB BP (és néhdny megyei) CSB 1.
] hagyomanyos idémérésii versenyek
*¥%  bonusz-idés fjusagi versenyek
*k%k*  amator, szabadidés jatékok

(Megfelelé program médositasok sziikségesek!!)
FIGYELEM!

A készllék az id6tullépést tobbféleképpen jelzi, de az drdt nem blokkolja, engedi tovabb kezelni és mikodni.

Elénye, hogy id6tullépés utdn is enged beavatkozni (korrigdlni), nem kell gondolkodasi id6 vagy |1épésszam korrekcié miatt masik
6ran Uj programot betaplalni. Hatranya viszont, hogy nem veszi dt a versenybird feladatdt, aki koteles az idézavart figyelni és az
id6tullépést megallapitani, mert figyelmetlenség esetén mindkét 6ra leeshet, és ez a késziilék jelzi, de nem régziti az elséként leesét.
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2006 / 2009

UZEMBE HELYEZES| Energia elltas: 2 db. tartés BABY elem. A polaritas helyességre vigyazni!!
Hosszl (hénapos) sziinet esetére kivenni! Gyenge elemet cserélnil!

Rendellenes miik6dés esetén: (pl8888| - [8888| is) elszér elemcserével (esetleg ugyanazzal) kell

probalkozni. Elemcsere utan csak a gyari programok maradnak, és az @ HOUR GLASS| (homokora)
alapértékei jelennek meg.

KEZEL® SZERVEK [VALTO KAPCSOLOK|H AZ ALAPLAPON

NiODIEY |%’
Programok FELOLDASA a korrekciok végrehajtdsahoz || Programok (korrekciok) LEZARASA a starthoz

| GO SOUNDIOFF LIGHT OFF // SOUND OFF
KIKAPCSOLAS || BEKAPCS. (+hang+fény) |[ BEKAPCS. (- hang+ fény) BEKAPCS. (- hang - fény)

KEZELO SZERVEK |[FUNKCIOS-GOMBOK| AZ ELOLAPON

| __STORE | EDIT I MOVES | PAUSE // RESET

4 utas gomb TAROLAS SZERKESZTES LEPESSZAM SZUNET // TORLES
(navigacios) memériadba - || belépés - operacidba kijelzés 1 sec: ledllitas - Gjrainditas
€«0>/ Vo - meméridbél |l operacidbdl - kilépés (parti kézben) | 3 sec: nullazas (uj parti)

KEZEL® SZERVEK VALTOGOMBOK A FEDOLAPON

Lenyomasukkal (atvaltasukkal) a sajat éra ledll, az ellenfél 6raja elindul.

A parti kezdetén vizszintes (kiegyensulyozott) helyzetbdl is indithatéak.

Parti k6zbeni beavatkozas esetén a ledllitas is, s az (intézkedés utani) Ujrainditas is a gombbal

torténik.

GO és SOUND OFF uzemmaddban: - a Iépésre kdvetkezd oldalan: zélden vilagitanak,
- az idd tullépd oldalan (a parti végén) pirosan vilagitanak.

SZAMKEPEK ES SZAMKOMBINACIOK ALAKZATAI AZ LCD |DISPLAY|-N

Jatszma alapidé: 1'-en beliil Bonusz - id6 Lépésszam
20’-en kiviil: |0 : 20| o6ra : perc | Programozaskor: .sec | Programozaskor: |0. 39| . sec @ db
20’-en beliil: [19 . 59| perc.sec | Jaték kizben: [0.59) .sec |Jaték kozben: . sec db

AZ LCD DISPLAE-K INDIKATORAI

BAL:
HOUR GLASS // BLITZ // TOURNAMENT 1.) Jatékidé moédozatok kijelzése: homokéra//villam//verseny
ADD BEFORE 2.) Id6 hozzdadasi mod kijelzése: 1épés el6tt
ADD AFTER lIépés utan
* MOVE *11./ Lépés: (a soron lév6 kovetkezd 1épésének sorszama)
STORE 3.) Tarolas kijelzése: (memdridba - memoriabol)
4.) A jatékidd rezsim jele: (az indul6 adatok kézépen)
PRIMARY//SECONDARY//TERTIARY 5.) A jétékid6 periddusai: els6//masodik//harmadik

OBB;|
FISCHER//BRONSTEIN//GAME//USER 1.)]4tékid6 mddozatok kijelzése:F/B/G/FELHESZNALOI (memo) *
MOVE *12./Lépés: (a programozott / programozandé kételezd 1épések szama)
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M 6.) Elem lemerdulés kijelzése: Alacsony!

1 7.) 1d6 tullépés kijelzése: Tallépte!

@ 8.) Fogyd idé6 kijelzése: (masodpercekben)

TIME ADDED 9.) Id6hozzdadas jelzése: (méasodperc / 1épés)

Hour-Minute/H/Second 10.) ElvélasztéH Ora-Perc/H/Mésodperc
(az aktiv oldalon fluktual /1 Hz/)

Megjegyzés: * a prospektusok hidnyosan jelzik (a kétféle Iépésszam értelmezést nem jelzik).

Ez a tipus-ismertetd is tartalmaz a 2006. évi anyagokhoz képest Uj elemeket.

+A” HAGYOMANYOS IDOMERESU VERSENY-PARTIK

A FELADATNAK MEGFELEL6 MUKODES, ALKALMASSAG

A TOURNAMENT .FIDE 3" rezsim az I. jatékfazisban maédositas nélkil, a II-III. jatékfazisokban kis
madositasokkal alkalmazhaté a hagyomanyos idémérésii verseny-partik kiszolgalasara.
Jaték fazis: I II. III.
Jatékido Kotelez6 Jatékidé Kotelez6 Jatékidéo Kotelezé
lépésszam lépésszam lépésszam
Programozott 2:00 40 1:00 20 0:30 0
Médositott: 2:00 40 1:00 00 00.00 0

A KEZELES ES A PROGRAMOZAS ALGORITMUSAI

Figyelem! A sikeres |,,operécic’>’1—t (a betaplalt /a display-n megjelené / adatok moédositasat) az EDIII gombbal a
szerkesztés funkcidba belépve a [O] |4 utas navigacios gomb|ba| (4 WAY CONTROLL PAD) megfeleléen

operalva tudod végrehajtani. A JOBBRA-BALRA nyillal kivalasztod a valtoztatni kivant helyi értéket, majd a
pulzalé szamadatot a LE-FEL nyillal W A\ bedllitod a kivant értékre.

PROTOKOLL OPERACIO || DEMONSTRACIO| ||

lista mivelet latvany megjegyzes
1./ BEKAPCSOLAS [Sound offf (alul) 2:00 || vove 40 || Hangjelzés nincs// fényjelzés van.
Ha a kivant rezsim start helyzetén dll:.
3D rrovary akkor 5..prograi is és 6. .start
Egyéb allapotok: Modify/ock (alul) Feloldod a régzitett programokat,
lehet&vé teszed a beavatkozasokat.
...... PAUSE| (3 sec) Il . || Az el6z6 parti zdr6 képe pulzdl.

¢ total pulzal:példaul:

Torlod, s visszaallsz annak a startjara.

K pulzal: példaul: (1x)

Szerkesztés meniiben maradt. Lépj ki beléle.
Allitsd be a [BD], FIDE 3.” rezsimet

2./ REZSIM VALASZTAS (nx)
4 utas navigéacios
*Haa pulzalds megsziint / vagy nem volt, | gomb

- -,— || Keresd meg a tobb fazisd VERSENY
- rezsimek indité helyzetét

de nem a kivant start helyzet adatait mutatja. 02:00|[vor: 40 | keresdmeg aa m FIDE 3” rezsimet.
(nx) 3D priary A ,hagyomdnyos csapatbajnoki” parti
1. fazisanak induld adatait mutatja.
3./ PROGRAM MODOSITAS EDI (1X) 02:00 MOVE 40 Belépsz a szerkesztés meniibe, és
jatékfazi €0 6X o
L. jatékfazis (&%) 3D erivary Az 1. fazist kontrollalod: elfogadod....
[€03]  (+2x) 01:00( ™"
I1: jatékfazis 3D secommary 20
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v on 01:00 || Move |1 A 11. fazist médositod:
(2%) 3D seconmany 00 Térlod a kételezd 1épésszamot: (00)
III: jatékfazis (4+2x) 00:30]""
A III. fazist médositod:
I* °¢| Torlod a jatékidét: (00:00)
(2x)
4./ MENTES STORE| (1x) MOVE A korrekciot befejezve (a szerkesztésben
<05 (nx) 0| maradva) belépsz a memdria meniibe.
Yol | A |STORE| felajanl egy memoria helyet az
I TERIIARY egyéni programod szdmara. (pl. 7A)
STOR (1x) 2:00 || vove user [ A STORﬂ gombbal mentsd el a taroloba.
40 | Ezutdn az adott meméria helyen mindaddig
7A PRIMARY
megtalalhatod, amig feliil nem irod massal.
5./ START HELYZET [EocK/Modify (alul) 2:00 || vove 40 || Kilépsz a szerkesztés meniibSl.
: Visszatértél az I. periddusra (start helyzetre).
7A  prnuary Lezarod! (kizérod a tovabbi beavatkozast!).
6./ START IValtégomb¥ 1:59 2:00]/BAL / JOBB felss viltégombbal vilagos
7A i orgjat inditod. Ovakodj a felesleges valtastol!
CED /Al pulzdl.s
7./ MODOSITOTT ALAPIDOK (id6- Pl a versenyterem késedelmes atvétele;
elvonas) PROGRAMOZ ASA: a jatszmairas szabalya aléli felmentés,
: csapat késve érkezés, stb. esetén.
a) START helyzet létrehozasa: 2:00] M= 40 ||Lasd (és tedd) az 1-5. pontok szerint!
[Modify}/Lock (alul) A ey A programot feloldod.
b) latszat- (al-) START [Valtegomb\ 01:59 02:00 ][~ vitagos orat elinl%elsé valtégomb)
: : LN ]| és azonnal ledllitod [PAUS
PAUSE| (1sec) [|7A reman Aldisplay totdl pulzdl.
c) idoelvonas betaplalasa: EDIT| (1X) ] E1:30 02:00 || Belépsz a szerkesztés meniibe, s pl. a
oA oldal o5 | o [€03lom] somboldal  operia
(éra : perc . SEC) £ 2 °¢ ngami)o Vlla'gos vagy SOtét oran elvontal 30°
B” oldal: (nx) * alapid6t (az operacitra szant 6ssz id6t is!)
» . "z - P
(6ra : perc . sec) | [EDI (1x) 01:30 02:00 Kilépsz a szerkesztés meniibGl.
V1.0V V<. VU A display: totdl pulzdl.
7A PRIMARY
d) Modositott START helyzet LocK/Modify (alul) 0 A programozast lezarod!
7A 1:30 40 A okat vizszintesbe helyezed!.
PRIMARY
e) Médositott START PAUSE| (1sec) 1:29 2:00 (Ovakodj a felesleges éravaltasoktol!)
7A - A vilagos orajat inditod. /A i pulzdl./
PRIMARY
8./ IDO // LEPESSZAM 1./ szabalytalan lépés/ allas esetén az ora
FLLENORZES - KORREKCIO (a jatékido és a lépésszam) helyreigazitasa.
a) leallitas PAUSE| (1sec) 1:11 1:22 || Az 6rdkat megdliitod: (mindkét display: totdl
Modify}/L ock (alul) e S5 W pulzal.) A programot feloldod.
b) korrekcié: jatékidé * BAL (1X) 01:11 01:22 || Belépsz a szerkesztés meniibe.
o Abal ¥ pulzdl.
(ora : perg :g-) () 01:13 01:22 Syabalytalan 1épés korrekciéjahoz:
1 *A é5]W O A\ |gombokkal operélva
(nx) 1.) Add vissza a szabalytalan lépésekre
Lsed |[€9] (nx) 01:22 || ethasznélt alapidéket.
W OA Ehbhez ki kell szamolnod jatékosonként:
(nx) a) egy lépés atlagideje = elhasznalt 6ssz.
: id6 /:/ megtett 1épések szama,
* JOBB €0 (nx) 01:13 01:22 || b) szabalytalan lépések ssz. ideje = egy
vor 1épés atlagideje /x/ szabélytalan 1épések sz.
(2 I | I | ) ora - visszaallitasi idé = elhasznélt 6ssz
|éra : perd €0 (nx) 01:13 01:24 ||id6 /~/ a szabélytalan lépések dssz. ideje.
voq 2.) Adjél a vétlen félnek +2" extra idét.
(nx) 3.) Vond el a szabalytalan lépések szamat.
|. sed €05 (nx) 01:13 2400 [| A soron kévetkezs lépés szamat mutatja
W O
(nx)
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0) lépésszam *@ €0 (nx) 01:13 000
Jonr
(nx)
d) Korrigalt START helyzet (1x) 01:13 01:24 || A szerkesztés végére értél
e Kilépsz a szerkesztés meniib6l. (Lezéarod!)
EDIT] (1X) 01:13 101:24 || A 1¢épésre kovetkezonek a ét felss
Lock/Modify (alul) : ’ : ‘|| dllasba helyezed.
E) KOl"l“igélt ﬁjraindités PAUSE (1sec) 01 <13 01:24 j’:gombbal elinditod az orajat
9./ IDOTULLEPES UTANI 01:00 01:23 || 1d6tallépés! (kotelezs lépésszém hijjaval!)
s sl H; g jelzés téves; (a 16pésszam teljesitve),

KORREKCIO (1x)

01:23 (| akkor a gombbal djra indithaté

Id6tallépés és 1épésszam vita esetén:

L. fazis végén:

EDI (2X) 01:23 1.) az 6ra minden adatat feljegyzed;
€0 (nx) 2.) Belépsz a szerkesztés mem‘jbe;
EDIT] (1X) . . 3.) Manuélisan beéllitod: (8./b,c,d,e pont)
PAUSE (1sec) 01:00 01:23 - lépésszamot (40 folé)
ol 5 4.) Ujrainditod a partit. (I. fazist mutat!!)
01:23
10/ UJ PARTI Modify/Lock (alul) {01:24 || Feloldod a programozst.
RESE (3 sec) : d st Az 6rdk megdllnak, a idi y
. majd az ordk ujbol start helyzetbe dllnak.
02:00 40 /Kdzben az el6z6 parti adatai térlédnek./
11./ KIKAPCSOLAS STO (alul) Minden kialszik és ledll. /A mért parti adatait

tdrolja, ha azt A/8. szerint nem térélted; ha
(1sec) utdni P

,,B"’ BONUSZ-IDOS VERSENY-PARTIK

A FELADATNAK MEGFELELO MUKODES |ALKALMASSAG|

A TOURNAMENT @ ,FIDE 1" rezsim (minden jatékfazisban végrehajtott mddositasokkal) alkalmas az NB
valamennyi osztalydban, valamint a BP (és néhdny megyei) CSB 1. osztalyaban meghatarozott bonusz-idés
verseny-partik kiszolgalasara. A rezsim adatai mddositdsok nélkiil is alkalmasak lennének, de az a lépésenkénti bonusz idét
nem a szokott mddon, hanem lépés elétt (add before) adja.

JATEK FAZISOK I IL.
Alapidé Bonusz idé Koételezé Alapidd Bonusz id6 Kotelezé
lépésszam lépésszam
Programozott: 1:30 0.30 40 15.00 0.30 00
Médositott: 1:40 0.30 40 0:30 0.30 00

FIGYELEM! A III. jatékfdzis valamennyi adatdt 0 értéken kell elfogadni!

A KEZELES ES A PROGRAMOZAS ALGORITMUSAI

Figyelem! A sikeres |,operacié”-val kapcsolatos tudnivalékat Iasd és tedd az ,,A” fejezet azonos pontja szerint!

PROTOKOLL] OPERACIO | DEMONSTRACIO |
lista mvelet latvany

megjegyzés
1./ BEKAPCSOLAS Sound offf (alul) LOLRINAMENT[[[MOVE Hangjelzés nincs// fényjelzés van.
1:40 40 Ha a kivdnt rezsim start helyzetén dll:.

akkor 4. starthelyzet és 5 .start
3 B PRIMARY

Egyéb allapotok: Modify)/Lock (alul) Feloldod a rogzitett programokat,

lehet6vé teszed a beavatkozasokat.
PAUSﬁ (3 sec)

Torlod, s visszaallsz annak a startjara.

EDI (1X) 1: 11 1:11 S’zerkesztés meniiben maradt. Lépj ki beldle.
e Allitsd be a @ »FIDE ,,1 rezsimet

3 B PRIMARY
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2./ REZSIM VALASZTAS (nx) o ___|lHa més rezsimben taldltad magad,akkor

Haa pulzédlas megsziint / vagy nem volt,

de nem a kivant start helyzet alapadatait mutatja.

4 utas navigéacios
gomb

rogramoznod kell! Keresd meg a
é VERSENY rezsimek indit6 helyzetét

3. /PROGRAMOZAS (2x) TOURNAMENT Jf MOVE Keresd meg a a E »FIDE 1” rezsimet.
01:30 40 Egy (m6dositandd) ,,bonuszidds parti”
3B provary L. fdzisdnak induld adatait mutatja.
I. jaték fazis: (1X) MOVE Belépsz a szerkesztés meniibe
40
alapido: €0 (nx) [Move™™ = " WAz 1. fazis alapidejét atallitod 1:40-re.
v oq 40
(nx)
kotelezé lépésszam: (nx) TIRETTIRT] | N Elfogadod.
01:40
3B PRIMARY
bonusz idé: (nx) | Elfogadod
3B'PRIMARY—
IL. jaték fazis : MOVE
00
alapido: €0 (nx) [ OvE Az alapidét atéllitod 0:30-ra.
VoA 00
(nx)
kotelezo lépésszam: (nx) 00:301™" .. _ || Eifogadod
3B'SEC0NDARY 00
bonusz idé: (nx) e Elfogadod
0.30
3B-sEconpary- TIMEADDED
IIL. jaték fazis (nx) : BONE Elfogadod
(6ra : perc . sec) 0
4./ MENTES STORE (1x) MOVE A korrekciét befejezve (a szerkesztésben
0> (nx) 00 || maradva) belépsz a memoéria meniibe.
Jvoa| = A STORE felajanl egy memoria helyet az
"""" TERTIARY £ d szama |
(nx) egyéni programod szdmara. (pl. 7B}
STORE (1x) 1:40 |[ rove usek  |[ A|STORE| gombbal mentsd el a taroloba.
40 | Ezutan az adott meméria helyen mindaddig
TE s megtalalhatod, amig feliil nem irod massal.
5./ START HELYZET [EocK/Modify (alul) TOURNAMENT | MOVE .Lezarod a programot.
01:40 40 (kizarod a tovabbi beavatkozast!).
7B
6/ START Valtégomb \Z 01:401|[BAL / JOBB felss véltégombbal vilagos
7B orajat elinditod. /A || pulzdl./
7/ MODOSITOTT ALAPIDOK (ids- el s
EIVOHéS) PROGRAMOZASA: MOdii;I/LOCk (alul) o cs]apat késve érkezész,stb. esetén. ’
. . H A ”hagyomanyos csapatbajnoki” — hoz hasonléan
a) START helyzet létrehozasa: ::: (nx) 0:1:40 || o= 40 || de: * a felesleges valtogomb kezelés ne
a B//1-3. pontok szerint) = [IMOM™ |l okozzon 1épésszam hamisitast;
( P ) (nx) 7B pamary * az id6 - megvonas 1:40 — r6l indul.
b) latszat- (al-) START / Valtégomb]W 1:40 1:40 || Inditsd el é azonnal allitsd le viligos
majd az idGelvonas betpldlasa . Tl | Tiptaid be a iddelvonst avédkes csapat
. sec
(az A//7.pont szerint) ( ) 7B privary valamennyi 6rajan. (Lasd: A//7.)
8./ IDé // LEP}’E“SSZ AM 1./ Szabalytalan lépés/ llas esetén az éra
' PR - (a jaték idd és a lépésszam) helyreigazitasa
ELLENORZES - KORREKCIO 2./ 1épésszam ellenérzés a parti kozben//végén!
a) leallitas PAUSE| (1sec) 1:11 1:22:|| Szabalytalan lépés korrekciéjahoz:
Modify/Lock (alul) : ‘|| Lasd és tedd a A// 8./ b pont szerint, de
b) korrekcié betaplalasa: Lasd: A/8 (1x) 01:11 01:22]] 22 alébbi bonusz idés eltérésekkel:

Budapest, 2026. szeptember 10.
kiadas

SAITEK III 2. (javitott)




Szerz6, szerkesztd: Dr. Nagy Sandor kk Kiadja: a Magyar Sakkszovetség kk Szaklektor: Fazekas Gyorgy |

€0 (nx) 01:13 01:22]||@ az elhaszndlt dssz. id8 szdmitdsakor
Y hozza kell adni a megtett lépésekre kapott
bonusz id6éket is (+n x 0.30)
(nx) ; e e
T b) az 6ra - visszadllitasi id6 szamitdsakor
d) Korrigalt START helyzet EDIT ) (x) (a szabalytalan lépésekre elhasznalt id6
Lock/Modify (alul) visszaadasakor) viszont vissza kell
tartanod az ezekre a lépésekre kapott
e) Korrigalt ajrainditas PAUSE| (1 sec) bonusz idéket. (- m x 0.30)
9./ IDOTULLEPES UTANI PAUSE| (1 sec) || 1dstallépés! (kotelezs 1épésszam hijjavall)
KORREKCIO ‘|| Ha a jelzés téves; (a lépésszam teljesitve),
EDIT] (1X) akkor a gombbal djra indithaté
<0 (nx) : Id6tallépés és 1épésszam vita esetén:
vV oq : 1.) az 6ra minden adatat feljegyzed;
(nx) ‘11 2.) Belépsz a szerkesztés meniibe;
3.) Manuélisan beéllitod: (8./b,c,d,e pont)
EDI (1X) - lép’é.ss.zén'lot (40 fOlé) . "
PAUSE (1sec) 4.) Ujrainditod a partit. (I. fazist mutat!!)
10./ UJ PARTI Modify/Lock (alul) Az 6rdk megadllnak, a di y totdl pulzdl;
RESE (3 sec) majd az ordk Ujbdli start helyzetbe dlinak.
/Ké6zben az el6z6 parti adatai torlédnek./
11./ KIKAPCSOLAS (alul) Minden kialszik és ledll. /A mért parti adatait
tdrolja, ha azt a B//9.a) szerint nem
torolted; ha pl.
[PAUSE|[STOP| t6reéne.

,,C" VILLAM - RAPID - EGYEDI IDONORMAK

A |BLITZ| |K, B,C, D, El rezsimek - a beprogramozott idénormak alapjan - alkalmasak 5 kiilonféle roviditett
jatékforma mérésére. Mind az 5 rezsim programja médosithatd, ezéltal a késziilék végtelen sok valtozatban
képes az egy jaték fazisu, kotelezd 1épésszam nélkiili (esetleg a két oldalon eltéré idonormajui) partik mérésére.

A KEZELES ES A PROGRAMOZAS ALGORITMUSAI

Figyelem! A sikeres |,operaci6”-val kapcsolatos tudnivalokat lasd és tedd az ,A” fejezet azonos pontja
szerint!

PROTOKOL OPERACIO| | DEMONSTRACIO LEGENDA
lista mvelet latvany megjegyzés
1./ BEKAPCSOLAS Sound offf (alul) || > 05.0 Hangjelzés nincs// fényjelzés van.
05.00 * || Ha a kivdnt rezsim start helyzetén dll:.
- * 0 Akkor: 6..start
MOdi!’!ALOCk (alul) Feloldod a rogzitett programokat,
Egyéb allapotok: lehet6vé teszed a beavatkozasokat.
PAUSE (3 sec) Az el626 parti zdr6 képe pulzdl.
SA Torlod, s visszaallsz annak a startjara.
EDI (1X) 1.11 1.11 Szerkesztés meniiben maradt. Lépj ki beléle.
A = Allitsd be a ,, BLITZ a-e” rezsimet
2./ REZSIM VALASZTAS €0 (nx) 05.00 05.00 —
BLITZ @ (W ?¢ 2A VILLAM jaték
nx
15.00 15.00
BLITZ 2B RAPID jaték
0:25 0:25 ,
BLITZ |§| e PCA AKTIV jatek
0:30 0:30 ,
Won] US AKTIV jaték
Budapest, 2026. szeptember 10. SAITEK III 2. (javitott)
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Szerz6, szerkesztd: Dr. Nagy Sandor kk Kiadja: a Magyar Sakkszovetség kk Szaklektor: Fazekas Gyorgy |
BLITZ |§| (nx) 2D
1:00 1:00 .
|E| AKCIO jaték
BLITZ T 2E
3./EGYEDI IDONORMAK €0 (nx) 05.00 05.00 || Lehet barmelyik rezsimrél barmilyen mas (akar
(Pl.: 6’ - 4’) PROGRAMOZ ASA W O : : eltérd) idénormékat is beprogramozni.
(nx)
a) Belépés (1X) 00.05 00.05 || Belépte! a szerkesztés meniibe.
ABAL 0 pulzdl
BLITZ __ . _
* BAL |éra : perd €0 (nx) 00.06 00.05 || Allitsd be a kivant (orét) percet!
W O
(nx)
|. sed €0 (nx) 06 00 00 04 Fogadd el (vagy mddositsd) a sec-t!
(nx)
* JOBB [ora: perd |[/[€9)] (nx)
XY
(nx)
|. SECI €0 (nx) 06.00 04.00 U.a
-2 Y | |
(nx)
4./ MENTES STORE (1x) Jf 5% user || A korrekciét befejezve (a  szerkesztésben
0> m) IlE:  06.00 maradva) belépsz a memdria meniibe. A
W oA 04.00 STORE felajanl egy memdria helyet Pl.
nx A |STORE| gombbal mentsd el a taroléba.
(nx)
STORE 1 Ezutan az adott memdria helyen mindaddig
1x) megtalalhatod, amig feliil nem irod massal
5./START HELYZET (1X) 06.00 04.00 || Kitéptél a szerkesztés meniibsi.
oA Visszatértél a start helyzetre.
6./ START Modify (alul) 05.59 04.00 || Zardle! (Zard ki a tovabbi beavatkozdst!)
V|Valtogomb\¥ o * * Inditsd el vildgos 6rajat!
7./ UJ PARTI Modifyl/Lock (alul) 1 11 Az ordk megdllnak, a display totdl pulzdl;
RESE 3sec) |, fomtex n 0 00 majd az ordk djbéli START helyzetbe dlinak.
2A o /Kozben az el6z8 parti adatai torlédnek./
8./ KIKAPCSOLAS (alul) Minden kialszik és ledll. /A mért parti adatait
tdrolja, ha azt a B//9.a) szerint nem torélted;

A |FISCHERIBONU§| |§| rezsim - a program megfelel6 mddositasaval - alkalmas az MSSZ altal szervezett
ifjlisagi egyéni és csapatversenyek kiszolgalasara.(bonusz id6s, kotelezd [épésszam nélkuli partik mérésére.

A KEZELES ES A PROGRAMOZAS ALGORITMUSAI

szerint!

Figyelem! A sikeres -vaI kapcsolatos tudnivalékat lasd és tedd az ,,A” fejezet azonos pontja

PROTOKOL OPERACIO | DEMONSTRACIO LEGENDA
lista mvelet latvany megjegyzés
1./ BEKAPCSOLAS [Sound offf (alul) || APPAFTER FISCHER W Hangjelzés nincs// fényjelzés van.
. Ha a kivant rezsim start helyzetén dll:.
01:30 00.30 Akkor: 6..start
4D TIME ADDED
ModiﬂALock (alul) Feloldod a rogzitett programokat,
lehet6vé teszed a beavatkozasokat.

Budapest, 2026. szeptember 10.
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| Szerz6, szerkesztd: Dr. Nagy Sandor kk Kiadja: a Magyar Sakkszovetség kk Szaklektor: Fazekas Gyorgy |

Egyéb allapotok: PAUSE (3 sec) ] Az el6z8 parti zdrd
: || &= ¢ || Torlod, s visszadllsz annak a startjara.
y: totl pulzal:példaul: XY
. EDI (aX) 1:11 Szerkesztés meniiben maradt. Lépj ki bel6le.
vagy egy: | pulzal példaul: Xy Vidlaszd ki a ,Fischer/bonus” rezsimet
2./REZSIM VALASZTAS €0 (nx) ff A PR | pISCHER/BONUSY]
vor 01.00 01.00
(nx) 4D TIME ADDED
3./PROGRAMOZAS (ax [javeaerer FISCHER "} Belépsz a szerkesztés meniibe.
0 00:01
a) BAL: Alapid('i: 4D ’ TIME ADDED
€0 (nx) FISCHER | At4]litod az alapidét 90 perc-re
voq 00:01
|(')ra . perc| (nx) 4D ’ TIME ADDED
€0 (nx) () FISCHER ] Flfogadod a mdsodpercet (.00)
. Se vo 4 4D 00 8 0 1
(nX) TIME ADDED
Bonusz idé: €0~ (nx) FISCHER
Tor 0 00:01
(I’]X) 4D o TIME ADDED
ADDAFTER _ FISCHER [} A¢4]1itod bonusz id6t 30 sec-re
00.30  00:01
4D : TIME ADDED
b) JOBB €0 (nx) Végrehajtod a 3./a) pont valamennyi 1épését
WV oA a JOBB oldalon is.
(nx)
4./ MENTES STORE| (1x) vser || A Korrekciét befejezve (a szerkesztésben
€0 (nx) |7 maradva) belépsz a meméria meniibe.
WV oA i 01:30 00.30 A felajanlja a ECI memoria helyet
(nx)
STORE] (1x) [ A°PAFER USER || Flmented a ,,felhasznél6i” tarhelyre.
1:30 00.30 || Parti ismétlés esetén lehivhatod.
7C
5./ START HELYZET (ax) [[AoeArTEr USRI Kiléptél a szerkesatés meniibé.
1:30 00.30 Visszatértél a start helyzetre.
7C
6./ START Modify (alul) [| APPAF™=R UsER N 7ard le! (Zard ki a tovabbi beavatkozast!)
V|ValtégombN 0 1:29 01:30]1~ E)kat }’1e¥}'/,ezd vizszintes &llasba
H Inditsd el vildgos 6réjat!
7C
7./ UJ PARTI Modi%éLock (alul) Az 6rdk megdllnak, a ‘display: totdl pulzél;‘
RESE (3 sec) majd az ordk tjboli START helyzetbe dlinak.
7C : /Kozben az el6z8 parti adatai_torlédnek./
8./ KIKAPCSOLAS (alul) Minden kialszik és ledll. /A mért parti adatait
tdarolja, ha azt a B//9.a) szerint nem
torolted; ha tortént
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