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REZSIMEK

JATEK FAZISOK

HOzzZAADOTT IDO

valtozatok

I

11.

I11.

idonorma/
/kotelezo lépés

idénorma/
/kotelez6 lépés

idonorma/
/kotelezo lépés

idénorma /
/jaték fazis
megjegyzés

1.) HOMOKORA (atfoly6 id8)
A| 1.00
B| 0:10
2.) ROVIDITETT PARTIK
Villam
Rapid
PCA aktiv
US aktiv
Akcio
.) VERSENYPARTIK
‘STANDARD
Amat6r
FIDE
‘WORLD
Tradicionalis
Club
4,)BONUS TIMER FISCHER
A| 3.00
B | 0:50
c| 100
*%* honuszos (kt’)t.lép.nélk.) 1.00
E | 500
5.) BRONSTEIN (halasztasos)
A| 5.00
B | 0:20

5.00
0:15
0:25
0:30
1:00

2:00
1:30
2:00
1:40
2:00
0:30

I+II+II1.  1épés utan
I1. fazis ismétlédik
1. fazis ismétl6dik

1épés elétt
lépés el6tt
1épés el6tt
lépés utan
lépés utan

ingyen
ingyen

6.) EGYEB JATEKOK
0.05
0.10
1.00

lépésenként kiutalva
lépésenként kiutalva
lépésenként kiutalva

7.)USER / FELHASZNALOI
memoria 1 A

az utols6 manualis program

‘Alkalmazasi teriiletek: ¥ ~ NB BP (és néhdny megyei) CSB 1.
**  hagyomanyos idomérésii versenyek
*%%  bonusz-idés fjusagi versenyek
*#%%  amator, szabadidés jatékok

(Megfelelé program médositasok sziikségesek!!)

FIGYELEM!
Ez a tipus-ismertetd is tartalmaz a 2005. évi anyagokhoz képest Uj elemeket.

A készulék az id6tullépést tobbféleképpen jelzi, de az érdt nem blokkolja, engedi tovabb kezelni és miikodni.

Ennek elénye, hogy id6tullépés utdn is enged beavatkozni (korrigalni), nem kell gondolkodasi idé vagy lépésszam korrekcié miatt
masik 6ran Uj programot betaplalni. Hatranya viszont, hogy nem veszi dt a versenybiré feladatdt, aki koteles az id6zavart figyelni
és az id6tullépést megallapitani, mert figyelmetlenség esetén mindkét éra leeshet. Ez esetben az elséként leesét (az idétullépéssel
vesztét) a displaﬂ-n megjelend |-|jel alapjan lehet megallapitani.

|ﬂZEMBE HELYEZES| Energia ellatas: 2 db. tartés BABY elem. A polaritas helyességre vigyazni!!
Hosszu (hénapos) sziinet esetén kivennil Gyenge elemet cserélnill
Rendellenes miik6dés esetén: (pl.|8888| - [8888|is) elszor elemcserével (esetleg ugyanazzal) kell

prébalkozni.
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Elemcsere utan minden esetben a BLITZ 1) alapértékei |05.00 - 05.00/ jelennek meg.

KEZELG SZERVEK|KAPCSOL()E! AZ ALAPLAPON
MODIFY HEOECK
Programok FELOLDASA a korrekcidk végrehajtasahoz Programok (korrekciék) LEZARASA a starthoz

STOP GO SOUND OFF
KIKAPCSOLAS BEKAPCSOLAS (hangjelzéses tizemméd) || BEKAPCSOLAS (néma lizemmad)

KEZELG SZERVEKlGOMBORI AZ ELOLAPON
ADJUST || USER | HOUR-G || BLITZ | BONUS-T | BRONSTEIN TOURNAMENT | NEXT/MOVE | PAUSE

st [ 01 o [f23451 @ o 1230456 | 0 E

A KEZELO GOMBOK FUNKCIOI

ADJUST (1 sec): - belép a korrekciés menibe.

ADJUST (nx): - a programozas soran a pulzald helyi értéket valtoztatja (+1) felfelé (és korbe).

SET (nx): - elfogadja a pulzal6 (eredeti vagy modositott) helyi értéket és atlép a kdvetkezére (>1).
SET+USER (egyiitt): - elmenti a memoériaba a manualisan betaplalt / médositott programot.

USER (1 sec): - lehivja a memériabdl a legutoljara elmentett manualis programot

BLITZ |i|,2,3,4,5 . - beprogramozott ,villam” — ,rapid” rezsimek (formak / id6normak).

BONUS TIMER 1,2,3,@,5 beprogramozott bonusz idés (Iépésszam nélkiili) rezsimek (formak, id6normak)
TOURNAMENT @,2,3,@],5,6 - beprogramozott ,,verseny - parti” rezsimek (forméak / id6normak).

NEXT /| MOVE (nx): - START el6tt megmutogatja az egyes jatékperiddusokban a betaplalt indulé adatokat. (Modify!)
NEXT / MOVE (1x): - START utan megmutatja, hogy a lépésre soron lévé félnek hanyadik Iépése kovetkezik.
PAUSE (1 sec): - jaték kozben megallitja mindkét érat, lehetévé teszi a versenybiréi intézkedéseket

PAUSE (3 sec): - torli a legutolso parti adatait, visszaall annak a START helyzetére. (Modify / Lock ! )

SZAMKEPEK ES SZAMKOMBINACIOK ALAKJAI A [DISPLAY-N

Jatszma alapidé: 1'-en beliil Bonusz - id6 Lépésszam
5’-en kiviil: |0 : 05 ora : perc Programozaskor: .sec | Programozaskor: |0. 39| . sec @ db
5°-en beliil: [4 . 59| perc . sec Jaték kozben: |0.59| .sec | Jaték kozben: . sec db

A FELADATNAK MEGFELELG MUKODES |ALKALMASSAG|

A TOURNAMENT E| rezsim a versenyparti mindkét periédusaban médositas nélkul megfelel a
hagyomanyos id6mérésii verseny-partik jatéktempo kdvetelményei teljesitésére

Jatékperiodus: L II.
Jatékido Kotelez6 lépésszam Jatékido Kotelez6 lépésszam
Programozott: 2:00 40 1:00 dsszes
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A KEZELES ES A PROGRAMOZAS ALGORITMUSAI

Figyelem!

A sikeres ,operacié”-t (a betaplalt /a display-n lathaté / adatok médositasat) a és az

gombokkal megfeleléen operalva tudod végrehajtani. A gombot minden képnél annyiszor kell
megnyomnod, ahany helyi értéket latsz a [demonstracid|-n/ |[display-n. Az Z\DJUSi gombot ott és annyiszor
kell megnyomnod, ahol és amilyen mértékben mddositani akarsz. Amennyiben elvétetted (a kivant értéken
tulhaladtal) akkor a gombbal egy teljes kort megtéve

helyzetbe.
PROTOKOLL

lista

(n x >1)

mivelet ||

latvany

juthatsz ismét a javitasi

OPERACIO| || DEMONSTRACIO || LEGENDA

megjegyzes

1./ BEKAPCSOLAS

Sound ofﬂ

(alul)

1-0.00

1:11

az utolsé parti start helyzetén dll.

Modifyl / L

(alul)

Feloldod a rogzitett programokat,
lehet6vé teszed a beavatkozasokat.

PAUSE|

(3 sec)

Az el6z6 parti zdré képe pulzdl.
Torlod, s visszadllsz annak a startjara.

2./ REZSIM VALASZTAS

*Haa pulzalas megsziint / vagy nem volt:

(1x)

Torlod a bizonytalan (zavar6) adatokat.

1_'ournamen§| (1x)

PRIMARY

A, hagyomdnyos csapatbajnoki”
L. periédusdnak adatait mutatja.

parti

3./ KONTROLL

/ Move (1x)

ALL

MOVE
SECONDARY

Ellen6rzad a II. periodus adatainak

helyességét is. / Bal [()f megjelenik./

4./ START HELYZET

Next / Move (1x)
LOCK|/ M

(alul)

MOVE

40

PRIMARY

Visszatértél az I. periddusra (start helyzetre).
Lezarod (kizéarod a tovabbi beavatkozast).

5./ START

Sot.Valtégomb

2:00

BAL / JOBB fels6 valtégombbal vilagos
orajat elinditod. /A |§| eltiinik, a EI pulzdl./

6./ MODOSITOTT ALAPIDOK (id6-
elvonas) PROGRAMOZASA:

Pl. a versenyterem késedelmes atvétele;
a jatszmairas szabalya aléli felmentés,
csapat késve érkezés, stb. esetén.

a) START helyzet létrehozasa:

MOVE

40

PRIMARY

Lasd (és tedd) az 1-4. pontok szerint!

b) latszat- (al-) START

Sot/Vil Véltc’)gomt_)l
PAUSE

(1 sec)

c) idéelvonas betaplalasa:
»A” oldal:

,»B” oldal:

IADJUST
SET
IADJUS

(1 sec)
(4x)(2x)
(%)

2:00

PRIMARY

A korrigdland6 orat  elinditod,  (felsé
valtégomb) s azonnal ledllitod [PAUSE]
Aldisplay| totdl pulzdl.

02:00

PRIMARY

A és az |ADJUST| gombokkal

megfelel6en operdlva Pl. a baloldali 6ran
elvontal 30’ alapidét (az o6rak

(4x)(2%)

02:

bedllitdsara  szant  Gsszes  id6t  is
beleszamitva).

d) kotelezo lépésszam:

(3x)

A sec. és a lépésszam nem modosul!

e) Moédositott START helyzet

LOCK]/M (alul)

A programozast lezarod.

f) Modositott START

SOt Valtégomb)

A fels8 vélt6gombbal a vildgos ordjat ( BAL)

elinditod. /A |0 eltiinik, pl. a ;;gpulzél./

7./ IDO // LEPESSZAM
ELLENORZES - KORREKCIO

1./ Szabalytalan lépés/ allas esetén az ora
jatékidd/ 1épésszam helyreigazitasa.
2./ Lépésszam ellenorzés

a) leallitas

PAUSE (1sec)
MODIF;(I /L (alul)

/Az ordk megdllnak, mindkét disglayl totdl

pulzdl./ A programot feloldod.

b) korrekcio: jatékido * BAL

ADJUST| (1sec)

SE
ADJUS

(4x)
(nx)

Belépsz a korrekcios meniibe.
megjelenik és csak ez pulzdl.

Szabalytalan lépés korrekciéjahoz:

[sET]

(2%)

1. Megallapitod a legutols6 szabalyos

[sET]

(1x)

SE (4x)

(nx)

allashoz tartoz6 jatékidéket és 1épésszamokat.
2. A és az |[ADJUST| gombokkal
megfelelGen operdlva

visszaadod a feleslegesen
alapiddket,

elhasznalt

[sET]

(2%)

o idii aeviilon fﬁ, Hﬁk o 122 oyt idit
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©) kovetkez 1épés sorszama * % (3%) 01:13 000 - visszavonod a szabalytalan 4llasban megtett
ADJUS myr  f lépések szamat.
A soron kovetkezo lépés szamat mutatja!
d) Korrigalt START helyzet LOCK|/M (alul) 01:13 01:24 ]| A programozast lezérod. A B-J valtogombbal
et : inditod, a lépésre kévetkezd 6rajat.
e) Korrigalt START S6UVil Valtdgomb} 1:13 1:24 || A o] ettinik,
8./ IDéT(}LLEPES UTANI PAUSE (1sec) 0-0 Id6tullépés és 1épésszam vita esetén:
KORREKCIO | ESE (nx) 1.) az 6ra minden adatét feljegyzed;
foe s g ADJUS (nx) 00:2 3 2.) Belépsz a szerkesztés mentibe;
I fazis vegen: {-0.00 S tTEE) 3.) Manudlisan beéllitod: (7./b,c,d,e pont)
= - - gondolkodasi id6t: (+1)-(+1) 6ra hozza
0 00:00 00:23 | _1¢pésszamot (40 folé)
S /V valtogomb| 01:00 01:23 |1 4.) Ujrainditod a partit. (I. fazist mutat!!)
9./ UJ PARTI MODIFY|/L (alul) 1:13 11:24 || Az ordk megdlinak, a display : totdl pulzdl;
PAUS (3 sec) flinnd =122 W majd az 6rdk djboli START helyzetbe dlinak.
/Kozben az el6z6 parti adatai torlGdnek./
10./ KIKAPCSOLAS STO (alul) Minden kialszik és ledll. /A mért parti adatait
tdrolja, ha azt a A/8. szerint nem torélted; ha

B BONUSZ-DOS VERSENY-PARTIK

A FELADATNAK MEGFELELG MUKODES |ALKALMASSAG|

A TOURNAMENT rezsim a jatszma I. periédusaban médositas nélkul, a II. periédusban program
modositassal megfelel az NB minden osztadlyara valamint a BP (és néhdny megyei) CSB 1. osztalyara
vonatkozéan a versenykiirdsokban meghatarozott bonusz-idés verseny-partik jatéktempé kovetelményei

teljesitésére.
Jatékperiodus I IL.
Alapidé Bonusz idé | Kotelez6 Iépésszam | Alapidé Bonusz idé Kotelez6 Iépésszam
Programozott: 1:40 0.30 40 0:50 0.30 20
Modositott: 0:30 (automatikus) 00

A KEZELES ES A PROGRAMOZAS ALGORITMUSAI

szerint!

Figyelem! A sikeres ,,operécié’j-val kapcsolatos tudnivaldkat lasd és tedd az ,A” fejezet azonos pontja

PROTOKOLEI
lista

mivelet

latvany

OPERACIO | DEMONSTRACIO |

LEGENDA

megjegyzés

1./ BEKAPCSOLAS Sound offf (alul) 01— 0.00 11:11:|A kikapcsolds elétti kép pulzdl/ vagy/
=LA ) az utolsd parti start helyzetén dll.
Modim /L (alul) Feloldod a rogzitett programokat;
lehet6vé teszed a beavatkozasokat.
el ouladl: PAUSE (3 sec) Az el6z6 parti zdr6 képe pulzdl
y; total pulzal: Torlod, s visszadllsz annak a startjéra.
2./ REZSIM VALASZTAS BLITZ (1x) Torlod a bizonytalan (zavaré) adatokat.
*Haa pulzalas megsziint / vagy nem volt: 'ADD AFTER ADD AFTER A ,bonusz idbs csapatbajnoki”  parti
(4x) 1:40 || move 40 jatéktempoja 1. periédusdnak  induldsi
° alapadatait mutatja. (A bonusz kivételével).
PRIMARY

Budapest, 2026. szeptember 10.
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b) II. periédus

E

A I peri6dusra betaplalt alapid6t

Szerz6, szerkesztd: Dr. Nagy Sandor kk Kiadja:a Magyar Sakkszovetség i Szaklektor: Fazekas Gyorgy |
3./ PROGRAMOZAS ADJUST| (1sec) —— Beléotdl @ korrekeis i
- tél a korrekciés meniibe.
a) L perédus vove  4() ¢ eple. a Korrekclos 1 .
g A BAL 0 lenik Izdl.
B alapldo 49 PRIMARY o Mmegjetentk es puiza
SET (ZX) ADD AFTER
. PR VI, . Az 1. periédusra betaplélt értékeket
* .
kotelezd lépésszam: 01:40 MOVE_M_ ne modositsd, csak egyenként fogadd el!
SET (SX) ADD AFTER
P ;. MOVE
* bonusz id6 / lépés: 01:40
( 1X) {ADD AFTER: {ADD AFTER
* bonusz megadas: 01:40 01:40
S T ADD AFTER

* alapid('i: MOVE 20 50’-r6]1 30°—re mddositsd!
SECUNDARY
ADJUST] /0/0/4/0/x || A°PAFT=R 200 AFTER
00:30 (= 20
SECUNDARY
2x) [| AP AFTER ADDAEIER A II. peribdusra betdplalt kotelezd
* kotelezd lépésszam: 00:30 || o lépésszamot 20 —r6l 00 —ra médositsd!
SECUNDARY
ADJUS /8/0/ x || APD AFTER
00:30
SECUNDARY
¢) III. periodus SET (4x) || A°PAFTER [LODETE A TIL. periédusra betéplalt alapiddt
* torlendd! move ALL 10’ -6l 00’ —re modositsd, azaz torold!
AR A 00’ idbvel a t5bbi adat sem lesz
IADJUST] /0/0/5/0/x wove ALL értelmezve.
TERTIARY
4./ START HELYZET s Visszatértél az I i6di
o . periédusra (START
MOVE 40 helyzetre). Lezdrhatod, és elindithatod
vildgos ordjdt, vagy elébb elmentheted a
BN programot. (A 0 pulzdl.)
5./ MENTES USER | (3 sec) [| A" AR i Amikor a [0] eltiint, akkor a késziilék a
SET |(egyidejlileg) 1:40 1:40 manudlis programodat elmentette, amely az
USER}-rel lehivhaté mindaddig, amig djabb
programot nem mentenek el a helyébe.
6./ START LOC? I'M (alul) ||APPAFTER BAIER Lezarod (ki%érod a,tova'bbi beavatkozast).
Sot. Valtégom 1 1:40 Vi}figos orajat elinditod.
PRIMARY A pulzdl.
7. M()DOSiTOTT AL APID(")K (ldﬁ- Pl - a versenyterem késedelmes atvétele;
L - - a jatszmairas szabalya aléli felmentés,
EIVOHaS) PROGRAMOZASA: - csapat késve érkezés, stb. esetén.
4 £ ADD AFTER ADD AFTER A ”hagyomanyos csapatbajnoki” — hoz hasonléan
a) START helyzet létrehozasa: ADJUS (nx) Kiilonbség: az id6elvonas 1:40 — r6l indul.
(a B//1-4. pontok szerint) 5= - 1:40| = 40
nx
PRIMARY
latszat- (al-) START S6t/Vil Valtogomp [| 42> AR oD Inditsd el és azonnal éllitsd le a korrekciéra
b) latszat- (al-) S /
majd az idéelvonas betaplalasa 1:40 1:40 Véfélérli;:llS’V Yg,',tolgom,b' |PAF’§EI
(az A//6./ pont szerint) (1 sec) PRIMARY Taplal e az idGe v0{1ast a vétkes csapat
valamennyi 6rdjan. (Lasd: A//6.)
8./ IDO // LEPESSZAM Szabalytalan lépés korrekci6jahoz:
ELLENORZES - KORREKCIO Lasd és tedd a A// 7./ b pont szerint, de
a) leallitas PAUSE (1sec) 1.1 1- 1:2 2 az alabbi bonu§z lC}OS elt'er:asek!(el’: )
MODIFY]/ L (alul) Flohd i-*<%i|la) az elhasznélt dssz. id6 szamitdsakor
. . . hozza kell adni a megtett lépésekre kapott
b) korrekcié betaplalasa: Lasd: A//6. | |[ADJUST| (1sec) 01:22 || bonusz idSket is (+n x 0.30)

b) az 6ra - visszadllitasi id6 szamitdsakor
(a szabalytalan lépésekre elhasznalt id6
visszaadasakor) viszont vissza kell
tartanod az ezekre a lépésekre kapott
bonusz id6ket. (- m x 0.30)
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9./ IDOTULLEPES UTANI PAUSE| (1sec) 00:23 || 1d6tillépés és 1épésszam vita esetén:
KORREKCIO ADJUS (1x) gt || 1.) az 6ra minden adatat feljegyzed;
[] - 0.00: 00:2 3 2.) Belépsz a szerkesztés mentibe;
SE (4x) gy S 2731 3.) Manuélisan beallitod: (7./b,c,d,e pont)
ADJUS (nx) 0 00:00 00:23| - gondolkodasi id6t: (30)-(30) perc hozza
. 00:53 || - épésszamot (40 folé)
Sot/Vil Valtbgomb 00:30 4.) Ujrainditod a partit. (I. fazist mutat!!)
10./ UJ PARTI MODIFY|/ L (alul) [|ApD AFTER AR Az 6rdk megdllnak, a display: totdl pulzdl;
a) ki - bekapcsolas nélkiil: PAUS (3 sec) d.11:1n- majd az 6rdk ujbéli START helyzetbe dllnak.
) p 1'11 [] ..... 0 0'00 /Kozben az el6z6 parti adatai_torlédnek./
b) ki-bekapcsolassal; és mas Sound o (alul) [| APPAFTER pDpiuIER Megnyithatod a manuélisan utoljéra betaplélt
programok hasznalata utan: USER (1sec) 1:40 || move 40 (pl. a mddositott bonusz idds) programot.
[L./7 alapids // kételezs 1épésszam]|
PRIMARY
11./ KONTROLL /Move (1x) ||APPAFTER A Ellenérzod a manuélisan médositott program
. . MOVE jaték periodusai tobbi adatanak helyességét
a) L periodus 01:40 0.30 |2
PRIMARY 1./ alapidé // bonusz idé|
/ Move (1x) ADD AFTER ADD AFTER
¥4 . MOVE
b) IL periodus 00:30 00 /7 alapidd // kotelezd 1épésszam]
SECUNDARY
/Move  (1x) ADD AFTER ADD AFTER
. MOVE
00:30 0.30 [11.// alapidé //bonusz idé |
SECUNDARY
/ Move (1x) ADD AFTER ADD AFTER
o) III peri()dus 00:00 | ALL [IIL.// alapid8 nincs // dsszes 1épés (virtualis)|
TERTIIARY
/Move (1x) ADD AFTER ADD AFTER
. MOVE
00:00 0.30 [I1L.// alapidé nincs // bonusz id6 (virtualis)|
TERTIIARY
12./ START HELYZET Next| / Move (1x) [|APPAFTER LoD Visszatértél az 1. periédusra (start helyzetre).
LOCK|/M (alul) 01:40]|rov 4() || Lezdrhatod, és elindithatod vildgos drdjat.
PRIMARY
13./START LOC? I'M (alul) ||APPAFTER i Zard le! (Zard ki a tovébbi beavatkozést!)
P 21 2 ‘ - 1z AL A]
S6t Valtégom 15:539 1:40 Inditsd el vildgos o6réjat!
PRIMARY
14./ KIKAPCSOLAS (alul) Minden kialszik és ledll. /A mért parti adatait
tdrolja, ha azt a B/9.a) szerint nem torolted;
m tortént/.

SCVIEEAM - RAPID —~ EGYEDI IDONORMAK

A FELADATNAK MEGFELELG MUKODES |ALKALMASSAG|

A BLITEI 1, 2, 3, 4, 5| rezsimek - a gyarilag beprogramozott id6normak alapjan - alkalmasak 5 kilénféle
villdm- és rapid versenyparti forma mérésére. Mind az 5 rezsim programja médosithaté, ezaltal a
készulék végtelen sok valtozatban képes az egy jatékperiddusu, kotelezd 1épésszam nélkuli (esetleg a két

oldalon eltér6 id6normaju) partik mérésére.

A KEZELES ES A PROGRAMOZAS ALGORITMUSAI

szerint!

Figyelem! A sikeres ,,operécié']-val kapcsolatos tudnivalékat lasd és tedd az ,,A” fejezet azonos pontja

-

megjegyzés

Budapest, 2026. szeptember 10.

SAITEKIL 3. (javitott) kiadas |




Szerz6, szerkeszt6: Dr. Nagy Sandor ok Kiadja:a Magyar Sakkszévetség ek Szaklektor: Fazekas Gyorgy |

1./ BEKAPCSOLAS Sound off (alul) 1- 0.00 {01:11:||A kikapcsolds eléiti kép: pulzdl/ vagy/

g et i | gz utolsG parti START helyzetén dll,
Modim /L (alul) Feloldod a rogzitett programokat;
lehet&vé teszed a beavatkozasokat.
* Ha a display: total pulzal: PAUSE (3 sec) 01:1110 = 0.00 || Az c1626 parti zdr6 kepe pulzt.
e |k “oi || Térold, s allj vissza annak a START-jara.

2./ REZSIM VALASZTAS BLITZ 19 05.00 05.00 || VILLAM jatek

BLITZ s
BLITZ (2x) 0:15 0:15 || RAPID jaték

BLITZ
BLITZ (3x) 0:25 0:25 || RAPID jaték

BLITZ BLITZ
BLITZ (4x) 0:30 0:30 RAPID jéaték

BLITZ [4) sz
BLITZ (5x) 1:00 1:00 RAPID jaték

BLITZ BLITZ

3./ EGYEDI IDONORMAK 05.00 05.00 Lehet barmelyik rezsimrél barmilyen mas
(Pl. 10° — 10’) PROGRAMOZASA BLITZ (1x) itz (akdr eltérd) idénormakat is beprogramozni.
a) Belépés IADJUS (1 sec) 00.0 5 00:05 Beléptél a korrekciés meniibe. A BAL 0
e : lzdl
BLITZ . puiza
* BAL |ora: per SET (4x) 00:1.0 00:05 Allitsd be a kivant (6rat) percet!
ADJUST] /0/0/1/5/x .
(2x) 10.00 00:05 || Fezadd el (vagy médositsd) a sec-t!
*JOBB  [6ra : perd @_ﬂ (4x) 10.00 :
/ADJUST] /0/0/1/5/x
(2x)

4./ START HELYZET /M (alul) 00:10| Visszatérél a START- ra. A @ pulzal.
Lezérhatod a programot.

5./ START S valtégomb) 00:10 || Vilagos érdja indul. A i pulzal.

7./ UJ PARTI Modify| /L (alul) 01 11 Az 6rak megallnak, a idisplay: total pulzal.

PAUS| (3 sec) it N Az rak inditési helyze Ilnak.
Az el6z6 parti adatai torl6dnek.

8./ KIKAPCSOLAS STOP| (alul) Minden kialszik és ledll. /A mért parti adatait
tdrolja, ha azt a C/7. szerint nem térolted; ha
pl. csak (1sec) utdni
tortént/

D" BONUSZ-IDG

P
—

®

IFJUSAGI VERSENY-PARTIK

mérésére.

A BONUS TIMER @ ~FISCHER" rezsim - a program megfelel6 moédositasaval - alkalmas az MSSZ altal
szervezett ifjusagi egyéni és csapatversenyek kiszolgalasara.(bonusz id8s, kotelez8 Iépésszam nélkuili partik

A KEZELES ES A PROGRAMOZAS ALGORITMUSAI

szerint!

Figyelem! A sikeres |,operacio”-val kapcsolatos tudnivalokat lasd és tedd az ,A” fejezet azonos pontja

OPERACIO

DEMONSTRACIO

mivelet latvany

1./ BEKAPCSOLAS

(alul)

megjegyzés

| A kikapesolds elétti kép
‘Wl az utolsé parti start helyzetén dll.

Modifyl/ L

(alul)

Feloldod a rogzitett programokat,

Budapest, 2026. szeptember 10.
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SAITEKII. 3. (javitott) kiadas




Szerz6, szerkesztd: Dr. Nagy Sandor

kk Kiadja:a Magyar Sakkszovetség

i Szaklektor: Fazekas Gyorgy |

lehet6vé teszed a beavatkozasokat.

*Haa dlsplay total pulzal: PAUSE (3 sec) Az el626 parti zdré 'gpé pulzdl.
Torlod, s visszadllsz annak a startjara.
2./ REZSIM VALASZTAS (1x) Torléd a bizonytalan (zavar6) adatokat.

*Haa displagll pulzalas megsz{int / vagy nem volt:

Bonusz Time[| (4x

A ,,bonusz timer” parti alapidejét mutatja

3./ PROGRAMOZAS: ADJUS (1x) Az alapidét atallitod 90 percre.
a) alapidé: ora:perd SE (nx)
) P ADJUS (nx)
b) bonusz id6: -E A bonusz idét 4téllitod 30 mésodpercre.
) SE (nx)
ADJUS (nx)
4./ START HELYZET SETHUSER| (1x) Visszatértél a start helyzetre.
LOCK|/M  (alul) Lezarod (kizarod a tovabbi beavatkozést).
5./ START Sot Valtégomb BAL / JOBB felsé valtégombbal vilagos
orajat elinditod. /A [U| eltiinik, a |3| pulzdl./
6./ UJ PARTI MODIFY|/L (alul) Az 6rdk megdlinak,
PAUS! (3 sec) majd az ordk ujboli ST.
/Kozben az el6z6 parti adatai térl6dnek./
7./ KIKAPCSOLAS (alul) Minden kialszik és ledll. /A mért parti adatait

tdrolja, ha azt a A/8. szerint nem torélted; ha

pl. csak (1sec) utdni

tortént/

Budapest, 2026. szeptember 10.
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