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JATEKMODOK / REZSIMEK

REZSIMEK JATEK FAZISOK HOZZAADOTT IDO

valtozatok 1. 1I. 111, idonorma /

idénorma/ idénorma/ idénorma/ /jaték fazis : )
/kotelezo lépés /kotelezé lépés /kotelezo lépés megjegyzes

| 00.) KEZI PROGRAMOK | */** FISCHER 5 program / 5 jatékfazisban

ROVIDITETT PARTIK *%¥%%
01.) Villam (blitz) a| 5.00
02.) Villam (blitz) b | 10.00
03.) Gyors (rapid) 0:25
04.) Aktiv (akcid) 1:00
05.) Lassd (slow) 2:00
GILOTIN PARTIK
06.) (1+1) 1:45 1:00(Gilotin.)
07.) (1+1) 2:00 1:00(Gilotin.)
08.) (2+1) 2:00 1:00 0:30(Gilotin.)
09.) (3+1) 2:00 1:00 1:00 1:00(Gilotin.)
»FISCHER”rovid partik/id6adé
10.) Villam (blitz) 3.00 0.02 utan
11.) Gyors (rapid) 0:25 0.10 utan
*k% i Lassi (slow) 1:30 0.30 utan
»FISCHER”VERSENYPARTI
13. 1:40 : 0.30 I+II+(III) lépés utan
BRONSTEIN (halasztott) 0.03 ingyen
14.) Villam (blitz) 5.00 0.10 ingyen
15.) Gyors (rapid) 25.00 0.05 ingyen
16.) Lassu (slow) 1:55
»FISCHER-partik” (id6 add)
17.) (1+1) 2:00 I+IL. 1épés el6tt
18.) (2+1) 2:00 T+IT+II1.  1épés el6tt
CANADAI BYO-YOMI
19.) nem sakk jaték!!! 1:00 1x
20.) 2:00 1x
SCRABBLE

21.) nem sakk jaték!!!

HOMOKORA  (atfoly6 id6)
22)

INTERNET SAKK
23) (computer iranyitas)

‘Alkalmazasi teriiletek: * NB BP (és néhdny megyei) CSB 1.
] hagyomanyos idémérésii versenyek
*¥%  bonusz-idés fjusagi versenyek
*k%k*  amator, szabadidés jatékok

(Megfelelé program médositasok sziikségesek!!)

FIGYELEM!
Ez a tipus-ismertetd is tartalmaz a 2005. évi anyagokhoz képest Uj elemeket.

A készulék az id6tallépést egy pulzalé zaszI6 [ jellel jelzi, és az 6rdt blokkolja; nem engedi tovabb kezelni és mikédni.

Ez megkonnyiti a versenybiré feladatdt az id6zavarok figyelésében és az idétullépések megallapitasaban. Ezen kivil az idétullépés
utdn is enged beavatkozni (korrigalni), nem kell gondolkodasi id6 vagy |épésszam korrekcié miatt masik 6ran Uj programot
betaplalni.

|UZEMBE HELYEZES:| Energia ellatas: 2 db. tartés CERUZA elem. A polaritas helyességre vigyazni!!
Hosszl (hénapos) sziinet esetén kivenni! Gyenge elemet cserélni!!
Rendellenes miikddés esetén: (pl. 8888 - 888§| is) el6szor elemcserével (esetleg ugyanazzal) kell prébalkozni.
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|| Elemcsere utan minden esetben a [01| rezsim alapértékei |5.00 - 5.00| jelennek meg. ||

KEZELO SZERVEK [GOMBOK| A KESZULEK ALAPLAPJAN, ELOLAPJAN ES FEDOLAPJAN

ALAPLAP: Valtégomb: A késziilék Be- Ki- kapcsolasa.
ELGLAP: % Programozas: (visssza). Elfogadja a pulzalé helyi értéket, és visszalép (balra) az el6zbre.

(ON/OFF

Rezsim valasztas: |[STORE| (memoria). Az 5 memériahelyrél 1 rezsim kivalasztasa / lehivasa.

A pulzalé helyi értéket valtoztatja (-1) lefelé.
A hangjelzés ki-be- kapcsolasa. (3 sec)

[l Programozas:
Jatszma kozben:

START/PAUSE: A jatszma inditasa; megszakitasa és Ujrainditasa.
A pulzalé helyi értéket valtoztatja (+1) felfelé.

[H] Programozas:
Lépésszam. Megmutatja, hogy a jatékosok hany lépést fejeztek be.

] Jatszma kézben:

(rendben). Elfogadja a pulzalé helyi értéket, és tovabb Iép (jobbra) a kdvetkezbre.

] Programozas:
ADJUST]| (m6dositas). Belépés a korrekciés mentiibe. (3 sec).

[i] Programozas:

| FEDOLAP:BILLENG VALTOKAR Lépés utani 6rakezelés. Jelzi, hogy a START-ra melyik 6ra fog elindulni. |

SZAMKEPEK ES SZAMKOMBINACIOK ALAKJAI A [DISPLAY-N

Jatszma alapidé: 1'-en beliil Bonusz - id6 Lépésszam
20’-en kiviil: |0 : 20] 6ra : perc Programozaskor: . sec Programozaskor: |0. 30| . sec
20’-en beliil: [19 . 59| perc . sec Jaték kozben: [0.59] . sec Jaték kozben: . sec

A" HAGYOMANYOS IDOMERESU VERSENY-PARTIK

A FELADATNAK MEGFELELG [ALKALMASSAG

A 00 FISCHER rezsim mind a 4 fazis modositasaval alkalmas a hagyomanyos idémérésii verseny-
parti mindkét jatékfazisdban meghatarozott jatéktempoé kdvetelmények teljesitésére.

A7. rezsim alapadatai is jok,az mégsem alkalmazhatd, mert kételezd Iépésszam mérésére és korrigdldsdra nem alkalmas

Jatékperiodus: I II.

Alapidé Bonusz id6 Koételez6 Iépésszam Alapidé Bonusz id6 Kételez6 Iépésszam
Programozott: 1:40 0.30 40 0:30 0.30 00
Médositott: 2:00 0.00 40 1:00 0.00 00

A KEZELES ES PROGRAMOZAS ALGORITMUSAI

Figyelem! A sikeres ,,operdci6”-t (a disglaﬂ-n lathat6 adatok moédositasat) az @ és ald valamint a E ésa |§| gombokkal megfelelGen operalva
tudod végrehajtani. A 3| és a EI gombokkal tudod kivélasztani a demonstracio-n/ —n lathat6, és médositani kivant helyi értéket. A E és
a |E| gombokkal lehet az éppen pulzal6 értéket modositani. Az adott display kép modositasa(i) befejezéseként a @ gombbal elfogadod a
bedllitott értékeket, és atvaltasz a kovetkez6 display képre. Amennyiben elvétetted (a kivant értéken tilhaladtal) akkor nem kell ,teljes kort”
megtenned, mert a @ és aﬂ gombokkal visszaléphetsz a hibas helyre és értékre, s javithatsz.

[PROTOKOLL] || OPERACIO || DEMONSTRACIO| || LEGENDA
lista mivelet latvany megjegyzés

1./ BEKAPC SOLAS || IEI (alul) |I X',X. I| I| A kikapesolds elétti utols rezsim sorszdma_‘pulzdl.
Budapest, 2026. szeptember 10. |§| DGT - XL 3. (javitott)
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2./ REZSIM VALASZTAS E 1 (r(lx))
1x
3./ PROGRAMOZAS H (1x)

a) L periodus

Kivalasztod a manualis programozasi (tébbfazisd, ,
kotelez6 1épésszamos), rezsim sorszamat Elfogadod.
Amennyiben az el6z6 parti is hagyomdnyos id6
meéréssel folyt, akkor annak indulé alapértékeit
mutatja (2:00 — 2:00) és ekkor a programozds
elmarad: azonnal a 4./ START helyzetbe keriiltél,
onnan folytasd!

*® idee o [ T s .
alapido: . A iben g idds parti folyt, akkor az
P @ (3 sec) 1 '40 dtprogr ist hajtsd végre a 3./ pont szerint!.
3x 1 FISCH
& M @ (3%) orrekcios meniibe.
H /nx/ L
pulzdl.
. se @ (2x) L FISCH Téplald be az I. periédusra a 2-2 6ra alapidéket .
JOBB [ora: z @0 [ et
perc 2:00
E (2%) | FISCH
i/ 2:00
FISCH
@ L 2 00 A mdsodperceket dllitsd 0-ra,ha ott dll,akkor fogadd el!
* bonusz idé / 1épés ! e
perc.se A bonusz idéket dllitsd 0-ra (mindkét oldalon)!
2!
(3 N 3X) 1 FISCH
@ 2x) T FISCH A kotelez§ lépésszamot dllitsd 40-re, vagy ott
fogadd el.
* Loa Py P 40
kotelezo lépésszam: 4
b) II. periédus @ (1x) 2 . Tovdbb Iépsz a H: programban.
* alapidé 0:30
2 FISCH
..... AL periddus alapidejét bedllitod 1:00-ra
@ (3%) 2 FISCH
l /13 1:00
* bonusz id6 / lépéS @ (3>3x) 2 [EISCH A bonusz id6t 0.00-ra dllitod (és elfogadod).
perc.se
FISCH
* kotelezo lépésszém: E (2x) 2 EISCH A kételez6 lépésszamot lenulldzod.
1210/ x
4./ START HELYZET @ (1x) 4 E Az :jpulza'la'sa Jjelzi, hogy a programozds végére
o értél. Fogadd el!
0 3 00 Allitsd be a billené —t tgy, hogy a vildgos
(1%) 1 FISCH 1 FISCH oldaldn felfelé mutasson.
Ezzel létrejon a START helyzet.
billend valtd| (fent) 2:00 2:00
ol @
5./ START E| (1%) 1 FISCH 1 FISCH Vildgos érdja megindul, a [leulzdl.
= 2:00
[
6. /M()DOSiTOTT AL APIDé (id('f- Pl: a versenyterem ’késede’ll.nes étvélfale;
, - a jatszmairas szabalya aléli felmentés,
elvonas) PROGRAMOZASA: csapat késve érkezés, stb. esetén.
El) START helyzet létrehozasa: 1FIsCH D) . 00 1FIsCH D) . 00 Lasd és tedd az 1-3. pontok szerint!
ole
b) idGelvonas beallitasa: “ (1 sec) 1 2:00 |[2 B é 2@ valamint a | és a [lgombokkal
(3>2x) megfeleléen operdlva Pl. a baloldali érén az I.
10/4/1/ x periodusbdl elvontdl  30° alapid6t (az orak
»A” oldal: 1:30 2:00 || beanitasara szant dsszes idét is beleszamitva).
* A masik oldalt, és a sec-t végig elfogadod.
24 . 8
»Boldal: 1§ 3>29 1:30]  2:00
C) kotelezo lépésszém: @ (3x) 0 00 A 1épésszam nem médosul; fogadd el!

0 00
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d) Médositott START helyzet

Billend valto|(fent) || 1 riscu 1:30 |[[rFser 2:00
o

Az 1. peri6dus moédositott alap id6it mutatja.
A vilagos oldalan mutasson felfelé.

) Modositott START (1%) L FiscH 129 trscn Ds()() ||A START gombbal viligos ordjét elinditod. /A
= fEe ole pulzdl ./
7./ IDO // LEPESSZAM /11.{p:Sza’l)l:’:li;te;k:n'glél’até'ss/éllés esetén a jatékids/
P , - épésszam helyreigazitasa.
ELLENORZES - KORREKCIO 2./ Lépésszam ellendrzés a parti kozben//végén!
a) leallitas (1%) 1:22 || Az srak etinaic
b) jatékidé korrekcié: BAL z (1 sec) 1522 || Belész korekcids menibe.
* Bal els6 iszdam: pulzdl.
Ara o 3X .
Ora : per n /0 /052 /)X 1:22 Szabalytalan lépés korrekci6jahoz:
1. Megallapitod a legutols6 szabalyos éllashoz tartozé
(2)() . jatékidoket és 1épésszamokat.
|° sec| @ 1:22 2. ABés a @P valamint a if és a [] gombokkal
10, megfelelGen operalva
m _ _1_-2_2_ - visszaadod a feleslegesen elhasznalt alapidGket,
Arn e (3x) . - adsz a vétlen félnek a +2” extra id6t,
ora : perq | = 1’24 - visszavonod a szabalytalan alldsban megtett 1épések
+ /0/0/2/ x Y 8! P
@ szamat.
(2% .
|’ SEd 1:13 24'00 A befejezett 1épések szamat mutatja!
c) lépésszam korrekcié: db % /O/O(/n;() 0 0x 0 Oy
n/ x
d) Korrigalt START helyzet Billend Vélﬂ fent . . A mdédositott alap idéket mutatja
) 8 Y ( ) 1' 13 1'24 A a lépésre kovetkez§ fél oldaldn mutasson
felfelé.
P = A START gombbal azt az 6rdt meginditod. A
e) Koorigalt START |@| (1%) 1:24 % nar

8./ IDOTULLEPES UTANI
KORREKCIO

L. fazis végén:

7] (3 sec)

Id6tullépés és 1épésszam vita esetén:

(3%)
nx

1.) az 6ra minden adatét feljegyzed;

:|| 2.) Belépsz a szerkesztés mentibe;

3.) Manuédlisan bedllitod: (7./b,c,d,e pont)

Billend vali (fent)

- gondolkodési id6t: (+1)-(+1) 6ra hozza
- lépésszémot (40 folé)
4.) Ujrainditod a partit. (IL fazist mutat!)

9/ KIKAPCSOLAS

(alul)

- kapcsolds utén az utoljéra haszndlt rezsim
i pulzal. A mért partit torli, de a legutoljdra
ezsimet az jbdli bekapcsolaskor felkindlja.

10./ UJ PARTI
UJBOLI INDITAS

|

(alul)

A START helyzetet az 1-3. pontok szerint
kell 1jbél 1étrehozni.

B BONUSZ IDOS VERSENY-PARTIK

A FELADATNAK MEGFELELO MUKODES |ALKALMASSAG|

A FISCHER rezsim a jatszma I. periédusaban médositas nélkil, a II. periodusban program madositassal
alkalmas az NB minden osztalya, valamint a BP (és néhdny megyei) CSB 1. osztalya versenykiirasaiban meghatarozott
bonusz-idds verseny-parti jatéktempo kovetelményei teljesitésére.

Jatékperiédus: I II.
Alapidé Bonusz idd Kételezé Alapidé Bonusz idd Kételezé
lépésszam lépésszam
Programozott: 2:00 0.00 40 1:00 0.00 00
Médositott: 1:40 0:30 40 0:30 0.30 00

A KEZELES ES A PROGRAMOZAS ALGORITMUSAI

|| Figyelem! A sikeres |,,operaci¢”}-val kapcsolatos tudnivalokat lasd és tedd az ,,A” fejezet azonos pontja szerint! ||
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PROTOKOLL|

OPERACIO |

DEMONSTRACIO H

LEGENDA

lista mvelet latvany megjegyzés
1./ BEKAPCSOLAS ||O|:|:|| (alul) A kikapcsolds elétti utolsé rezsim s
2./ REZSIM VALASZTAS E IEI (nx) Kivélasztod a bonusz idds csapatbajnoki  rezsim
E (1x) sorszamat Elfogadod.
Amennyiben az el6z6 parti is bonusz idés idoméréssel
z 3 folyt, akkor annak indulé alapértékeit mutatja:1:40
3./ PROGRAMOZAS E (1x) -1:40 és ekkor a progr is elmarad: la4/
.z % sz, START helyzetbe keriiltél, onnan folytasd!

b) L. perlodus alapldo- Amennyiben elézéleg hagyomdnyos idomérésii parti
folyt, akkor az dtprogramozdst hajtsd végre a 3./ pont
szerint!.

BAL [ora: perd H G0 | e
FISCH I
Az 1. periodus indul6 alapértékei
2:00 alapid6: 6ra, perc, sec
bonusz idé:sec
sed | M (o (. FISCH lépésszdm db
2 o 00 dllitsd be (el6bb a bal, majd a jobb oldalon is)
JOBB [bra: “ (3%) 1:40 FIscH
E (2x) FISCH
E (3> 3x) 1 FISCH
* bonusz idé / 1épés 133/ x
perc.se
@ (2x) 1 FISCH
* kotelez6 lépésszam:
b) 1L. peri()dus @ (1x) 2 FISCH Tovdbb Iépsz a H: programban.
* alapido 1:00
2 FISCH A IL periédus alapidejét 1:00-rél 0:30°-re médositod.
4 ol B FISCH
1 1/3/0/ x 0:30
(3>3x) 2 FISCH A bonusz id6t a II. periédusra is tdpldl be!.
*b idé / 16pé 13/3/ x Jadtékperiédusonként eltéré bonuszokat is betdpldlhatsz.
0onusz 1do / lepes
perc.se 2
* kotelezo lépésszém: @ (2%) 2 FseR A kételezé lépésszamot 0 értéken fogad el!.
4./ START HELYZET @ (1x) 3 g Az :jpulza'la'sa Jjelzi, hogy a programozds végére
c értél. Fogadd el!
1 :40 Allitsd be a billené —t tgy, hogy a vildgos
1 FISCH 1 FISCH oldaldn felfelé mutasson.
b (1x) Ezzel létrejon a START helyzet.
billend valtd| (fent) 1:40 1:40
ol @
5./ START IE| (1x) 1 FISCH 1 FISCH Vildgos érdja megindul, a El pulzdl.
[
6. /MODOSiTOTT AL APID(”) (idﬁ_ Pl. - a versenyterem késedelmes atvétele;
. A - a jatszmairas szabalya aloli felmentés,
elvonas) PROGRAMOZASA: - csapat késve érkezés, stb. esetén.
- N A ”hagyomanyos csapatbajnoki” — hoz hasonldéan.
1 FISCH 1 FISCH
a) START helyzet létrehozasa: £| (nx) Kiilonbség: az iddelvonas 1:40 — r6l indul.
. () 1:40 1:40
ol @

(a B//1-4. pontok szerint)
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c¢) Iddelvonas betaplalasa:

(az A//5. pont szerint)

“

(1 sec)

1 FISCH

1 FISCH

1:40
1:40

Lépj be a korrekciés meniibe.
Taplald be az alapidé elvonast (-30")
csapat valamennyi 6rajan. (Lasd: A//5.)

a vétkes

8./ IDO // LEPESSZAM
ELLENORZES - KORREKCIO

1./. Szabalytalan lépés/ allas esetén az allas/
lépésszam helyreigazitasa.

2./ Lépésszam ellendrzés a parti kozben//végén

Lasd és tedd: Hagyomanyos csapatbajnoki...A/7.

a) leallitas.

1:22

b) jatékido korrekcio:
(az A//6. pont szerint)

1:22
o
1:22

Szabalytalan lépés korrekciéjahoz:
Lasd és tedd a A// 7./ b pont szerint, de az
alabbi bonusz idés eltérésekkel:

a) az elhaszndlt 0Ossz. id6 szamitasakor
hozzé4 kell adni a megtett lépésekre kapott
bonusz idéket is (+ n x 0.30)

b) az 6ra visszaallitds szamitasakor viszont
(a szabalytalan lépésekre elhasznalt id6
visszaadasakor) vissza kell tartanod az
ezekre a 1épésekre kapott bonusz id6ket.

(- m x 0.30)

8./ IDOTULLEPES UTANI

KORREKCIO

“

:

Billend vali (fent)

(3 sec)

(3%)
nx

00:23

0:53

Id6tullépés és 1épésszam vita esetén:
1.) az 6ra minden adatat feljegyzed;

.|l 2.) Belépsz a szerkesztés mentibe;
1| 3.) Manualisan beéllitod: (7./b,c,d,e pont)

- gondolkodasi id6t: (30)-(30) perc hozza
- lépésszémot (40 folé)
4.) Ujrainditod a partit. (IL fazist mutat!)

9./ KIKAPCSOLAS

[oN] [oFd] (atun

10./ UJ PARTI
UJBOLI INDITAS

+C“VILLAM - RAPID - E

(alul)

- kapcsolds utén az utoljéra haszndlt rezsim
¢ pulzal. A mért partit torli, de a legutoljara
(manualisan betaplalt) program indul6 adatait
tarolja, s azokat a rezsim ujboli bekapcsolasakor
felkinalja. Az utoljara hasznalt 5 gyari programot a
gombbal is meg lehet keresni, s a @ gombbal lehivni.
A START helyzetet az 1-4. pontok szerint kell
ujbdl létrehozni.

GYEDI IDONORMAK

]

A FELADATNAK MEGFELELO MUKODES ALKALMASSAG]

A @ @ és |05| rezsimek a gyarilag betaplalt id6normak alapjan - alkalmasak 5 kulénféle villam- és
rapid versenyparti forma mérésére. Mind az 5 rezsim programja médosithaté, ezaltal a készilék
végtelen sok valtozatban képes az egy jatékperiédusu, kotelezd |épésszam nélkili (esetleg a két oldalon
eltér6 id6normaju) partik mérésére.

A KEZELES ES PROGRAMOZAS ALGORITMUSAI

Figyelem! A sikeres |, operacié”-val kapcsolatos tudnivalékat lasd és tedd az ,,A” fejezet azonos pontja

PROTOKOLL|

lista

szerint!

miivelet

latvany

OPERACIO || DEMONSTRACIO ||

LEGENDA

megjegyzés

1./ BEKAPCSOLAS

[oFd (atun

2./ REZSIM VALASZTAS

Villam parti

Villam parti

(nx)

chl
“ (1x)

01

5.00

Ezek jatékid6 programok vannak gyarilag betaplalva.

A [ és af] valamint §ésa

gombokkal lehet a megfelel6t kivalasztani és
elfogadni.

Uj parti / jbéli ki- be- kapcsolas esetén a késziilék
minden esetben felkindlja az utoljdra hasznalt
rezsimet
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Rapid parti 0:25 0:25
04
Rapid parti [04 1:00 1:00
05
Egyed par 2:00 2:00
3./ START HELYZET w(fent) EpTME 1 TIME A|véltokar] vilégos oldalan mutasson felfelé.
A leends vilagost a kis korok is jelzik: O @
5-00 5-00 START el6tt és az egész jatszma alatt.
ole
N 1 TIME 1 TIME A START gombbal vilagos érajat elinditod. A
+/START B 0 [ e s i
5. / E GYEDI ID 6NORM AK E I@I (nx) 02 Le}qet bé’rmelyik rezsimrol bér‘milyen mas (aké,r leltér(ﬁ)
- E 1x) = id6énormékat is beprogramozni, de ezt a meméria nem
(Pl. 15° — 15’) PROGRAMOZASA (1x 10 00 10.00 tarolja, Gjbol programozni kell.
a) BEIépéS BAL: @ (3 sec) 0: 10 0:10 Beléptél a korrekcids meniibe. A BAL 6 pulzdl
b) Idékorrekcié: 5ra : per (3%) - 0_ 1_5 0:10 Allitsd be a kivént (6rat) percet! (Pl 0:15)
+H /0/0/5/ x
@ (2%) '00 0: 10 Fogadd el asec-t!
JOBB: 0:15 0:10
6ra : per (3%) 0:15 0:15| "
+H /0/0/5/ x
z 29 0:15 00"
C) Lépésszém korrekcié: @ (2x) 0 00 0 00 A kotelezd 1épésszamokat ,0” fogadd el!

6./ KIKAPCSOLAS

(alul)

7./ UJ PARTI
UJBOLI INDITAS

(alul) Xy

e- kapcsolds utdn az utoljéra hasznélt rezsim
iS¢ na pulzal. A mért partit torli, de a legutoljara
hasznalt rezsimet az wjboli bekapcsolaskor felkinalja. A
manualis programozast minden esetben ismételni kell.
A START helyzetet az 1-3. pontok szerint

kell Gjbdl 1étrehozni.

D’ BONUSZ-IDOS FJUSAGI VERSENY-PARTIK

A FISCER” SLOW @ rezsim a program madositdsa nélkul alkalmas az MSSZ altal szervezett ifjusaqgi
egyéni és csapatversenyek kiszolgalasara.(bonusz idés, kotelezé 1épésszam nélkuli partik mérésére.

A KEZELES ES A PROGRAMOZAS ALGORITMUSAI

Figyelem! A sikeres |,operaci6”-val kapcsolatos tudnivalokat lasd és tedd az ,A” fejezet azonos pontja

szerint!
OPERACIO| | DEMONSTRACIO
lista mivelet latvany megjegyzés
1./ BEKAPCSOLAS OFH| (alul) 0:00 0:00 Megjelenik; kil;apcsolds el6tti kép (az utolsé
parti zdré adatai)..
2./ REZSIM VALASZTAS i} (nx) 12 Kivélasztod a FISCHER SLOW [12| ,bonusz
(1x) id6s” rezsimet
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Szerz§, szerkesztd: Dr. Nagy Sandor

*kk

Kiadja:a Magyar Sakkszovetség

*kk

Szaklektor: Fazekas Gyorgy |

3./ START HELYZET [EISCH FISCH Allitsd be a billené —t tgy, hogy a vildgos
1:30 1:30 oldaldn felfelé mutasson. Ez a START helyzet.
4./ START E| (1%) EISCE EISCE A START / PAUSE gombbal vilagos orajat
= 1:30
5./UJ PARTI OFH (alul .
M ( ) isorszdma pulzal. A mért partit torli, de a legutoljara
K haszndlt rezsimet az wjbdli bekapcsolaskor felkindlja.
6./ KIKAPCSOLAS OFF| (alul) !

A START helyzetet az 1-3. pontok szerint
kell 1jbdl létrehozni.
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	A FELADATNAK MEGFELELŐ ALKALMASSÁG
	A 7. rezsim alapadatai is jók,az mégsem alkalmazható, mert kötelező lépésszám mérésére és korrigálására nem alkalmas

	Játékperiódus:
	I.
	II.
	Alapidő
	Bonusz idő
	Kötelező lépésszám
	Alapidő
	Bonusz idő
	Kötelező lépésszám
	Programozott:
	1:40
	0.30
	40
	0:30
	0.30
	00
	Módosított:
	2:00
	0.00
	40
	1:00
	0.00
	00
	A KEZELÉS ÉS PROGRAMOZÁS ALGORITMUSAI
	PROTOKOLL
	OPERÁCIÓ
	DEMONSTRÁCIÓ



	LEGENDA

	1
	2:00
	1
	.00
	1
	1
	1
	FISCH
	.00
	1
	0.30
	FISCH
	0.30
	1
	0.00
	FISCH
	0.00
	FISCH
	FISCH

	 /1x/
	
	Lásd és tedd az 1-3. pontok szerint!
	
	
	A  és a  valamint a  és a gombokkal megfelelően operálva Pl. a baloldali órán az I. periódusból elvontál 30’ alapidőt (az órák beállítására szánt összes időt is beleszámítva).
	A lépésszám nem módosul; fogadd el!
	
	Az I. periódus módosított alap időit mutatja.
	A váltókar világos oldalán mutasson felfelé.
	
	óra : perc

	 /0/0/2/ x
	 /0/0/2/ x
	 /0/0/n/ x
	 nx
	A FELADATNAK MEGFELELŐ MŰKÖDÉS ALKALMASSÁG
	A 00 FISCHER rezsim a játszma I. periódusában módosítás nélkül, a II. periódusban program módosítással alkalmas az NB minden osztálya, valamint a BP (és néhány megyei) CSB I. osztálya versenykiírásaiban meghatározott bonusz-idős verseny-parti játéktempó követelményei teljesítésére.

	Játékperiódus:
	I.
	II.
	Alapidő
	Bonusz idő
	Kötelező lépésszám
	Alapidő
	Bonusz idő
	Kötelező lépésszám
	Programozott:
	2:00
	0.00
	40
	1:00
	0.00
	00
	Módosított:
	1:40
	0:30
	40
	0:30
	0.30
	00
	A KEZELÉS ÉS A PROGRAMOZÁS ALGORITMUSAI

	1
	2:00
	1
	1
	.00
	FISCH
	.00
	1
	0.00
	FISCH
	0.00
	1
	0.30
	FISCH
	0.30
	FISCH
	FISCH

	 1/3/0/ x
	Lépj be a korrekciós menübe.
	Tápláld be az alapidő elvonást (-30’) a vétkes csapat valamennyi óráján. (Lásd: A//5.)
	A FELADATNAK MEGFELELŐ MŰKÖDÉS ALKALMASSÁG
	A KEZELÉS ÉS PROGRAMOZÁS ALGORITMUSAI
	PROTOKOLL
	OPERÁCIÓ
	DEMONSTRÁCIÓ



	LEGENDA

	5.00
	
	1 TIME

	

