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JATEKMODOK / REZSIMEK

REZSIMEK JATEK FAZISOK HOZZAADOTT IDO
valtozatok 1. 1I. I11. idonorma /
idénorma/ idénorma/ idénorma/ /jaték fazis
/kotelezd 1épés /kotelezd lépés /kotelezd lépés megjegyzés

#*+%  ROVIDITETT PARTIK
1.) Villam 5.00
2.) Rapid 0:25
3.) Manualis 0.00
GILOTIN PARTIK
(1+1) 2:00 1:00 (Gilotin)
Manudlis | 0:00 0:00 (Gilotin)
(2+1) 2:00 1:00 0:30 (Gilotin)
Manudlis. 0:00 0:00 0:00 (Gilotin)
FAZIST ISMETLO PARTIK
(IL.) 2:00 1:00 ILfazist ismétli
Manualis 0:00 0:00 I1.fazist ismétli
Bonusz ,,FISCHER” (+id§-add) Csak az alapidé letelte utan!
10.) 25.00 5.00 0.10 1épés utan
11.) 2:00 15.00 0.30 1épés utan
12)) Manudlis | 0:00 0.00 0.00 1épés utan
13.) 2:00 1:00 0.30 1épés utan
14.) Manudlis 0:00 0:00 0.00 1épés utan
~FISCHER” (id6 ad6)
15.) Villim 3.00 0.02 1épés el6tt
25.00 0.10 lépés utan
&% slow (lasst) 1:30 0.30 16pés utan
18.) Manuélis 0:00 0.00 1épés utan
»FISCHER Verseny-parti” (i.a)
19.) 2id6 fazis 1:30 0.30
20.) 2 idé fazis 1:40 1.00 . lépés el6tt
* ** 4 fazis Manualis 0:00 : 0.00 . lépés utan
BRONSTEIN (halasztasos)
22) 5.00 0.03 ingyen
23.) 25.00 0.10 ingyen
24.) 1:55 0.05 ingyen
25.) Manudlis | 0:00 0.00 ingyen
VERSENYPARTIK  (id6-ad6)
15.) FIDE 1:30 0.20 . lépés utan
16.) FIDE 2:00 : 0.20 . 1épés utan
17.) FIDE Manudlis | 0:00 0.00 . lépés utdn
BYO-YOMI (nem sakk jatékok)
26.) 1:00 0.20 1x
27.) 2:00 0.30 1x
28.) Manudlis 0:00 0.00
CANADAI BYO -YOMI
29.) 1:00 5.00
30.) Manualis 0:00
HOMOKORA (4tfolyé id6)
31.) 1.00
32) Manualis 0:00
GONG
33) 0.10
34.) Manudlis 0:00

‘Alkalmazasi teriiletek: * NB BP (és néhany megyei) CSB 1.
**  hagyomanyos idomérésii verseny-partik
*4%  bonusz-idés ifjusagi verseny
*k%%  amatdr, szabadidés jatékok

(Megfelelé program médositasok sziikségesek!!)

2009. februar Dl DGT 2010 1. kiadds
1=




Szerz8, szerkesztd: Dr. Nagy Sandor ok Kiadja:a Magyar Sakkszovetség il Szaklektor: Fazekas Gyorgy |

A készulék az idé6tallépést egy [l jellel jelzi, és az 6rdt blokkolja; (a billend vdltéval nem engedi tovabb kezelni és mikédni).
A manualis programozas menube belépve van mdéd iddtallépés utan is beavatkozni: gondolkodasi id6t és [épésszamot
korrigalni.

UZEMBE HELYEZES:| Energia ellatas: 2 db. tartés CERUZA elem. A polaritas helyességre vigyazni!!
Hosszu (t6bb hetes) sziinet esetén kivenni! Gyenge elemet cserélnil!
FIGYELEM!! Az elemcsere (ill. parti k6zben az éracsere) nem ttir halasztast, mert az 6ra perceken beliil le fog allni!!
(Ezért tartalék elemet /tartalék késziléket/ sziikséges allanddéan készenlétben tartani!)
Rendellenes miikodés esetén: (pl. - is) el@szor elemcserével (esetleg ugyanazzal) kell prébélkozni.
Elemcsere utan minden esetben a |01| rezsimet |05.00 - 05.0(—)| kinalja fel.

KEZEL® SZERVEK [GOMBOK| A KESZULEK ALAPLAPJAN, ELGLAPJAN ES FEDOLAPJAN

ALAPLAP ONIOFF Sulyesztett nyomégomb. A készulék Be- Ki- kapcsolasa.

ELOLAP |_‘ a) Programozas és parti kozbeni korrekcié soran a pulzalé adatot modositja (-1) lefelé.
‘ b) Hangjelzést be — ki kapcsolja.
+ a) Programozas és parti kdzbeni korrekcié soran a pulzalé adatot médositja (+1) felfelé.

b) Jelzi a megtett Iépések szamat.

0]l a) 1sec.: start i Stop (inditas // leallitas)
b) 3 sec.: Edit (belépés a korrekcids meniibe).

|| a) Elfogadja a pulzalé adatot és atlép a kévetkez6 adatra (>1).
b) Megmutatja az alkalmazott program kédszamat.

FEDOLAP IBILLEN6 vALT()KAR| Lépés utani 6rakezelés. /Jelzi, hogy a START utan melyik 6ra fog elindulni.

SZAMKEPEK ES SZAMKOMBINACIOK ALAKJAI A [DISPLAY-N

Jatszma alapidé: 1"-en beliil Bonusz - id6 Lépésszam

20’-en kiviil: |0 : 29| ora : perc Programozésko .sec | Programozaskor: |0. 09| . sec db
0 5§|

20’-en beliil: |19 . 59| perc.sec | Jaték kozben: .sec | Jaték kozben: . sec db

,, A" HAGYOMANYOS IDOMERESU VERSENY-PARTIK

A FELADATNAK MEGFELELO MUKODES, ALKALMASSAG

A @ rezsim alkalmas ra, hogy manualisan beprogramozzuk a hagyomanyos id6mérésii verseny-
partik indulé adatait, és jatszma koézben a sziikségszer(i korrekciokat végrehajtsuk (pl. szabalytalan
|épés/allas miatt). A betdplalt programokat (sajatos médon) a memdériajabdl is visszaadja.

A KEZELES ES PROGRAMOZAS ALGORITMUSAI
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Figyelem! A sikeres ,operacié”-t (a betaplalt /a display-n lathat6/ adatok médositasat) a korrekcids menibe
valé belépés (3 sec.) utan az és a vagy a gombokkal megfelel6en operalva tudod
végrehajtani. A médositandé adatot a gomb nyomkodasaval kell megkeresned. Az adat kivant
értékre modositasat a vagy a gomb nyomkodasaval kell végrehajtanod. Ha elvétetted (a kivant
értéken tulhaladtal) akkor a gomb parjaval tudod az adatot visszafelé korrigalni (ehhez nem kell egy kort
megtenned).

PROTOKOL OPERACIO| | DEMONSTRACIO LEGENDA
lista mdivelet latvany megjegyzés
1./ BEKAPCSOLAS / (alul) 01
2./ REZSIM VALASZTAS (20%)
3./ PROGRAMOZAS (1x) 0:00 Egy 1j (manudlisan még nem programozott)
6ran minden adatra pulzdlé 0 szamértékeket
a) I. PERIOD #2000 . .00 |f t2'alsz-
) ‘atekidé  BAL . (BX)X 2:00 0:00 Ezeket a 0 értékeket — a korrekcids meniibe
Jatekido ora:per _ val6 belépés (3 sec) utén - a és a E
.00 0:00 [| [] gombok megfelels alkalmazasaval (az itt
. sea (2x) vazolt algoritmusok szerint) allitsd at
7 N =y az 1. peri6dus jatékidejét tekintve 2:00 drara
_ - # (2x) 2:00 0:00| (cI6bb a bal, majd a jobb oldalon)
JOBB or: a:pera GVl I | a kotelezd 1épésszdmot tekintve 40 darabra
. . mindkét fél szamara (csak a jobb oldalon).
2:00 2:00 A jatékid6 masodperceire és a bonusz idére
2:00 .00 felajanlott 0 értékeket az gombbal egyt6l-
I Sea (2x) = |l egyig fogadd el.
bonusz idé perc.seq
(3x) 9.00
kotelezo lépésszam 1 00
+ (4x) 1 40
v 0 (2x)

b) II. PERIOD 2 0:00 A 1I. periédusban 1:00 6ra jatékidot téplél"/be
PP Py f e a a tobbi adatra felkinalt 0 értékeket a __I]
Jatékido oraperd }p — ¢4 gombbal fogadd el!

* (1x) 2 1:00
v 0 (3x)
. sed (2x) 2
kitelezd 16pésszam (2% 2
¢) III. PERIOD 3 0:00 A III. periédusban minden 0
jatékids ra:perd (3%)
L sed (2%) 3 _
kotelez6 1épésszam (2x) 3 00
=l A IV. periédusban minden 0
d) IV. PERIOD (5%) 4 00000
4./ START HELYZET billend Véltékaﬂ A 2.00 ||~ 2.00 || Visszatértél az I periddus elejére, azaz a startra.
Allitsd a |billend valtékart a lépésre kovetkez6
(itt most vilagos) oldalan felfelé.
5./ START 1:59 2:00 || A viligos érdja megindul, a pulzal.
6./ MODOSITOTT ALAPIDO (ido- Pl - a versenyterem késedelmes atvétele;
elvonas) PROGRAMOZ ASA: - a jatszmairas szabalya aléli felmentés,
° - csapat késve érkezés, stb. esetén.
a) START helyzet létrehozasa: 02:00 02:00 Lasd (és tedd) az 1-4. pontok szerint!
b) idGelvonas betaplalasa: (3 sec> |[> 1 0:2:00 0 2:00 |[PL abaloldali 6rn elvontdl 30 alapidét (az érak
I: nx o beallitdsara szant 6sszes id6t is beleszamitva).
(EIX)) 01:30 02:00 Az 6sszes tobbi felajanlott értéket fogadd el:
=== mésodperc: .00
c) kotelezd lépésszam elfogadasa (2x) 1 40 || 1épésszam: 40
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d) II-ITI-1V. periodus elfogadasa (19x) 2/3/4 000001~ sorozattal térj vissza az L. periédus elejére.
A |billené valtdkar alljon fent a vilagos oldaléq:

) Médositott START helyzet: |billens valtokar 01:30 02:00 ||A'START - ra az & ordja megindul, a
f) Médositott START (1 sec> 02:00 [|pulzal

8./IDO // LEPESSZAM 1./ Szabalytalan lépés/ allas esetén az ora
ELLENORZES - KORREKCIO jatékido/ 1épésszam helyreigazitasa.

2./ Lépésszam ellendrzés a parti kozben//végén

a) leallitas (1 sec> A 1.22 || Az 6rik megallnak, a pulzélds megsziinik.

b) korrekcio (3 sec> A 1:22 Belépsz a korrekcidba, az

(nx) Szabalytalan lépés korrekciéjahoz:
(nx) 1. Megallapitod a legutolsé szabélyos éllashoz
(%) tartoz6 jatékidoket és 1épésszamokat.

(n%) 2. A ésa megfelel6 alka’lm‘az”eiséval
- visszaadod a feleslegesen elhasznalt id6ket,

nx
* kitelezd 16pésszam: db) (o) - adsz a vétlen félnek +2” extra idét,
otelezo lepesszam.: (nx) - visszavonod a szabalytalan allas 6ta megtett

[LASD ES HAJTSD VEGRE A 3./a) 1épések szamat.
[PONT SZERINT!| A befejezett lépések sorszamat mutatja!

) Korrigalt START helyzet | [illend valtoka] || 4
d) Korrigalt START

8./ IDOTULLEPES UTANI A 0:23 Idé6tullépés és 1épésszam vita esetén:
KORREKCIO (3 sec) ' 1.) az 6ra minden adatét feljegyzed;

. . . . ™ " —1| 2.) Belépsz a szerkesztés mentibe;
. 4 A ‘e A N7
L fazis végén: ll] (nx) 0:00 0:23 3.) Manuélisan beéllitod: (7./b,c,d, pont)

* jatékidé: BAL / [ora:perd
.Se

JOBB/ [ora: erc:

.Se

A 1:44 ||A [|billend valtokar a lépésre kovetkezd fél
= oldalén élljon felfelé!
1:44 || Az6 6réja megindul, a ;' pulzal.

=

(nx) - gondolkodasi idét: (+1)-(+1) 6ra hozza

billend valtéka A 1:00] * 1:23 || : lépésszamot (40 folé)

4.) Ujrainditod a partit.

9./ KIKAPCSOLAS / (alul) Minden kialszik, elnémul.
10./ a) UJBOLI BEKAPCSOLAS / (alul) 21 Visszaadja (felkindlja) a rezsimet.

azonnal = Mutatja az . periodus jatékidejét.
o . @ |4 200 |[* 2.00 [|Felkinaljaakorrekci6 lehetdségét (2 pulzl).
vagy néhdny 6radn beliil s 7 e
, S1kiil 34 " — " A gombbal ellendrizd, és fogadd el a
programozas nelku (34%) 2.00 2.00 [|4 (!) jatékperi6dus valamennyi szamértékét!

b) UJBOLI BEKAPCSOLAS |[ON]/[oFH (alu) 01
hosszabb sziinet utdn =
programozds nélkiil (24x) 25=

|(amennyiben a||25|| rezsimben lévﬁl (1x) || a 2.00 A 2.00
L,hagyoményos” program id('ikiizbenl = s
[érintetlen maradt.)

Az [1] rezsimet kindlja fel.

m gombbal léptesd a -re, azt fogadd el!
gombbal ellenérizd, és fogadd el a

4 (1) jatékperi6dus valamennyi szamértékét!

Ha ismét visszaértél az 1. periédus értékeire, (és
(34x) [ 4 200 Il 2.00 semmi nem pulzdl) az a START helyzet.

,,B BONUSZ-IDGS VERSENY-PARTIK

A FELADATNAK MEGFELELO MUKODES |ALKALMASSAG|

A rezsim alkalmas ra, hogy manualisan beprogramozzuk az NB barmely osztalyara, valamint a BP (és
néhdny megyei) CSB I osztalyara a versenykiirasokban meghatarozott bonusz-idés verseny-partikindul6 adatait (@ -

rél, vagy az elézéleg betdpldlt mds szamadatokrdl) és parti kézben a szukségszeri korrekciékat végrehajtsuk (p/.
szabdlytalan lépés/dllds miatt)

Jatékperiédus: I IL.

Alapidé | Bonuszidé | Kotelez6 Iépésszam | Alapidé Bonusz id6 Kotelez6 |épésszam
Uj 6rdban lévé: 0:00 0.00 00 0:00 0.00 00
Programozandé: 1:40 0.30 40 0:30 0.30 (automatikus) 00
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A KEZELES ES A PROGRAMOZAS ALGORITMUSAI

Figyelem! A sikeres |,operaci6”-val kapcsolatos tudnivaldkat lasd és tedd az ,A” fejezet azonos pontja

szerint!
PROTOKOL EGEND
lista mivelet Iatvany megjegyzés
1./ BEKAPCSOLAS fon]/ (alul) 01
2./ REZSIM VALASZTAS (20x) 21
3./ PROGRAMOZAS (1x) 0:00 0:00
= Egy uj (manudlisan még nem programozott)
2 6rén minden adatra pulzdlo @ szémértékeket
a)L PEBI?D i :r/ /1/4/0/ x 1:40 0:00f .51,
alapidé BAL ora:PerEI 0 %) _ Ezeket a 0 szamértékeket — a korrekcids
60 0:00 meniibe val6 belépés - (3 sec) utén a E
. sea (2x) e @ és a gombok megfelel6
. alkalmazéasaval ~ (az itt vazolt algoritmusok
_ " /1/4/0/ x 1:40 szerint) allitsd &t:
JOBB |éra:perd |MT (3%)
1:40 az 1. peri6dus jatékidejét tekintve 1:40 drara
: (el6bb a bal, majd a jobb oldalon)
1:40 a kotelezd 1épésszamot tekintve 40 darabra
v [ 2% ° mindkét fél szamara (csak a jobb oldalon).
sea (2x)
- A jatékid6 masodperceire felajanlott 0
szamértékeket fogadd el!
A bonusz idére taplald be a 0.30 sec-t mindkét
bonusz ido Iperc.seg fél szdmara, mindkét periédusra (csak a jobb
oldalon).
+ 10/3/0/ x 0.30
v 0 (3x)
kotelez6 lépésszam 00
+ /4/0/ x 40
v 0 (2x)
b) II. PERIOD 2 A II. periddusban 0:30 ¢ra jatékidst éllits,:
. - 6bbi in4 rté v
tékid ra:per a tobbi adatra felkinalt 0 értékeket az
Jateaco pee 4] gombbal fogadd el!
+ /0/3/0/ x 2 0:30 || A bonusz ids automatikusan: 0.30 sec.
v 0 (3x)
L. sed (2x) 2
kotelezé lépésszam (2x) 2
o) 111 PERIOD 3 A III. periédusban minden 0
jatékidé bra:perd (3%)
L sed (2x) 3
dtelezd 16péssza (2x)
katelez 1épésszam 3 ATV. periédusban minden 0
d) IV. PERIOD (5%) 4
4./ START HELYZET Ilgillenéi Véltékaﬂ A 1.40 |14 Visszatértél az 1. periédus elejére, azaz a
START-ta. Allitsd a |billené véltékar a lépésre
_ kovetkezd (itt vilagos) oldalan felfelé.
5./ START I 1:40 0 1:40 A vildgos 6rdja megindul, a pulzal.
6./ MODOSITOTT ALAPIDO (id6- Pl - a versenyterem késedelmes atvétele;
elvonés) PROGRAMOZ AS A: - a jatszmairas szabalya aloli felmentés,
° - csapat késve érkezés, stb. esetén.
A ,,hagyomanyos csapatbajnoki”-hoz hasonléan!
a) START helyzet létrehozasa: | |billens véltkar] 0 1:40 ||[0 1:40 | Ldsd (és tedd) az 1-4. pontok szerint!
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b) idéelvonas betaplalasa D 1:40 |0 1:40 [ L eicios mentbe, s Gipldl be (o 30°)
e 3sec)ll 7 épj be a korrekci6s mentibe, s taplalj be (pl. 30’
(lasd: A//6./ pont) ( | alapidd - elvondst a vétkes csapat minden 6rajan.
0 1:10 0 1:40
8./ IDO // LEPESSZAM 1/ szabélytalan 1épés/ éllds esetén az éra
ELLENORZES - KORREKCIO jatéldd®/ lépésszam helyreigazitasa.
2./ 1épésszam ellendrzés a parti kozben//végén!
Lésd és tedd: Hagyomanyos csapatbajnoki...A/7.
a) leallitas + 1:11 4 1:22 ||szabélytalan 1épés korrekciéjahoz:
Lasd és tedd a A// 7./ b pont szerint, de az
_ alabbi bonusz idés eltérésekkel:
. R A R A . a) az elhasznalt 6ssz. id6 szdmitdsakor hozza
b) k?rrekc10 betaplalasa @seoll- — _;1-_11 | |- _1_-2_2 |l kell adni a megtett lépésekre kapott bonusz
(lasd: A//7./pont) A 1:33 || * 1:44 id6ket is (+ n x 0.30)
* b) az ora - visszaallitas szamitasakor viszont
(a szabalytalan lépésekre elhaszndlt id6
visszaadasakor) vissza kell tartanod az ezekre a
lépésekre kapott bonusz id6ket. (- m x 0.30)
8./ IDOTULLEPES UTANI A 0:23 Id6tallépés és lépésszam vita esetén:
KORREKCIO 1.) az 6ra minden adatat feljegyzed;
A 0 23 2.) Belépsz a szerkesztés mentibe;
o255 | 3.) Manualisan beallitod: (7./b,) pont)
A - gondolkodasi id6t: (30)-(30) perc hozza
0:53 || - 16pésszamort (40 folé)
4.) Ujrainditod a partit.
9./ KIKAPCSOLAS / (alul) Minden kialszik, elnémul.
10./ a) UJBOLI BEKAPCSOLAS / (alul) ZT Visszaadja (felkindlja) a . rezsimet.
azonnal —_— Mutatja az I. periddus jatékidejét.
vaav néhdny éran beliil (1x) || & 1.40 o 1.40 || Felkindlja a korrekci6 lehetGségét ( ; 1 pulzél). A
gy Y s nélkiil R = R - gombbal ellenérizd, és fogadd ela4 (O]
programozas nelku 0 (34x) g 1.40 jatékperi6dus valamennyi szémértékét!
b) UJBOLI BEKAPCSOLAS / (alul) "1 Az [I] rezsimet kindlja fel.
hosszabb sziinet utdn """‘ gombbal léptesd a -re, azt fogadd el!
programozds nélkiil (20x) 2§1§ gombbal ellenérizd, és fogadd el a 4 (!)
3 2 B jatékperiédus valamennyi szamértékét!
kamennylben a 25 rez51mben| (1x) |14 1.40 4 1.40 Ha ismét visszaértél az I. periddus értékeire, (és
1év6 ,,bonusz - id6és” program| G4x) [[a 1.40 [* 1.40 semmi nem pulzal) az a START helyzet.

idokozben érintetlen maradt.)

,C"" VILLAM - RAPID - EGYEDI IDONORMAK

A FELADATNAK MEGFELELG MUKODES |ALKALMASSAG|

Az |i| illetve a EI rezsimek - a gyarilag beprogramozott iddnormak alapjan - alkalmasak egy villam- és egy
rapid versenyparti forma mérésére. Mind a két rezsim programja médosithaté, és a
programozhaté rezsimmel egyutt a készilék végtelen sok valtozatban képes az egy jatékperiédusu,
kotelezd 1épésszam nélkuli (esetleg a két oldalon eltérd id6normaju) partikra valé alkalmazasra.

manudlisan

A KEZELES ES A PROGRAMOZAS ALGORITMUSAI

Figyelem! A sikeres Hogerécié"l—val kapcsolatos tudnivalékat lasd és tedd az ,,A” fejezet azonos pontja

szerint!

PROTOKOL

lista

DEMONSTRACIO

mvelet

OPERACIO ‘|

latvany

megjegyzés

1./ BEKAPCSOLAS loN|/[oFH (alul)ll 01§||
2/ REZSIM VALASZTAS (1) ‘ 5,00” 5.00 ,,VILLAM”
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d 1
) 02= »RAPID”
(1) 0:25 0:25
[ 4 (2x) ] o ]
1 m Og MANUALISAN BEALLITHATO
(1x) 0:00 0:00 || "EGYEDI” IDONORMAK
3./ EGYEDI IDONORMAK :
BETAPLALASA (PL 10’ - 10°) | [£_# (1x)
BAL: ora: perd (3%)
Seq (2x)
JOBB:
 E
[seq | [T (3%)
(2x)
4./ START HELYZET 10.00 10.00 Annak az 6rdja indul, akinek az oldalan a
~ billend véltékaﬂ felfelé &ll. START-ra az éra
5./ START 9.59 10.00 || megindul és (20.00 alat) mutatia a fogyé
""" mésodperceket, vagy (afelett) a i pulzal.
6./ KIKAPCSOLAS [oN]/[oFH (alul) Minden kialszik, elnémul.
7./ UJIBOLI BEKAPCSOLAS / (alul) Ijésd és t’edd az A//9./ ill. a B//9./ szerint (az
(azonnal, vagy sziinet utén) altalad valasztot rezsimekkel.

,,D" BONUSZ-IDOS IFJUSAGI VERSENY-PARTIK

A |£7| .FISCER” Slow rezsim be van programozva az MSSZ altal szervezett ifjisagi egyéni és csapat-
versenyek kiszolgalasara (az egy id6fazisu, bonusz id6s, kotelezd 1épésszam nélkili partik mérésére).

A KEZELES ES A PROGRAMOZAS ALGORITMUSAI

szerint!

Figyelem! A sikeres |,operaci6”-val kapcsolatos tudnivaldkat lasd és tedd az ,A” fejezet azonos pontja

OPERACIO

DEMONSTRACIO

LEGENDA

lista mvelet latvany megjegyzés
1./ BEKAPCSOLAS OFH (alul) 0:00 1:11 [Megielenik a kikapcsolds elétti kép (az utolss
parti zaré adatai)..
2./ REZSIM VALASZTAS 4 (16x) 17 Kivalasztod a [17] ,FISCHER” Slow bonusz
(1x) idGs rezsimet
3./ START HELYZET A 1:30 (4 1:30 ||Avisd be abillen [valtekar-t gy, hogy a vildgos
* * oldaldn felfelé mutasson. Ez a START helyzet.
4./ START o 1:29 1:30|{ A2 0] START / STOP gombbal vildgos 6réjét
(1x) meginditod. A ‘ pulzal.
5./ l:]J PARTI m A ki-be- kapcsolds utdn az utoljdra hasznalt rezsim
m (aIUI) XX isorszdmé pulzal. A mért partit torli, de a legutoljara
A — hasznalt rezsimet az jboli bekapcsoldskor felkinalja.
6./ KIKAPCSOLAS @I (alul) A START helyzetet az 1-4. pontok szerint

kell djbdl 1étrehozni.
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	A FELADATNAK MEGFELELŐ MŰKÖDÉS, ALKALMASSÁG
	A 21 rezsim alkalmas rá, hogy manuálisan beprogramozzuk a hagyományos időmérésű verseny-partik induló adatait, és játszma közben a szükségszerű korrekciókat végrehajtsuk (pl. szabálytalan lépés/állás miatt). A betáplált programokat (sajátos módon) a memóriájából is visszaadja.

	A KEZELÉS ÉS PROGRAMOZÁS ALGORITMUSAI
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	  (1x)
	0:00
	0:00
	  (3x)
	
	+ # ( 4x)
	  (2x)
	b) II. PERIÓD
	játékidő óra:perc

	billenő váltókar
	Lásd (és tedd) az 1-4. pontok szerint!
	Pl. a baloldali órán elvontál 30’ alapidőt (az órák beállítására szánt összes időt is beleszámítva).
	  (nx)
	A 21 rezsim alkalmas rá, hogy manuálisan beprogramozzuk az NB bármely osztályára, valamint a BP (és néhány megyei) CSB I osztályára a versenykiírásokban meghatározott bonusz-idős verseny-partikinduló adatait ( 0 - ról, vagy az előzőleg betáplált más számadatokról) és parti közben a szükségszerű korrekciókat végrehajtsuk (pl. szabálytalan lépés/állás miatt)

	Játékperiódus:
	I.
	II.
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	Kötelező lépésszám
	Alapidő
	Bonusz idő
	Kötelező lépésszám
	Új órában lévő:
	0:00
	0.00
	00
	0:00
	0.00
	00
	Programozandó:
	1:40
	0.30
	40
	0:30
	0.30 (automatikus)
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	b) II. PERIÓD
	játékidő óra:perc

	billenő váltókar
	Lásd (és tedd) az 1-4. pontok szerint!
	Lépj be a korrekciós menübe, s táplálj be (pl. 30’) alapidő - elvonást a vétkes csapat minden óráján.
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